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Uber LGO

Uber LEICA Geo Office (LGO)

lhre Software kann so konfiguriert werden, dass sie entweder GPS, TPS und Nivellier Instrumente
unterstutzt (kombinierte Installation), oder nur TPS und Nivellier Instrumente (terrestrische Installation).

LGO ist auch als 'Tools' Installation verfiigbar, welche die grundlegenden Funktionen fiir System 1200
(GPS, TPS), GPS 900, BUILDER, TPS 300, TPS 400, TPS 700, TPS 800 und TPS1100 Instrumente, fiir
die TPS 1000 Serie sowie fur die DNA und SPRINTER Nivelliere enthalt.

In Abhé&ngigkeit von der Art der Installation stehen lhnen unterschiedliche Funktionen zur Verfiigung.

In der kombinierten Installation von LGO stehen Ihnen folgende
Verwaltungskomponenten zur Verfigung:

qfﬁ'Projekt Verwaltung
@Koordinatensystem Verwaltung

?Antennen Verwaltung

@Codelisten Verwaltung

% Satelliten-Vefligbarkeit

‘E’-}J Prazise Ephemeriden Verwaltung
Bericht Vorlagen Verwaltung

In der TPS/Niv Installation von LGO stehen Ihnen folgende Verwaltungskomponenten
zur Verfigung:

%Projekt Verwaltung

@Codelisten Verwaltung

Bericht Vorlagen Verwaltung

In der 'Tools'-Installation sind nur Projekt Verwaltung, Codelisten Verwaltung und Satelliten-Vefligbarkeit
verflgbar .

Im Hauptmen unter Hilfe werden lhnen unter Info... die Versions nummer und das Build angezeigt.
Ausserdem erhalten Sie Informationen zu Copyright, Rechten und Anmerkungen zum Lizenzvertrag.
Weitere Informationen zur Version, Ihrem Betriebssystem und den erworbenen Optionen erhalten Sie,
wenn Sie auf die entsprechenden Schaltflachen driicken:

System Info...
Die Information zu Ihrem Betriebssystem wird angezeigt.

Informationen dieser Art kdnnen zur Klarung von Problemen helfen, die sich beim Starten und/oder
Laufen der Software auf Ihrem Betriebssystem ergeben kénnten.

Version Info...
Detailierte Informationen zu den DLLs, die in LGO verwendet werden.

Informationen dieser Art kénnen zur Klarung von Problemen helfen, die sich durch die betreffenden oder
evtl. verloren gegangenen DLLs, aber auch durch falsch gesetzte Pfade ergeben kdnnten.
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Erworbene Optionen...

Auf dieser Seite kdnnen Sie sich die erworbenen Optionen anzeigen lassen, die auf Ihrem Dongle
freigeschaltet sind. Es wird zusétzlich der Dongletyp und die dazugehérige Seriennummer angezeigt.

Anm.:
Teile von LGO benttzen das 7-Zip Programm, welches unter der GNU GPL lizenziert ist (www.7 -

zip.org).

Teile von LGO benutzen die Freelmage Library, welche unter der Freelmage Public License
lizenziert ist (freeimage.sourceforge.net).



Uber LGO

Erworbene Optionen

Ein Teil von LGO ist Dongle geschitzt und kann nur verwendet werden, wenn ein Software-
Schutzstecker (Dongle) an der parallelen oder an der USB Schnittstelle lnres Computers angeschlossen
ist. Die erworbenen Optionen miissen am Dongle freigeschaltet sein.

Die Optionen kénnen nur von lhrem Leica Vertrieb freigeschaltet werden.

Die folgenden geschutzten Optionen kdnnen einzeln freigeschaltet werden:
- GNSS Auswertung *
Ausgleichung
Transformation *
GIS / CAD Ausgabe
RINEX Eingabe *
Nivellement Auswertung
DGM und Volumen

Auf der Seite Erworbene Optionen im Hauptmen Hilfe unter Info... werden die Optionen angezeigt, die
auf Ihrem Dongle freigeschaltet sind. Zusatzlich wird der Dongletyp und die Seriennummer angezeigt.

Wechseln Sie auf die Seite Wartungsvertrag, um das Ablaufdatum Ihres LGO Wartungsvertrages
einzusehen, oder um lhren Wartungsvertrag durch die Eingabe eines neuen Lizenz Schliissels zu
verlangern.

Anmerkung:
* Diese Optionen stehen nur in der Kombinierten Konfiguration von LGO zur Verfiigung.
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Wartungsvertrag

LEICA bietet flr dieses Produkt einen Wartungsvertrag an. Kontaktieren Sie Ihren Leica Handler oder
lhre Leica Vertretung, wenn Sie einen Wartungsvertrag fir LEICA Geo Office erwerben wollen. Ein
glltiger Wartungsvertrag erlaubt Ihnen, neue Versionen von LGO, die nach dem Erwerb Ihres Produktes
freigegeben werden, zu verwenden.

Ihr Wartungsvertrag wird nach der Installation der Software mittels eines Lizenz Schlissels registriert.
Um die Laufzeit Ihres Wartungsvertrages zu verlangern kdnnen Sie auf der Seite Wartungsvertrag des
Dialoges Erworbene Optionen einen neuen Lizenz Schliissel eingeben. Dieser Dialog zeigt das
Release Datum der aktuell installierten Version von LGO an. Darunter wird das Ablaufdatum angezeigt.
Neue Versionen von LGO, die nach dem Ablaufdatum Ihres Wartungsvertrages freigegeben werden,
kénnen nicht ausgefiihrt werden.

Um einen neuen Lizenz Schliissel zu registrieren:

Uberpriifen Sie die Lizenz Nummer, die fiir Ihre Installation registriert ist. Die Lizenz Nummer ist
auf dem Einlageblatt Ihrer LGO CD-Hulle aufgedruckt.

Geben Sie den neuen Lizenz Schliissel ein oder driicken SieD, um eine Lizenz Schlissel
Datei (*.key) auszuwéhlen.

Dricken Sie Registrieren, um den neuen Lizenz Schliissel zu aktivieren.
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Tip des Tages

Bei jedem Start Ihrer Anwendung werden Ihnen niitzliche Tips einer speziellen LGO Funktion angezeigt.

@ Wussten Sie bereits...

Der ‘Tip des Tages' kann auch aufgerufen werden wahrend
die Software lauft:

Wahlen Sie Hilfe aus dem Hauptmenu und wéhlen Sie Tip des Tages...

Klicken Sie die Schaltflache ‘Nachster Tip’, um die folgenden bzw. alle Tips dieser Funktion anzeigen zu
lassen.
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GPS Tour I: Echtzeit

GPS Tour I: Echtzeit

Diese Quick Tour beinhaltet eine schrittweise Anweisung zur Arbeit mit Echtzeit GPS Daten. Bei der
Echtzeit Anwendung werden Datenauswertung und Anlegen von Koordinatensystemen bereits im Feld
durchgefiihrt.Die Quick Tour filthrt Sie durch das Einlesen der Rohdaten, eventuelles Uberpriifen der
Ergebnisse bis zum direkten Export der endgiiltigen Gitterkoordinaten.

Fur diese Ubung wird der Softwareschutzstecker (Dongle) nicht benétigt.
Die Ubung umfasst folgendes Szenario:
Eine Anzahl von Echtzeitpunkten wurde mit System 1200 gemessen. Als Referenzstation wurde Punkt
315 verwendet. Im Feld wurde eine Codeliste verwendet. Punkt-, Linien- und Flachencodes wurden
wéhrend der Aufnahme vergeben.
Im Feld wurde ein lokales Koordinatensystem mit folgenden Eigenschaften verwendet:

UTM Zone 32 Nordliche Projektion

Bessel Ellipsoid

Klassische 3D Transformation

Beginnen Sie die Quick Tour mit GPS Tour 1 - Lektion 1: Einlesen von Echtzeit Daten.
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GPS Tour 1-Lektion 1: Einlesen von Echtzeit Daten
In dieser Lektion lernen Sie das Einlesen von GPS Rohdaten und das gleichzeitige Erstellen eines neuen
Projektes.

Starten Sie LGO und wéhlen Sie Rohdaten einlesen , entweder im Hauptmeni unter
Eingabe, der Symbolleiste oder unter Extras in der Ansichtsleiste.

Der Dialog Rohdaten einlesen wird ged6ffnet. In diesem Dialog:
Waébhlen Sie System 1200 Rohdaten unter Dateityp aus.

Im Feld Suchen in wéhlen Sie das Verzeichnis, das die Echtzeitdaten enthalt. Standardmassig
werden die Daten in folgendes Verzeichnis installiert: C:\Dokumente und Einstellungen\All
Users\Dokumente\LGO\Sample data\lmport\GPS RealTime\.

Wahlen Sie den Job Sample RT 1200 und klicken Sie auf die Schaltflache Eingabe.

Der Dialog Zuweisen wird geotffnet. In diesem Dialog erstellen Sie ein neues Projekt, in das Sie die
Rohdaten einlesen:

Im TAB Allgemein rechtsklicken Sie in der Baumstruktur auf den Ordner Projekte und wahlen Sie
Neu....

Wahrend der Dialog Zuweisen im Hintergrund gedffnet bleibt, befinden Sie sich jetzt im Dialog Neues
Projekt.

Im Dialog Neues Projekt:
Meues Projekt [ 7]

Allgemein I F.oordinaten I Zuzatzinformation I Codelisten "v"u:urlagel

Frojektname: IHT Sample

Werzeichnis: IE:"-.D:::kumente und Einstellungeniall zershDokumente LG I:I

[Grenze fur automat, Koordinatenmitteling:

bax. Diztanz verschiedener Lozungen [Lage]: ID-':'?5 I
Max. Distanz verschiedener Ldsungen [Hohe): ID.U?E m

Zeitzane: 1 j Std |0 j kit

] I Caricel

Suchen Sie nach einem Verzeichnis in dem Sie das Projekt speichern méchten. Standardmassig
werden Projekte in C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Dokumente\LGO\Projects\
gespeichert.

Geben Sie einen Projektnamen ein, z.B. RT Sample. Der Projektname, den Sie eingeben, wird
automatisch an das ausgewahlte Verzeichnis angehangt. Die Projektdateien werden in dieses
Verzeichnis gespeichert.

Klicken Sie auf OK. Das neue Projekt wird erstellt und der Dialog Neues Projekt wird
geschlossen. Der Dialog Zuweisen ist jetzt wieder aktiv.
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Im Dialog Zuweisen wird das neue Projekt automatisch ausgewahlt.
Klicken Sie auf den TAB Einstellungen und wéhlen Sie:

WKoordinatensysteme und Komponenten einlesen, die im Feld verwendet wurden. Das
Koordinatensystem wird in die LGO Koordinatensystem Verwaltung eingelesen.

Hange Koordinatensystem an. Das Koordinatensystem wird automatisch an das Projekt
angehangt.
Klicken Sie auf den Schaltflache Feldbuch, um einen Feldbuch Bericht zu erstellen:
Klicken Sie auf den TAB Allgemein, um zur Seite 'Allgemein’ des Dialogs Zuweisen zurtickzukehren:

Klicken Sie auf Zuweisen und dann Schliessen. Die Rohdaten werden dem neuen Projekt
zugewiesen und das Projektfenster wird automatisch gedffnet.

Fahren Sie fort mit GPS Tour 1 - Lektion 2: Betrachten und Bearbeiten von Echtzeit Daten.

Weitere Informationen zu dieser Lektion finden Sie unter folgenden Themen:
GPS Rohdaten einlesen

Ein neues Projekt erstellen
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GPS Tour 1-Lektion 2: Betrachten und Bearbeiten von Echtzeit Daten

In dieser Lektion lernen Sie einige nitzliche Funktionen der Komponente Betrachten/Bearbeiten in LGO.
Sie kdnnen die Qualitat der Koordinaten sowie die thematische Codierung der Punkte kontrollieren bevor
Sie mit der Ausgabe der Punkte fortfahren.

Klicken Sie zum Offnen dieser Kompenente des Projektfensters unten auf den TAB
Betrachten/Bearbeiten.

Die Anzeige wird im lokalen Gitterformat ge6ffnet. Der Ausschnitt enthalt alle Punkte einschliesslich der
Referenzstation.

Verwenden Sie die Schaltflache(ﬂa der Symbolleiste, um in die Punktansicht zu zoomen.

Standardmassig sind die Basislinienvektoren (rote Linien) eingeschaltet. Um die Einstellungen zu
andern:

Rechtsklicken Sie in den Hintergrund des Projektfensters und wéhlen Sie Graphische
Einstellungen ....

Im TAB Ansicht:
Haken Sie unter Allgemein Gitter an.
Entfernen Sie unter Daten den Haken bei GPS.

Jetzt haben Sie eine Ubersichtlichere Ansicht und sehen wie die Vermessung durchgefiihrt wurde.

Dieses Beispiel enthalt Punkte der Punktklassen Gemessen ‘Z'und Gemittelt &. Da im Echtzeit Modus
die Punkte schon im Feld berechnet werden, sind keine niedrigeren Punktklassen, wie z.B. Navigiert
vorhanden. Punktcodes sowie Linien- und Flachencodes wurden im Feld vergeben.

Betrachten wir zun&chst die Qualitat des gemittelten Punktes Point001.

Rechtsklicken Sie auf Point001 und wéahlen Sie Eigenschaften.

Klicken Sie auf den TAB Mittel, um die zwei Lésungen fir den Punkt Point001, sowie deren
Differenzen zum gewichteten Mittel anzuzeigen.

Klicken Sie auf OK oder Abbrechen, um die Seite zu verlassen.

Alle gemittelten Koordinaten eines Projektes kdnnen auch im Bericht zu Gemittelte Koordinaten &
Differenzen dargestellt werden.

Wahlen Sie unter Extras die Option Gemittelte Koordinaten & Differenzen um den Bericht zu
erstellen.

Jetzt wollen wir die thematische Codierung zweier Flachenobjekte Uberprufen:

Wahlen Sie Point184 im Listenfeld in der Sym bolleiste aus, zentrieren Sie die Ansicht mit dem

Symbol@' Zum gewahlen Punkt scrollen und vergrossern Sie die Ansicht mit der "+"-Taste auf
der Tastatur bis Sie den folgenden Ausschnitt sehen.

10
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Um die Eigenschaften der markierten Flache anzuzeigen, rechtsklicken Sie auf die Randlinie und
wahlen Sie Eigenschaften... aus dem Kontextmen.

Im Dialog Linien- / Flachen Eigenschaften:

Linien/Flachen Eigenzchaften

Allgemein | Thematizche Daten I

Flachennurmmer:

Code:;

R andliniznark: I j

Randlinienfarbe: || |j
R andlinientbreite; I 1 pt j
Schattierungzart: IWWj
Schattierungsfarbe; || |j
Umfang: | 737667 m
Umzchloszene Flache: I 797643 m 2

k. I Cancel Apply

Im TAB Allgemein werden die Eigenschaften der Randlinie und der Schattierung der Flache
angezeigt, sowie der Code, der Umfang und die umschlossene Flache.

11
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Um die Randlinien- oder Schattierungsart zu &ndern, kénnen Sie entweder den Code auf [kein]
andern: die Randlinien- und Schattierungs - Auswahlfelder werden dann editierbar. Oder Sie
kénnen die Definition des Codes in der projektspezifischen Codeliste &ndern.

& Projekt RT Sample O] x|
Inhalt Abtribut Mame Aftribut Tup ‘wiert Tup | Wertebereich | Standardwert
E--ﬁ RT Sample Stringline 10 Obligatorisch Integer Fein Kein
&0 Boundany Type Obligatorisch Tenut Auzwahliste  Kein

% Buiding

&0 Default

&0 Drainage Code Eigenschaften
&‘) Electic Allgernein I
Gas
@ Rail Code: EED Fiir den Codetyp 'Flache' kinnen zuzatzliche
@ Relief : Eigenschaften eingegeben werden:

w Fioad ) Code Beschreibung: |F|0WBTBEC| R andlinienart; Ii vl
@ Road Furniture
w Sewerage Typ: IFHChE 'l R andlinienfarbe: II:| vl

Randlinienbreits: Wipt —

Schattierungsart: IW vl
Schattierungsfarbe: ||:| vl

oK I Cancel |

@ Water

|| ’g‘; Betrachten/B earbeiten | @ Punkte @ Codelislel

In der Dialogseite Thematische Daten werden die Details des Codes angezeigt so wie sie in der
projektspezifischen Codeliste definiert sind.

Verlassen Sie den Dialog mit OK oder Abbrechen.
Jetzt wollen wir die Darstellung eines der schwarzen Flachen andern:

Rechtsklicken Sie auf die Randlinie von einer der schwarzen Flachen und wahlen Sie
Eigenschaften... aus dem Kontextmenu.

Im Gegensatz zur vorherigen Flache wurde diese Flache gemessen, ohne im Feld einen Code
zu vergeben. Deshalb kénnen die Eigenschaften direkt gedndert werden.

Im TAB Allgemein der Linie/ Flache Eigenschaften Seite sehen Sie, dass der Code fur diese
Flache [kein] ist. Andern Sie Randlinienfarbe und Schattierungsfarbe und wahlen Sie eine
andere Schattierungsart.

12
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Linien/Flachen Eigenschaften EHE3 |
Allgemein | Thematizche Datenl

Flachennummer: I.ﬁ.rea ooz
Code: I[kein] |
R andlinienart: I j
R andlinienfarbe: || |j
R andlinienbreite: I 3 pt j
Schatierurgsatt [ [[11[1111111111] =]
Schattierungsfarbe: || |j
Urnfang: | 73.5857 m
Umszchlossens Flache: I 3542781 mé

(] I Cancel | Apply |

Das Ergebnis sieht folgendermassen aus:

B48390.00 m 543920.00 m 54501 0.00 m |
Sy T |\
' & : : -4
(ExyFEacOm N e S i I W2 1 S T
| S J
TN Gam T pTTTT s alTRE T ; T
i o o Z i
BTG fromemmoeenoeeee ?'@"G'G@? : e
[ TR T rrmmmmemrnenr e PR g oo
: : @
BTG rrmmmmemrnenr e [ A ERE
[EEFALGG T g e
522 111 e = <. B
2 111 S N = S
! Fo) !
S U SO S S N
B247ER000 m ; ;
| | fol H

Fahren Sie fort mit GPS Tour 1 - Lektion 3: Ausgabe der Koordinaten in eine angepasste ASCII Datei.
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GPS Tour 1-Lektion 3: Ausgabe der Koordinaten in eine angepasste
ASCII Datei

In dieser Lektion lernen Sie, wie Koordinaten in eine angepasste ASCII Datei ausgelesen werden. Bei
der Ausgabe von Angepassten ASCII Dateien wird eine vordefinierte Formatvorlagendatei (*.frt) zum
Datenexport genutzt. Formatvorlagendateien kénnen mit dem Programm Leica Geosystems Format
Manager erzeugt werden.

Um diese Ubung durchfithren zu kdnnen, wurde bereits eine Beispiel-Formatvorlagendatei (sample.frt)
automatisch mit LGO auf Ihrem Computer installiert. Wie Sie eigene Formatvorlagendateien erstellen,
entnehmen Sie bitte der Quick Tour in der Format Manager Hilfe.

Wahrend das Projekt noch geéffnet ist, wahlen Sie Ausgabe ASCII Daten ﬁ aus dem
Hauptmeni unter Ausgabe, der Symbolleiste oder unter Extras in der Ansichtsleiste.

Im Dialog Ausgabe ASCII Daten:
Waébhlen Sie Angepasste ASCII Datei (*.cst) unter Dateityp aus.
Geben Sie einen Dateinamen (z.B. RT Samplel) ohne Extension ein.

Klicken Sie zum Andern der Einstellungen und um die Formatvorlagendatei auszuwahlen auf die
Schaltflache Einstellungen.

Im TAB Allgemein im Dialog Anwenderdefinierte ASCII Ausgabe Einstellungen:

Andern Sie die Koordinatenklasse auf Haupt. Dann wird pro Punkt das Koordinatentripel der
hoéchsten Klasse ausgegeben.

Driicken Sie auf die SchaltflacheD, um nach der Datei Sample.frt zu suchen. Standardmé&ssig
wird die Datei unter C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Dokumente\LGO\Sample
data\Format files\... installiert.

Im TAB Koordinatensystem im Dialog Anwenderdefinierte ASCII Ausgabe Einstellungen:
Uberpriifen Sie, ob das Koordinatensystem Sample RT 1200 ausgewahlt ist.

Klicken Sie OK, um die Einstellungen zu beenden. Im Dialog Ausgabe ASCII Daten klicken Sie
auf Ausgabe, um die ASCII Datei auf die Festplatte zu schreiben.

Offnen Sie die ASCII Datei in einem Texteditor, um die Resultate anzusehen.

B RT Samplel.cst - Hotepad M=l E
File Edit Search Help

Company Hame Company Address i!

RTK Survey Report

i Easting Horthing Height Code 3DcqQ

315 CLB314 . 879 C247659.368 419719 HULL a.8a

Point 881 CLBRGL . 515 C247B27 56T L14 262 HULL a.81

Point @862 CLBE5L . 824 C247827 264 414 276 HULL 8_81

Point 0683 CLBBGL . 602 E247815 164 14 271 HULL a.81

Point oo CLB872 807 C247804 844 414 266 HULL 8.8

Point @885 CLRETD .87 C247795. 948 414 3089 HULL a.81 ;l

Gratulation! Sie haben diese Quick Tour in LGO erfolgreich beendet.

Anm.:
Quick Tour Il erklart wie ein Projekt im DXF Format ausgegeben wird.

14
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Um mehr Uber andere vordefinierte Ausgabeformate zu erfahren, lesen Sie bitte folgende Themen:
ASCII Ausgabe
GIS / CAD Ausgabe

15
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GPS Tour Il: Post-Processing

GPS Tour Il: Post-Processing

Die Quick Tour ist eine schrittweise Anleitung zum Post-Processing von GPS Daten. Die Quick Tour
begleitet Sie vom Einlesen der Rohdaten bis zur Ausgabe der endgultigen lokalen Gitterkoordinaten.

Um die Ubungen durchfiihren zu kénnen, muss der Softwareschutzstecker (Dongle) angeschlossen und
die Optionen GPS Auswertung und Transformation missen freigeschaltet sein.

Die Ubung enthélt folgendes Szenario:

Es wurde ein Rapid Static Netz gemessen. Es besteht aus den Punkten 309, 311, 315, 401 und 402. Die
lokalen Koordinaten der Punkte 315, 402 und 309 sind bekannt. Die Daten sollen ausgewertet werden,
um die lokalen Koordinaten der Punkte 311 und 401 zu erhalten.

Starten Sie diese Quick Tour mit GPS Tour 2 - Lektion 1: Einlesen von Rohdaten.

16
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GPS Tour 2 - Lektion 1: Einlesen von Rohdaten

In dieser Lektion lernen Sie wie man GPS Rohdaten einliest und gleichzeitig ein neues Projekt erstellt.

Starten Sie LGO und wahlen Sie Rohdaten einlesen , entweder vom Hauptmendi unter
Eingabe, der Symbolleiste oder unter Extras in der Ansichtsleiste.

Der Dialog Rohdaten einlesen wird geéffnet. In diesem Dialog...
Wabhlen Sie System 1200 Rohdaten unter Dateityp aus.

Suchen Sie unter Suchen in nach dem Verzeichnis, das die Beispieldaten enthalt.
Standardmassig werden die Beispieldaten in C:\Dokumente und Einstellungen\All
Users\Dokumente\LGO\Sample data\lmport\GPS Static\ installiert.

Haken Sie die Option Unterverzeichnisse einbeziehen an. Alle System 1200 Rohdaten, die in
den zwei Unterverzeichnissen Data_1 und Data_2 enthalten sind, werden auf einmal
eingelesen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Eingabe.

Der Dialog Zuweisen wird gedéffnet. In diesem Dialog erstellen Sie ein neues Projekt, in das Sie die
Rohdaten einlesen:

Im TAB Allgemein rechtsklicken Sie auf Projekte und wéhlen Neu... vom Kontextmenu.

Wahrend der Dialog Zuweisen im Hintergrund geoffnet bleibt, befinden Sie sich jetzt im Dialog Neues
Projekt.

Im Dialog Neues Projekt:
Heues Projekt E

Allgemein I Ku:u:uru:linatenl Zusatzinfurmatinnl Codelisten ‘Ju:urlagel

Projektname: IF'F" Sample

Werzeichnis: IE:"-.D:::kumente und Einzstellungeniall zershDokumente\LG I:I

[Grenze fur automat, Foordinatenmitteling:

bdax. Distanz werzchiedener Lozungen [Lage]: ID-':'?5 m
Max. Distanz verschisdener Losungen [Hiohe]: ID.U?E m

Zeitzane: 1 j Std |0 j kit

s I Cancel

Wabhlen Sie das Verzeichnis, in das Sie das Projekt speichern méchten. Standardmassig werden
Projekte in C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Dokumente\LGO\Projects\ gespeichert.

Geben Sie einen Projektnamen ein, z.B. PP Sample. Es wird automatisch ein Verzeichnis mit
demselben Namen im angegebenen Pfad erstellt. Die Projektdateien werden in dieses
Verzeichnis gespeichert.

17
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Klicken Sie auf OK. Das neue Projekt wird erstellt und der Dialog Neues Projekt wird
geschlossen. Sie kehren automatisch zum Dialog Zuweisen zuriick.

Im Dialog Zuweisen wird das neue Projekt automatisch ausgewahlt.

Klicken Sie auf Zuweisen und dann Schliessen. Die Rohdaten werden dem neuen Projekt
zugewiesen und anschliessend 6ffnet sich automatisch das Projektfenster.

Fahren Sie fort mit GPS Tour 2 - Lektion 2: Berechnen der Basislinien.
Weitere Informationen zu dieser Lektion finden Sie unter folgenden Themen:

GPS Rohdaten einlesen

Ein neues Projekt erstellen

18
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GPS Tour 2 - Lektion 2: Berechnen der Basislinien

In dieser Lektion lernen Sie wie man Basislinien berechnet und speichert.

Im Projektfenster kdnnen Sie zwischen den verschiedenen TAB-Ansichten wechseln, um den Inhalt des
Projektes anzuzeigen.

H dlE.\gEletraslc:}"rhen.l'Eleaslrbe'rten | %GPS-Auswer‘[ung | (Nﬂ' Ausgleichung @Punk’tel I'Antennen | Resultate | @ Codeliste |

In Betrachten/ Bearbeiten ‘?‘gbekommen Sie die Graphische Ansicht eines jeden Punktes dargestellt.
Direkt nach dem Einlesen der Rohdaten ist die hichste Klasse Navigiert [,

Jetzt kdnnen Sie zum TAB GPS-Auswertung wechseln und die zu berechnenden Basislinien auswahlen.

Beachten Sie, dass LGO zwei Berechnungsmodi anbietet: Manuell und Automatisch. In dieser Ubung
soll das Netzwerk manuell Schritt fir Schritt berechnet werden.

Klicken Sie auf den TAB GPS-Auswertung %unten im Projektfenster. Die Ansicht GPS-Auswertung
zeigt eine Liste aller Beobachtungsintervalle graphisch an.

Klicken Sie auf Auswahlmodus: Referenz Zin der Symbolleiste. Der Cursor zeigt Referenz an.
Klicken Sie auf den horizontalen Balken des Punktes 402, um ihn als Referenz auszuwéhlen.
Klicken Sie auf Auswahimodus: Rover A in der Symbolleiste. Der Cursor zeigt jetzt Rover an.

Klicken Sie nun auf die ersten horizontalen Balken der Punkte 315, 401und 309, um diese
Beobachtungsintervalle als Rover auszuwahlen.

Klicken auf Sie auf Auswertung %in der Symbolleiste.

Darstellung:

Purkt Nr. | Purkiklasse | 10:00 1030 1100 1130 1200
402 Navigien |- [ i i i
35 Navigiet |- = : i i i
401 Navigiet | |-{---------- 1- - - - — ; ; ; 5
ang MNavigiet  f-1777="""""" IR = m— ; 5
M Mavigiert ||"1--"""""--"i- oo o = .
315 M avigiert Bh b ‘: """""""" E" """"""" L . 1 E
M Mavigiert  |~1""""""""" FE o i i /. |
401 Navigiet  |-{-=-"--- Fmmmomssoooees o ERRRREEEEEEEE b AR E—
09 Mavigiet | [{---==----" Tmmmmee e o RERRLEERLEEE ERRLEREELEERLEE R R m—

Nachdem der Berechnungslauf beendet ist, wechselt die Ansicht automatis ch zu Resultate @ Hier
kann die Basislinienberechnung tberprift und gespeichert werden. Die Roverpunkte aller Basislinien, fiir
die eine Phasenmehrdeutigkeit geldst wurde, werden automatisch markiert.

Um die markierten Basislinien zu Speichern = , driicken Sie auf das Symbol in der
Symbolleiste oder rechtsklicken Sie in der Ansicht und wahlen Speichern aus dem
Kontextmend. Sie kénnen sich die gespeicherten Basislinien im TAB Betrachten/Bearbeiten
ansehen.

Um das Netz fertig zu berechnen, missen drei weitere Berechnungslaufe ausgefiihrt werden:
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Kehren Sie zuriick zum TAB GPS-Auswertung, rechtsklicken Sie im Hintergrund und wahlen
Alle zurlicksetzen aus dem Kontextmenu. Um die verbleibenden Basislinien auszuwéhlen, zu
berechnen und zu speichern gehen Sie wie im ersten Berechnungslauf vor. Fir den zweiten
Berechnungslauf wahlen Sie 309 als Referenz und 311 und 315 als Rover, fir den dritten
Berechnungslauf wéhlen Sie 315 als Referenz und 311 und 401 als Rover, und fur den letzten

Berechnungslauf 401 als Referenz und 309 als Rover.

Um das Netz im automatsichen Modus zu berechnen gehen Sie folgendermassen vor:

Direkt nach dem Einlesen der Daten wahlen Sie Berechnungsmodus Automatisch vom GPS-
Auswertung Hauptmeni. Der Mauszeiger wechselt auf ‘autom.’. Wahlen Sie alle
Beobchtungsintervalle und prozessieren Sie. Fur Details sehen Sie bitte: Auswertemodus

(GPS)

Jetzt kdnnen Sie das gesamte Netz im TAB Betrachten/Bearbeiten ansehen. Die Punktklassen haben
sich jetzt in Referenz % oder Gemittelt Egeandert. Fir Punkte, bei denen mehr als eine Messung
vorhanden ist, wird automatisch ein gewichtetes Mittel berechnet. Zum Uberpriifen der L6sungen
rechtsklicken Sie auf einen dieser Punkte, wahlen Eigenschaften und klicken auf den TAB Mittel im
Dialog Punkt Eigenschaften.

Um lhre Ergebnisse zu Uberprifen, kdnnen Sie auch die Funktion GPS Schleifenschlussfehler anzeigen
verwenden.

Sie haben jetzt die GPS-Auswertung erfolgreich beendet. Fahren Sie fort mit GPS Tour 2 - Lektion 3:
Einlesen einer ASCII Datei.

Weitere Informationen zu dieser Lektion finden Sie unter folgenden Themen:
Betrachten/Bearbeiten
Koordinaten (Punkt) Klassen und Unterklassen
TAB GPS-Auswertung
Auswabhl einer Beobachtung zur Berechnung
Auswertung von GPS Daten
Resultate Ansicht

Speichern der GPS-Auswertungsergebnisse
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GPS Tour 2 - Lektion 3: Einlesen einer ASCII Datei

In dieser Lektion lernen Sie wie man die lokalen Passpunkte aus einer anwenderdefinierten ASCII Datei
in ein Projekt einliest.

Wabhlen Sie Eingabe ASCII Daten , entweder im Hauptmen unter Eingabe, der
Symbolleiste oder unter Extras in der Ansichtsleiste.

Der Dialog ASCII Daten einlesen 6ffnet sich. In diesem Dialog:

Wabhlen Sie Textdateien unter Dateityp.

Unter Suchen in wéhlen Sie das Verzeichnis, das die ASCII Daten enthalt. Standardméssig
werden die Beispieldaten unter C:\Dokumente und Einstellungen\All
Users\Dokumente\LGO\Sample data\lmport\GPS Static\ installiert.

Wahlen Sie die Datei Local.txt.
Als Koordinatensystem wéhlen Sie Lokal und als Hohenmodus Orthometrisch.
Klicken Sie auf Eingabe.

Der Import-Assistent erlaubt Ihnen, das Dateiformat zu definieren. In dieser Ubung ist die einzulesende
Datei eine einfache ASCII Datei mit lokalen Koordinaten von drei Punkten mit Leerzeichen getrennt.

In Schritt 1 von 4 wéahlen Sie als Format Frei und wechseln mit Weiter zum néachsten Schritt.
In Schritt 2 von 4 wahlen Sie als Spalten-Trennzeichen Leerzeichen und klicken auf Weiter.

In Schritt 3 von 4 setzen Sie den Koordinatentyp auf Gitter. Dann rechtsklicken in die Kopfzeile
der ersten Spalte und wahlen Pkt Nr. . Auf die gleiche Weise ordnen Sie die den folgenden
Spalten Koordinaten Rechtswert, Koordinaten Hochwert und die Orth. H6he zu.

Anschliessend klicken Sie auf Weiter.

In Schritt 4 von 4 kdnnen Sie die Eingabemaske als Vorlage fur eine weitere ASCII Datei
speichern. Driicken Sie Fertig stellen, um mit dem Dialog Zuweisen fortzufahren.

Im Dialog Zuweisen erstellen Sie ein neues Projekt, in das Sie die ASCII Daten importieren:
Im TAB Allgemein rechtsklicken Sie auf Projekte in der Baumstruktur und wahlen Sie Neu... .
Geben Sie einen Projektnamen ein (z.B. PP Sample Local), und klicken auf OK zum Bestatigen.

Klicken Sie auf Zuweisen und Schliessen. Das Projekt wird automatisch gedffnet und zeigt die
lokalen Koordinaten fir die Punkte 315, 309 und 402 an.

Die lokalen Passpunkte sind jetzt im Projekt gespeichert. Sie kdnnen jetzt das Projekt schliessen und mit
GPS Tour 2 - Lektion 4: Berechnen der Transformationsparameter fortfahren.

Weitere Informationen zu dieser Lektion finden Sie unter folgenden Themen:
Textdatei einlesen
Anwenderdefinierter ASCII Datei Import Assistent

Ein neues Projekt erstellen

21



LGO 6.0 Printed Documentation

GPS Tour 2 - Lektion 4: Berechnen der Transformationsparameter

In dieser Lektion lernen Sie wie man im Transformationsmodul die Transformationsparameter berechnet.
Es soll eine einfache 1-Schritt Transformation berechnet werden, um die WGS84 Koordinaten des
Projektes PP Sample in lokale Koordinaten, wie Sie im Projekt PP Sample Local gegeben sind, zu
transformieren.

)
Starten Sie die Komponente Transformation Ejdentweder unter Extras im Hauptmenu oder
unter Extras in der Ansichtsleiste.

Im oberen Teil der Auswahl Ansichtwéahlen Sie das Projekt PP Sample.
Im unteren Teil wahlen Sie das Projekt PP Sample local.
Klicken Sie auf den TAB Zuordnung, um fortzufahren.

In der Zuordnung rechtsklicken Sie im Hintergrund und wahlen Konfiguration. Unter
Transformationstyp wéhlen Sie 1-Schritt, unter Hohenmodus wéhlen Sie Orthometrisch, und
bestatigen mit OK.

Rechtsklicken Sie nun im Hintergrund und wéahlen Sie Auto Zuordnung, um die gemeinsamen
Punkte automatisch in die Liste identischer Punkte aufzunehmen. Drei Punkte werden
automatisch fur die Berechnung zugeordnet.

Klicken Sie auf den TAB Resultate, um die Residuen der Transformation anzusehen. Sie kénnen
sich zusétzlich auch ein Diagramm und einen Bericht anzeigen lassen, wenn Sie auf den
entsprechenden TAB klicken.

Um die Transformationsparameter zu speichern, klicken Sie im Hintergrund der Resultate Ansicht
und wahlen aus dem Kontextmen( Speichern. Im folgenden Dialog geben Sie fiir den neuen
Transformationsparametersatz einen Namen ein. Zuséatzlich kdnnen Sie im Dialog zwei
Kontrollkdstchen anhaken, um automatisch ein neues Koordinatensystem zu erzeugen, das die
neue Transformation verwendet und um dieses Koordinatensystem dem Projekt PP Sample
anzuhéngen.

In Threm Projekt PP Sample kdnnen Sie jetzt die Koordinaten entweder im System WGS84 oder Lokal
ansehen. Offnen Sie das Projekt erneut (oder wechseln Sie zum Projektfenster, falls es noch gedffnet

ist), klicken Sie auf Punkte @und wechseln Sie zwischen WGS84 84 Geodatisch@ und Lokal t‘ﬁ
Gitter , indem Sie die Schaltflachen in der Symbolleiste Koordinatenformat verwenden.

Fahren Sie fort mit GPS Tour 2 - Lektion 5: Ausgabe von Koordinaten in eine anwenderdefinierte ASCII.

Weitere Informationen zu dieser Lektion finden Sie unter folgenden Themen:
Transformation
Auswahl Ansicht
Zuordnungs Ansicht
Resultate (Transformation)

Sichern der Transformationsparameter
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GPS Tour 2 - Lektion 5: Ausgabe von Koordinaten in eine
anwenderdefinierte ASCII Datei

In dieser Lektion lernen Sie, wie man Koordinaten in eine anwenderdefinierte ASCII Datei ausgibt.

Wahrend das Projekt gedffnet ist, wahlen Sie Ausgabe ASCII Datei % entweder im
Hauptmeni unter Ausgabe, der Symbolleiste oder unter Extras in der Ansichtsleiste.

Es 6ffnet sich der Dialog Datei speichern unter. In diesem Dialog:

Wabhlen Sie Textdatei unter Dateityp.
Geben Sie einen Dateinamen ein.

Klicken Sie auf Einstellungen, um die Ausgabe Einstellungen zu &ndern.

Der Dialog Anwenderdefinierte Ausgabe Einstellungen wird gedffnet.

Anwenderdefinierte Auzgabeeinstellungen

Allgzmein I Puirkk I Ku:u:uru:linatensysteml

W Punkie E.oordinatentyp: IL-:ukaI j
[T | Ereie Codes

IGitter j
[T Kopf-/Fusszeile Haohenmodus: IEIrthu:umetrisu:h j
[T Spalenkiopfe
¥ Micht verwendste Punkte s, i IHaupt J

[ Schlisselworte venwenden;

Purlkt: I Sartieren nach: I Purkt Mr.
I—

Bundung: I 0.0

Lef L

Freier Code:

k. I Cancel

Auf der Seite Allgemein andern Sie den Koordinatentyp auf Lokal und Gitter und wahlen Sie
den Hohenmodus Orthometrisch.

Andern Sie die Koord Klasse in Haupt. Die Koordinaten der hochsten Punktklasse werden
ausgegeben.

Klicken Sie auf den TAB Punkte, um die Elemente in der gewiinschten Reihenfolge auszugeben.
Doppelklicken Sie zuerst Punkt Nr., dann Rechtswert, Hochwert und Orth. HOhe.
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Anwenderdefinierte Ausgabeeinztellungen EH

tllgemein  Punkt |K|:u:uru:|inatens_lrlstem|

Aftribute; Alle kombinieren |4 3: Foord Gualitat: IStd. .ﬁ.bweichunj
AnmerkUnger: I.ﬁ.lle kombinieren j |4 = Punktyp: | Alla j
Purikt Mr.
F.oordinatenklazze Rechtzwert
F.oardinatenqualitat Hachwert

Orth. Hohe

Foordinatentyp
Std. Abw. M >
Std. Abw. O

Std. Abw. H

a Ellipze

b Ellipze

Orientierung Elipse

Orientierung Elipse [rad]

5td.abw. H Ellipze ll

<

BlEF (EIE

k. I Cancel

Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu beenden und dann auf Speichern, um die Datei zu
schreiben. Sie kénnen nun die ASCII Datei, die Sie soeben in LGO erstellt haben, mit einem
Texteditor anzeigen und tberprifen.

Gratulation! Sie haben die LGO Quick Tour erfolgreich beendet.

Weitere Informationen zu dieser Lektion finden Sie unter folgenden Themen:

Anwenderdefinierte ASCII Datei Ausgabe

Anwenderdefinierte Ausgabe Einstellungen
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GPS Tour lll: GIS/ CAD Export

GPS Tour lll: GIS/ CAD Export

Diese Quick Tour enthélt eine schrittweise Anleitung, in der Sie lernen, Daten von LGO in ein GIS- oder
CAD System im DXF Format auszugeben.

Fir diese Ubung muss der Softwareschutzstecker (Dongle) an Ihrem PC angeschlossen und die Option
GIS/ CAD Ausgabe freigeschaltet sein.

Zur Ausgabe von GIS/CAD Dateien wird eine DXF-Header Datei benétigt. Eine DXF-Header Datei kann
mit lhrem CAD Programm erstellt werden und enthélt alle Block- und Attributdefinitionen,
Ebenendefinitionen, Linienarten, Zeichnungsgrenzen und andere Einstellungen, die bendtigt werden, um
eine DXF Datei in eine Zeichnung zu konvertieren. Die DXF-Header Datei sollte auf Ihrer GIS/ICAD
Vorlagendatei basieren, damit alle Definitionen, mit denen Sie arbeiten, enthalten sind. Weitere
Informationen zum Erzeugen einer DXF-Header Datei entnehmen Sie bitte der Gebrauchsanweisung
lhres GIS/CAD Programms.

Um diese Ubung durchfiihren zu kénnen, wurde bei der Installation von LGO bereits ein DXF-Header
Datei Beispiel auf Ihre Festplatte kopiert.

Bevor Sie mit dieser Quick Tour beginnen, Gberprifen Sie bitte, ob Sie die Daten der GPS Tour I:
Echtzeitin LGO importiert haben. Da fiir die GIS/ICAD Ausgabe die Punktkoordinaten in Ihrem Projekt in
lokale Gitterkoordinaten konvertierbar sein miissen, muss dem Projekt ein Koordinatensystem angehangt
sein.

Beginnen Sie die Quick Tour mit GPS Tour 3 - Lektion 1: Erstellen einer Nachschlagetabelle.
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GPS Tour 3- Lektion 1: Erstellen einer Nachschlagetabelle
In dieser Lektion lernen Sie, wie man eine Nachschlagetabelle erstellt.

In der Nachschlagetabelle bestimmen Sie, wie die Vermessungsdaten in die entsprechenden Symbole
des CAD Programms konvertiert werden sollen. Die thematischen Codes, die im Feld verwendet wurden,
missen den Code-Bldcken, die in der DXF-Header Datei definiert sind, zugewiesen werden. Ein Block
kann das graphische Symbol und die Attribute eines Punktes enthalten. Linien und Flachen, die im Feld
codiert wurden, missen ebenfalls einer Linienart, Farbe und Linienbreite wie sie in der DXF-Header
Datei definiert sind, zugewiesen werden. Jedem thematischen Code, der auf dem Felds ystem verwendet
wurde, ob fiir Punkte, Linien oder Flachen, kann das entsprechende Symbol Ihres GIS/CAD Pakets
zugewiesen werden.

Offnen Sie das Projekt RT Sample und klicken Sie auf den TAB%}’ Punkte, um die Punkt
Ansicht anzuzeigen.

Um die lokalen Gitterkoordinaten anzuzeigen, driicken Sie die entsprechenden Schaltflachen in

der Symbolleiste Koordinatenformat: JJ o ’%| - ®|ﬁ

Wabhlen Sie Ausgabe GIS/CAD Daten @;:l entweder im Hauptmeni unter Ausgabe, der
Symbolleiste oder unter Extras in der Ansichtsleiste.

Der Dialog Ausgabe GIS/CAD Daten wird ged6ffnet. In diesem Dialog

Waébhlen Sie AutoCAD Dateien (*.dxf; *.dwg) unter Speichern als (Typ) .

Rechtsklicken Sie im Feld Nachschl.tab.: und wahlen Sie Neu, um eine neue
Nachschlagetabelle zu erstellen. Haben Sie einmal eine Nachschlagetabelle erstellt, kann sie

fur folgende Projekte weiterverwendet werden.

Der Dialog Einstellungen Codelisten Nachschlagetabelle wird gedéffnet. In diesem Dialog:

Geben Sie im TAB Allgemein einen Namen fir die Nachschlagetabelle ein, z.B. Sample DXF.

Einstellungen Codelizsten Hachschlagtabelle | 7]

Allgemein I AutoCAD Einstelungen |

MHarne der Machzchlagetabelle:

|5 ample Di4F

Automatizch erzeugte Attribute

[T BktNr.
[" Hihe

(] | Cancel

Im TAB AutoCAD Einstellungen wahlen Sie die DXFHeader Datei fiir die GIS/ CAD Ausgabe

aus. Driicken Sie die Schaltfl'acheD, um die Datei Sample_Header.dxf auszuwahlen.
Standardmassig werden di