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Einfihrung TPS1200 2

Erwerb Herzlichen Glickwunsch zum Erwerb lhres TPS1200 Instruments.

& Zur sicheren Anwendung des Produkts beachten Sie bitte die detaillierten Sicherheitshin-
weise der Gebrauchsanweisung.

Produktidentifikation Die Typenbezeichnung und die Serien-Nr. Ihres Produkts ist auf dem Typenschild ange-
bracht.
Ubertragen Sie diese Angaben in |hr Handbuch und beziehen Sie sich immer auf diese
Angaben, wenn Sie Fragen an unsere Vertretung oder eine von Leica Geosystems autori-
sierte Servicestelle haben.

Typ:

Serien-Nr.:
Symbole Das in dieser Gebrauchsanweisung verwendete Symbol hat folgende Bedeutung:

Typ Beschreibung

& Nutzungsinformation, die dem Benutzer hilft, das Produkt technisch richtig

und effizient einzusetzen.

Warenzeichen (Trade- * CompactFlash und CF sind Warenzeichen der SanDisk Corporation
marks) * Bluetooth ist ein registriertes Warenzeichen der Bluetooth SIG, Inc

Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum ihres jeweiligen Inhabers.
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Sicherung des Instruments mit einem PIN TPS1200 24

1 Sicherung des Instruments mit einem PIN

Beschreibung .

Das Instrument kann durch eine Personliche Identifikationsnummer gesichert werden.

Wenn die PIN Sicherung aktiviert ist, verlangt das Instrument den PIN Code jedesmal
nach Start up und bevor das TPS$1200 Hauptmenii erscheint.

Wird flinfmal ein falscher PIN eingegeben, muss ein PUK Code (Personal UnblocKing
Code) eingegeben werden.

Siehe Kapitel "18.6 Start & Abschaltmodus" fiir Informationen ber die Aktivierung des
PIN-Schutzes.

Dieses Kapitel erklart den Arbeitsablauf der Eingabe des PIN und PUK Codes.

Zugriff .

Wahrend des Aufstartens des Instrumentes wird TPS1200 Bitte Instr. PIN Code
eingeben automatisch gedtffnet, wenn <Verw. PIN: Ja> in KONFIG Start & Abschalt-
modus, Seite PIN Code gewahlt und ein PIN definiert wurde. Siehe Kapitel "18.6 Start &
Abschaltmodus".

Wahrend des Aufstartens des Instrumentes wird TPS1200 Bitte Instr. PUK Code
eingeben automatisch gedffnet, wenn finfmal ein falscher PIN Code eingegeben wurde.




TPS1200 0722 IR I N
Bitte Instr. PIN Code |_’_ & STD I § =<8
eingeben Bitte Instr. PIN Code eingehen %]

PIN Code : I

OK (F4)
Ubernimmt den PIN Code und fahrt mit dem
nachfolgenden Dialog fort.
[@Zaf SHIFT BEEND (F6)
| | | 0K | | | Schaltet das Instrument aus.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

PIN Code Benutzereingabe |Den PIN Code, wie in KONFIG Start & Abschalt-
modus, Seite PIN Code definiert, eingeben. Der
korrekte PIN Code muss innerhalb von 5 Versuchen
eingetippt werden, sonst wird der PUK Code verlangt.

Sicherung des Instruments mit einem PIN TPS1200
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TPS1200

Bitte Instr. PIN Code
eingeben

Fehler: 479

TPS1200 26
Nachster Schritt
WENN die PIN |DANN
Code Eingabe
korrekt ist wird TPS1200 Hauptmenii angezeigt. Siehe Kapitel "4 Hauptmenu".
falsch ist siehe Abschnitt " TPS1200 Bitte Instr. PIN Code eingeben Fehler: 479".
das flinfte Mal wird der PUK Code bendtigt. Siehe Abschnitt " TPS1200 Bitte Instr. PIN
falsch ist Code eingeben Fehler: 478".

0722 IR ¥ = = W
|_’_® STD I v B oo 8
Bitte Instr. PIN Code eingehben X

PIN

Sie haben noch 4 Versuchie).

EFE]!E_

alsche PIN Code Eingabe.

OK (F4)
Kehrt zu TPS1200 Bitte Instr. PIN Code
a eingeben zurlick, wo erneut ein PIN Code

| 0K | | | eingegeben werden kann.




Nachster Schritt

WENN die PIN DANN
Code Eingabe

korrekt ist

wird TPS1200 Hauptmenii angezeigt. Siehe Kapitel "4 Hauptmeni".
das fuinfte Mal falsch |wird der PUK Code bendétigt. Siehe Abschnitt " TPS1200 Bitte Instr.

ist PIN Code eingeben Fehler: 478".
TPS1200 07.23 IR o W
Bitte Instr. PIN Code |+@ ST I W 5o
eingeben Bitte Instr. PIN Code eingeben
Fehler: 478 WWFEHLER: 478 .
Der PIN Code wurde § mal =
falsch eingegeben. Sie
miissen jetzt den PUK Code
des Instrumentes eingeben.
Der PUK Code des =
Instrumentes ist in den
Lieferunterlagen enthalten ~[37= oK (F4)
| | | 0K | | Fahrt mit dem nachfolgenden Dialog fort.
Nachster Schritt
OK (F4) 6ffnet TPS1200 Bitte Instr. PUK Code eingeben.
Sicherung des Instruments mit einem PIN TPS1200
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TPS1200
Bitte Instr. PUK Code
eingeben

0724 ik T~ = I
+ STD I § =@
Bitte Instr. PUK Code eingehen X

PUK Code : IR

Serien-Nr. : 1

OK (F4)
Ubernimmt den PUK Code und fahrt mit dem
nachfolgenden Dialog fort.
[@2Za © SHIFT BEEND (F6)
| | | 0K | | | Schaltet das Instrument aus.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

PUK Code Benutzereingabe |Der PUK Code wird von Leica Geosystems erzeugt.

e Fir Instrumente, die mit einer Firmware Version 2.10
oder hoher ausgeliefert wurden, haben Sie den PUK
Code zusammen mit dem Instrument erhalten.

* Fir Instrumente, die mit einer Firmware Version nied-
riger als v2.10 ausgeliefert wurden, kontaktieren Sie
eine Leica Vertretung, um den PUK Code zu
erhalten.




Feld Option Beschreibung

Serien-Nr.: |Ausgabe Die Seriennummer des Instrumentes. Diese wird bend-
tigt, um den PUK Code von Leica Geosystems zu
erhalten.

Nachster Schritt

Code Eingabe

WENN die PUK |DANN

korrekt ist

wird der alte PIN Code geldscht und die PIN Sicherung deaktiviert.

Das TPS1200 Hauptmenii wird angezeigt. Siehe Kapitel "4 Haupt-
menu".

falsch ist

wird GPS1200 weiterhin nach dem korrekten PUK Code fragen.
SHIFT BEEND (F6) schaltet das Instrument aus.

Sicherung des Instruments mit einem PIN
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2 Konfigurierbare Tasten

2.1

Beschreibung

Funktionalitat

Verwendung der Hot
Keys

Hot Keys

Fur die Hot Keys gibt es eine Erst- und eine Zweitbelegung:
» Die Erstbelegung besteht aus den Tasten F7, F8, ..., F12
» Die Zweitbelegung besteht aus der Kombination von SHIFT und F7, F8, ..., F12

Die Hot Keys sind Schnelltasten, mit denen Funktionen und Applikationsprogramme
schnell und direkt ausgefiihrt werden kénnen. Die Zuordnung der Funktionen und Appli-
kationsprogramme zu den Hot Keys ist konfigurierbar.

Siehe Kapitel "18.2 Hot Keys & User Menu" fur Informationen zur Konfiguration der Hot
Keys.

Die Erstbelegung wird durch das Driicken von F7, F8, ..., F12 direkt aufgerufen.
Die Zweitbelegung wird durch das Driicken von SHIFT und anschliessend F7, F8, ..., F12
aufgerufen

Hot Keys kdnnen jederzeit gedriickt werden. In bestimmten Situationen kann es
vorkommen, dass eine Funktion oder ein Applikationsprogramm, die/das einem Hot Key
zugeordnet ist, nicht ausgefiihrt werden kann.




Definieren der Hot Mit dieser Schritt-fir-Schritt Anleitung kdnnen Sie den Dialog KONFIG Codierung & Auto-

Keys/des User Meniis linien der Taste F7 und der ersten Zeile von TPS1200 User Menii: Konfigurationssatz
Schritt-fur-Schritt zuordnen.
Schritt |Beschreibung
1. Wahle Hauptmenii: Konfig\Allgemeine Einstellungen\Hot Keys & User Menii.
2. KONFIG Hot Keys & User Menii

Wahlen Sie fur Hot Keys/Shift Hot Keys den Eintrag <F7: KONF Codierung &
Autolinien> aus.

Und fir User Menii den Eintrag <1: KONF Codierung & Autolinien>.
3. WEITR (F1).
WEITR (F1).

5. F7 driicken um den Dialog KONFIG Codierung & Autolinien zu 6ffnen.
ODER
USER und 1 drticken um den Dialog KONFIG Codierung & Autolinien zu 6ffnen.
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2.2

Beschreibung

Benutzerdefiniertes
Menii

Funktionalitiat des
benutzerdefinierten
Meniis

Zugriff

USER Taste

Die USER Taste 6ffnet das benutzerdefinierte Mend.

Das benutzerdefinierte Menu kann so konfiguriert werden, dass es die am haufigsten
verwendeten Funktionen oder Applikationsprogramme umfasst. Auf das benutzerdefinierte
Men( kann nicht zugegriffen werden, wenn Sie in einem KONFIG XX Dialog sind. Siehe
Kapitel "18.2 Hot Keys & User Menu" zum Konfigurieren des benutzerdefinierten Menis.

Durch die Auswahl der entsprechenden Option im Menii wird die zugeordnete Funktion oder
das zugeordnete Applikationsprogramm ausgefihrt.

Driicken Sie USER zum Offnen von TPS1200 User Menii: Konfigurationssatz.




TPS1200
User Menii: Konfigurati-
onssatz

Definieren der USER
Taste
Schritt-flir-Schritt

Ein benutzerdefiniertes Menl kann beispielsweise so aussehen. Die Softkeys und deren
Belegung sind festgelegt. Abhangig von der Konfiguration kann die individuelle Anordnung
der Funktionen und Applikationsprogramme im benutzerdefinierten Menl abweichen.

ar12 T~ = I
TP51200 |+@ STD "=
User Henii: conf1gure set X
1 Job Hanagement

2 Daten Management

3 TPS Korrekturen

4 EDH & ATR Einstellungen

5 Gespeicherten AP/Punkt priifen

6 EDH Test Signal/Frequenz WEITR (F1)

7 Import in Joh Ausfiihren der ausgewahlten Funktion

8 Export aus Jobh KONF (F2)

9 Hot Keys & User HMenii Um das User Meni zu konfigurieren.
[@2a @ STAT (F3)

WEITR| KONF | STAT | | | |  Offnet das Status Menii.

Die USER Taste wird wie die Hot Keys definiert. Siehe Abschnitt "Definieren der Hot
Keys/des User Meniis Schritt-flir-Schritt".

Konfigurierbare Tasten
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3 Schnelleinstellungen - SHIFT USER

3.1 Ubersicht

Beschreibung Mit nur drei Tastendriicken kdnnen haufig verwendete Einstellungen geandert werden.
Durch Driicken von SHIFT USER und 1 wird beispielsweise die ATR ein- oder ausge-
schaltet. Die Anderungen werden sofort umgesetzt und der Dialog, von dem QUICK SET
Einstellungen andern: aufgerufen wurden, steht wieder zur Verfiigung. Der Arbeitsfluss
wird dadurch nicht unterbrochen.

Der Dialog zeigt die Einstellungen an, die geandert werden kénnen. Samtliche Einstellungen
kdénnen sehr schnell gedndert werden, da es jeweils nur zwei Mdglichkeiten gibt. Markieren
Sie das gewlinschte Feld und driicken Sie ENTER oder geben Sie die entsprechende
Nummer der Funktion ein.

& Die Anderungen, die im Dialog QUICK SET Einstellungen dndern: vorgenommen werden,
werden im aktiven Konfigurationssatz gespeichert.




3.2

Zugriff
QUICK SET

Einstellungen andern:

QUICK SET Einstellungen andern:

Durch Driicken von SHIFT USER.

Die Funktionalitat des Dialoges QUICK SET Einstellungen d@ndern: ist davon abhéngig, ob
das Instrument mit Motorisierung, ATR, reflektorlosem EDM oder PowerSearch ausgestattet
ist.

Siehe Kapitel "32 Funktionen" fur Informationen zu den Funktionen und Kapitel "17
Konfig\Instrumenten Einstellungen..." fiir Informationen zu den Instrumenten Einstellungen.

11:44 + @ £ =~ = JJj KOMPS (F1)
QUICK SET STD B o 8 Instrument anhand von Kompassablesungen
Einstellungen andern ausrichten.

-+ EIN Hz/V (F2)
2 LOCK - AUS Instrument auf eine speziell eingegebene Posi-
3 EDH Typ -+ RL tion ausrichten.
4 EDH Hodus -+ Tracking JSTCK (F3)
5 RCS Hodus —+  AUS Instrument mit den Pfeiltasten ausrichten.
6 PS Fenster —+ EIN PTEST (F4)
7 V-Winkel -+ Laufend Punkt oder Orientierung des Instruments tber-
8 Fernrohrlage wechseln priifen.
L.NEU (F5) oder L.UNT (F5)
02af  \icht verfigbar fiir die SmartStation
KOMPS| Hz/V | JSTCK|PTEST|L.NEU|_PS | | \ey (F5$startetdie ATR Suche, <Automa-
tion: LOCK> wird gesetzt und auf das Prisma
eingelockt.
L.UNT (F5) LOCK unterbrechen.
PS (F6)

Die Prismensuche mit PowerSearch startet.
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Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
ATR - EIN Aktiviert die ATR, <Automation: ATR>.
- AUS Deaktiviert die ATR, <Automation: Kein(e)>.
LOCK Nicht verfugbar fir die SmartStation.
- EIN Aktiviert LOCK, <Automation: LOCK>.
- AUS Deaktiviert LOCK, <Automation: Kein(e)>.
EDM Typ - IR Aktiviert die Messung mit Prismen, <EDM Typ: Prisma
(IR)>.
- RL Aktiviert die reflektorlose Messung, <EDM Typ: Reflek-
torlos(RL)>. Deaktiviert ATR und LOCK, <Automation:
Kein(e)>.
EDM Modus |- Tracking Aktiviert die Mehrfachmessung, <EDM Modus:
Tracking>.
- Standard | Aktiviert die Einzelmessung, <EDM Modus: Standard>.
RCS Modus |- EIN Aktiviert den RCS Modus und LOCK, <Verwenden: Ja>
in KONFIG RCS Modus, <Automation: LOCK>.
-> AUS Deaktiviert den RCS Modus, <Verwenden: Nein> in
KONFIG RCS Modus.
PS Fenster - EIN Aktiviert das PowerSearch Fenster, <PS Fenster: Ein>.

Prismen werden in PS Fenster mit PowerSearch gesucht,
wenn PS (F6) gedrickt wird.




Feld Option Beschreibung
- AUS Deaktiviert das PowerSearch Fenster, <PS Fenster:
Aus>. Eine 360° Suche wird ausgeftihrt, wenn PS (F6)
gedrlckt wird.

V-Winkel - Fest Der angezeigte Wert des Vertikalwinkels wird nach dem
Driicken von DIST (F2) gehalten bis REC (F3) gedriickt
wird, <V-Winkel: Fest nach DIST>.

- Laufend Der angezeigte Wert des Vertikalwinkels wird nach dem

Driicken von DIST (F2) fortgefiihrt, <V-Winkel:

Laufend>.

(& Bitte beachten Sie, dass nach einem Neustart des
Instruments diese Einstellung weiterhin gesetzt ist.

Fernrohrlage
wechseln

keine Auswahl

Wechselt die Fernrohrlage.

Schnelleinstellungen - SHIFT USER
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Nachster Schritt

WENN

DANN

eine Einstellung gean-
dert werden soll

geben Sie die Nummer vor der Funktion ein oder markieren Sie
die Funktion und driicken Sie ENTER.

das Instrument automa-
tisch auf eine spezielle
Position ausgerichtet
werden soll

KOMPS (F1), Hz/V (F2) oder JSTCK (F3) driicken, um den
entsprechenden Dialog zu 6ffnen. Siehe Kapitel "3.3 Schnellein-
stellungen Funktionen".

ein Punkt oder die Orien-
tierung des Instruments
Uberprift werden soll

PTEST (F4) 6ffnet den Dialog QUICK SET Gespeicherten
AP/Punkt priifen. Siehe Kapitel "3.3 Schnelleinstellungen Funk-
tionen".

ein Prisma erfasst

L.NEU (F5) driicken, um LOCK zu aktivieren und die ATR Suche

werden soll zu starten. Siehe Kapitel "3.3.5 L.NEU (F5)/L.UNT (F5)".
LOCK unterbrochen L.UNT (F5) driicken. Siehe Kapitel "3.3.5 L.NEU (F5)/L.UNT
werden soll (F5)".

PowerSearch gestartet
werden soll

PS (F6) driicken, um ein Prisma mit PowerSearch zu suchen.
Siehe Kapitel "3.3.6 PS PowerSearch".




3.3
3.3.1

Beschreibung

Zugriff

Schnelleinstellungen Funktionen

Orientierung mit Kompass

Wahrend das Instrument ferngesteuert wird, kann mit einem konventionellen Magnetkom-
pass die allgemeine Richtung bestimmt werden, auf die sich das Instrument mit Hilfe der
Prismensuche ausrichten soll.

Durch Dricken von KOMPS (F1) im Dialog QUICK SET Einstellungen andern:. Siehe
Kapitel "3.2 QUICK SET Einstellungen &ndern:".

ODER
durch Driicken eines Hot Keys, der so konfiguriert wurde, dass er den Dialog QUICK SET
Orientierung mit Kompass 6ffnet. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" flr Informationen iber
Hot Keys.

Das Instrument muss mit einem Funk verbunden werden, um es mit der RX1200 fernzu-
steuern.
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Orientierung mit Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
Kompass Schritt-fiir- jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.
Schritt
chn Schritt |Beschreibung Siehe
Kapitel
1. PROG. Wahlen Sie das Applikationsprogramm Setup aus, um das 45
Instrument aufzustellen.
2. Hauptmenii: Messen
WEITR (F1), um MESSEN Messen Start aufzurufen.
3. WEITR (F1) 6ffnet MESSEN Messen: Job Name. Fernrohr auf <Hz:
0.0000 g> ausrichten.
4, Blicken Sie bei <Hz: 0.0000 g> durch das Fernrohr und wahlen Sie ein
markantes Ziel aus.
5. Peilen Sie mit dem Kompass vom Instrument aus das gleiche markante
Ziel an und drehen Sie den Hz-Kreis des Kompasses bis "N" und Norden
der Kompassnadel zusammenfallen.
(& Der Hz-Kreis des Kompasses muss nicht verandert werden, wenn
die Kompassnadel bereits auf "N" steht.
6. Gehen Sie zum Prisma.
7. SHIFT USER 6ffnet QUICK SET Einstellungen éndern:.
8. QUICK SET Einstellungen andern: 3.3.1

KOMPS (F1) &ffnet den Dialog QUICK SET Orientierung mit
Kompass.




Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

QUICK SET Orientierung mit Kompass

Peilen Sie mit "N" des Kompasses vom Prisma aus das Instrument an.
Lesen Sie am Kompass den Hz-Winkel ab, den die Kompassnadel
gegenuber Nord anzeigt.

<Hz-Kompass:> Kompassablesung des Horizontalwinkels wahrend er
auf das Instrument ausgerichtet ist.

<V-Kompass:> Falls der Kompass auch ein Neigungsmesser ist,
kénnen diese Werte ebenfalls eingegeben werden.

(& Der Hz- und V-Winkel des Kompasses werden unabhangig von
den System Einstellungen immer in Grad angezeigt.

10.

WEITR (F1) 6ffnet MESSEN Messen: Job Name. Das Instrument
richtet sich auf das Prisma aus.

Bei <Automation: ATR> wird eine ATR Messung ausgefiihrt. Wenn
kein Prisma gefunden wird, dann richtet sich das Instrument auf die

Position aus, die fir <Hz-Kompass:> und <V-Kompass:> eingeben
wurde.

Bei <Automation: LOCK> lockt sich das Instrument auf das Prisma ein
und das LOCK Symbol wird angezeigt. Siehe das TPS1200 System
Feldhandbuch flr Informationen zu den Icons. Wenn kein Prisma
gefunden wird, dann richtet sich das Instrument auf die Position aus, die
fir <Hz-Kompass:> und <V-Kompass:> eingeben wurde.

Schnelleinstellungen - SHIFT USER
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3.3.2

Beschreibung

Zugriff

Hz/V Positionierung
Schritt-fur-Schritt

Positionierung Hz/V

Mit dem Dialog QUICK SET Positionierung Hz/V kénnen ferngesteuerte Instrumente auf
eine bestimmte Richtung ausgerichtet werden.

Auf der Seite Absolut konnen Winkelwerte, die sich auf die gesetzte Orientierung beziehen
fir <Hz-Winkel:> und <V-Winkel:>eingegeben werden.

Auf der Seite Relativ konnen Winkeldifferenzen relativ zur aktuellen Fernrohrposition fir
<AHz:> und <AV:> eingegeben werden. Diese Werte werden zur aktuellen Fernrohrposition
hinzuaddiert und die neue Richtung, auf die sich das Fernrohr ausrichten soll, wird
berechnet.

Durch Dricken von Hz/V (F2) im Dialog QUICK SET Einstellungen dndern:. Siehe
Kapitel "3.2 QUICK SET Einstellungen &ndern:".

ODER
durch Driicken eines Hot Keys, der so konfiguriert wurde, dass er den Dialog QUICK SET
Positionierung Hz/V 6&ffnet. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen iber Hot
Keys.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt |Beschreibung

1. QUICK SET Einstellungen andern:

2. Hz/V (F2) drucken, um die Seite QUICK SET Positionierung Hz/V, Absolut zu
offnen.

3. » Positionierung mit absoluten Hz/V Winkeln weiter mit Schritt 4.

» Positionierung mit relativen Hz/V Winkeln weiter mit Schritt 6.




Schritt

Beschreibung

4.

QUICK SET Positionierung Hz/V, Seite Absolut

<Hz-Winkel:> Orientierte Horizontalrichtung auf die sich das Instrument
ausrichten soll.

<V-Winkel:> Vertikalrichtung auf die sich das Instrument ausrichten soll.

Mit Schritt 8. fortfahren

SEITE (F6) um die Seite QUICK SET Positionierung Hz/V, Relativ zu &ffnen.

QUICK SET Positionierung Hz/V, Seite Relativ

<AHz:> Differenz des Horizontalwinkels, um den sich das Instrument bewegen
soll.

<AV:> Differenz des Vertikalwinkels, um den sich das Instrument bewegen soll.

WEITR (F1). Das Instrument richtet sich auf das Prisma aus.

Bei <Automation: ATR> wird eine ATR Messung ausgefihrt. Wenn kein Prisma
gefunden wird, dann richtet sich das Instrument auf die Position aus, die als <Hz-
Winkel:> und <V-Winkel:> oder fir <AHz:> und <AV:>eingegeben wurde.

Bei <Automation: LOCK> lockt sich das Instrument auf das Prisma ein und das
LOCK Symbol wird angezeigt. Siehe das TPS1200 System Feldhandbuch fir
Informationen zu den Icons. Wenn kein Prisma gefunden wird, dann richtet sich
das Instrument auf die Position aus, die als <Hz-Winkel:> und <V-Winkel:> oder
fir <AHz:> und <AV:>eingegeben wurde.
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3.3.3

Beschreibung

Zugriff

QUICK SET
Mit Joystick

Mit Joystick

Im Dialog QUICK SET Mit Joystick kann das Instrument mit den Pfeiltasten der Tastatur
des Instruments oder der RX1200 oder mit den auf dem Touchscreen angezeigten Pfeilta-
sten ausgerichtet werden.

Beim Offnen des Dialogs QUICK SET Mit Joystick wird automatisch das EGL einge-
schaltet. Beim Verlassen des Dialogs wird das EGL automatisch wieder ausgeschaltet.

Durch Dricken von JSTCK (F3) im Dialog QUICK SET Einstellungen &ndern:. Siehe
Kapitel "3.2 QUICK SET Einstellungen &ndern:".

ODER
Durch Driicken eines Hot Keys, der so konfiguriert wurde, dass er den Dialog QUICK
SET Mit Joystick 6ffnet. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" firr Informationen tber Hot Keys.

13:37 =~ =W
QUICK SET |+@ STD "=
Hit Joystick
Pfeiltasten verw.

GZat WEITR (F1)
WEITR| | | | | | Beendet den Dialog QUICK SET Mit Joystick.




Beschreibung der Felder

Beschreibung

Zeigt die Rotationsgeschwindigkeit des Instruments an.

Driicken Sie dieselbe Pfeiltaste, um die Geschwindigkeit von ---

langsam auf mittel zu schnell zu andern.

Feld Option
Tempo Ausgabe
Nachster Schritt

WEITR (F1) um den Dialog QUICK SET Mit Joystick zu beenden.

Mit Joystick Schritt-fiir- Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den

Schritt jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt

Beschreibung

1.

QUICK SET Einstellungen dndern:

2.

JSTCK (F3) offnet den Dialog QUICK SET Mit Joystick.

3.

QUICK SET Mit Joystick

Verwenden Sie die Pfeiltasten um mit der Fernrohrausrichtung zu beginnen.
Um das Instrument schneller zu bewegen, driicken Sie eine Pfeiltaste noch mal.

Um die Bewegung anzuhalten, driicken Sie eine der anderen Pfeiltasten.

Der Touchscreen der RX1200 arbeitet nach dem selben Prinzip. Zusatzlich wird
eine Stopptaste als runde Taste in der Mitte der Pfeiltasten angezeigt. Driicken Sie

die Stopptaste um die Instrumentenausrichtung zu beenden.
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3.34

Beschreibung

Zugriff

Gespeicherten Punkt tberprufen

* Mit dem Dialog QUICK SET Gespeicherten AP/Punkt priifen wird kontrolliert, ob ein
gemessener Punkt mit einem bereits im Job gespeicherten Punkt identisch ist oder ob die
Orientierung des Instruments zu einem Anschlusspunkt noch korrekt ist.

Durch Driicken von SHIFT USER und PTEST (F4).

ODER
Durch Driicken eines Hot Keys, der so konfiguriert wurde, dass er den Dialog QUICK
SET Gespeicherten AP/Punkt priifen 6ffnet. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informa-
tionen Uber Hot Keys.

ODER
Durch Dricken von USER.
Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fur Informationen tber die USER Taste.




QUICK SET 13:37 ¥~ w WL SPEIC (F1)
Gespeicherten QUICK SET |_’_ @ STD B oo 8 Schliesst den Dialog QUICK SET Gespei-

AP/Punkt priifen Gespeicherten APIPunkt priifen cherten AP/Punkt priifen.

Punkt-Nr. : DIST (F2)
Reflektorhéhe: 1.2508 Um eine Strecke zu messen.
Prisma : Leica Rundprisma{| SETAZ(F3)
Setzt die Station und die Orientierung des
Instruments durch eine einzelne Messung zu
dAzi : -63.3162 g einem bekannten Anschlusspunkt. Siehe
dHorizDist : -B6.177 m Kapitel "45.6.3 Bekannter Anschlusspunkt".
AHShe . -35.563 n MEHR (F5)

Zeigt zusatzliche Informationen an.

Q2af® | E17T (Fe)

SPEIcl DIST |5ETAP| | HEHR | LETZT' Ruft die <Punkt-Nr.> des zuletzt Gberpriften

Punktes auf.
SHIFT POSIT (F4)

Positionierung auf den ausgewahlten Punkt.
Bei <Automation: ATR>, flihrt das Instrument
eine ATR Suche aus.
Bei <Automation: LOCK> versucht sich das
Instrument auf ein Prisma einzulocken.

Nachster Schritt
Siehe Abschnitt "Punkt iberpriifen Schritt-fiir-Schritt" fiir Informationen zum Uberpriifen
eines gespeicherten Punktes.
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Punkt iiberpriifen
Schritt-fur-Schritt

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt |Beschreibung
1. QUICK SET Einstellungen andern:
2. PTEST (F4) schliesst QUICK SET Gespeicherten AP/Punkt prifen.
3. QUICK SET Gespeicherten AP/Punkt priifen
<Punkt-Nr.:> Punktnummer, die Uberprift werden soll.
<Azi berechnet:> Berechnetes Azimut zwischen Instrumentenstandpunkt und
Anschlusspunkt.
<Azi aktuell:> Aktuelle Orientierung.
<AAzi:> Differenz zwischen Azimut berechnet und aktuell.
4. POSIT (F5) Positionierung auf Punkt.
5. DIST (F2) misst die Distanz.
(& |SETAZ (F3) setzt die Station und die Orientierung des Instruments durch eine
einzelne Messung zu einem bekannten Anschlusspunkt.
6. WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zuriick, von dem QUICK SET Einstellungen
andern: ausgewahlt wurde.

Wenn bereits ein gespeicherter Punkt tGberprift wurde, wird diese <Punkt-Nr.:> durch
Dricken von LETZT (F6) wieder aufgerufen.




3.3.5

L.NEU (F5)

=

L.UNT (F5)

&

=

L.NEU (F5)/L.UNT (F5)

Durch Driicken von L.NEU (F5) wird eine ATR Suche ausgefiihrt, das Instrument lockt sich
ohne Messung auf ein Prisma ein. <Automation: LOCK> wird gesetzt. Nicht verfiigbar fir
die SmartStation.

Mit L.NEU (F5) konnen Sie sich auf ein Prisma nahe dem Instrument oder mit unstabilem
Untergrund, z. B. auf einem Boot einlocken.

Wenn das Instrument auf ein Prisma eingelockt ist, kann das Einlocken durch Drucken von
L.UNT (F5) unterbrochen werden. Nicht verfugbar fur die SmartStation.

Mit L.UNT (F5) kann das Einlocken auf ein Prisma unterbrochen werden, um beispielsweise
einen Bodenpunkt zu markieren.

Seitenblicke kdnnen nicht gemessen werden, wenn der Lockmodus bei <Automation:
LOCK> unterbrochen ist.
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3.3.6

Beschreibung

PS PowerSearch

Wenn PS (F6) gedrickt wird, sucht das Instrument ein Prisma mit PowerSearch. Siehe
Kapitel "32.2.2 PowerSearch" flir weitere Informationen zur Funktionalitat von PowerSearch.




3.4
3.41

Beschreibung

Bedingung

Prismensuche mit ATR
Schritt-flir-Schritt

Arbeitsbeispiele
Arbeitsbeispiel 1 - ATR

Anwendung: Punkte mit ATR messen.
Arbeitstechnik: Applikationsprogramm Messen.
Ziel: Prisma mit ATR finden.

<Automation: ATR>.

Schritt

Beschreibung

1.

Driicken Sie ALL(F1) in MESSEN Messen: Job Name.
(& Driicken Sie DIST (F2) zum Messen der Distanz.

Das Instrument sucht das Prisma mit der ATR Suche im ATR Fenster.

Wenn ein Prisma gefunden wird,
» werden die Distanz und die Winkel gemessen und gespeichert.
 ist das Instrument auf das Prisma ausgerichtet, aber verfolgt es nicht.

Wenn kein Prisma gefunden wurde,
* richtet sich das Instrument auf die Startposition der ATR Suche aus.
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3.4.2

Beschreibung

Bedingung

Prismensuche mit
LOCK Schritt-fiir-
Schritt

Arbeitsbeispiel 2 - LOCK

Anwendung: Punkte mit LOCK messen.
Arbeitstechnik: Applikationsprogramm Messen.
Ziel: Prisma mit aktiviertem LOCK finden.

<Automation: LOCK>

Dieses Arbeitsbeispiel kann auch verwendet werden, wenn das Instrument mit einer RX1200
ferngesteuert wird.

Dieses Arbeitsbeispiel kann nicht verwendet werden, wenn das Instrument mit einer Smart-
Station ferngesteuert wird.

Schritt |[Beschreibung
1. Dricken Sie ALL(F1) in MESSEN Messen: Job Name.
(& Driicken Sie DIST (F2) zum Messen der Distanz.
(& L.NEU (F5) driicken um ohne Messung auf ein Prisma einzulocken.
2. Das Instrument sucht das Prisma mit der ATR Suche im ATR Fenster.
3. Wenn ein Prisma gefunden wird,
» werden die Distanz und die Winkel gemessen und gespeichert.
* lockt sich das Instrument auf das Prisma ein und verfolgt es. Das LOCK
Symbol wird angezeigt.
4. Wenn kein Prisma gefunden wurde,
* richtet sich das Instrument auf die Startposition der ATR Suche aus.




3.4.3

Beschreibung

Anforderungen

Prismensuche nach
LOCK Verlust Schritt-
flir-Schritt

Arbeitsbeispiel 3 - LOCK Verlust

Anwendung: Punkt werden mit LOCK gemessen bis LOCK Verlust.
Arbeitstechnik: Applikationsprogramm Messen.
Ziel: Prismensuche nach LOCK Verlust.

* <Automation: LOCK>

» Das Instrument ist auf ein Prisma eingelockt.

* Das Instrument wird Gber die RX1200 ferngesteuert.
» <Pradizieren: 3 s>

Schritt

Beschreibung

1.

Gehen Sie mit dem Prisma hinter ein Objekt um einen LOCK Verlust herbeizu-
fuhren.

2. Die Prismenbahn wir 3 Sekunden lang pradiziert. Das Instrument bewegt sich in
dieser Zeit mit der berechneten Geschwindigkeit und Richtung des verlorenen
Prismas weiter.

3. Wenn wahrend der Pradiktion ein Prisma gefunden wird,

* lockt sich das Instrument auf das Prisma ein und verfolgt es. Das LOCK
Symbol wird angezeigt.

Schnelleinstellungen - SHIFT USER

TPS1200 53



Schnelleinstellungen - SHIFT USER

TPS1200 54

Schritt

Beschreibung

4.

Wenn wahrend der Pradiktion kein Prisma gefunden wird, beginnt die Suche
abhangig von der Einstellung in <Suche mit:> in KONFIG Automatische Pris-
mensuche

» <Suche mit: Keine Suche>: Es erfolgt keine Suche.

* <Suche mit: ATR>: Eine ATR Suche wird in einem dynamischen ATR
Fenster, das aufgrund der Geschwindigkeit des Prismas berechnet wird,
ausgefihrt.

* <Suche mit: PowerSearch> und <PS Fenster: Ein>: Das Prisma wird mit
PowerSearch im PS Fenster gesucht.

* <Suche mit: PowerSearch> und <PS Fenster: Aus>: Das Prisma wird mit
PowerSearch in einem dynamischen PS Fenster gesucht.

Wenn das Prisma nicht mit der Einstellung <Suche mit:> gefunden wird,
» bleibt das Instrument an der Endposition der Pradiktion stehen.
+ aktiviert sich das EGL.

Siehe Kapitel "3.4.2 Arbeitsbeispiel 2 - LOCK" fur Informationen zum Aktivieren

von Lock.




344

Beschreibung

Bedingung

Prismensuche mit PS
Schritt-fiir-Schritt

Arbeitsbeispiel 4 - PS

Anwendung: Prismensuche mit PowerSearch.
Arbeitstechnik: Applikationsprogramm Messen.
Ziel: Prisma mit PowerSearch finden.

<PS Fenster: Aus>

Schritt |Beschreibung

1. QUICK SET Einstellungen andern:
PS (F6).

2. Das Instrument sucht das Prisma mit PowerSearch. Das Instrument dreht sich
kurz gegen den Uhrzeigersinn und fuihrt dann eine 360° Umdrehung im Uhrzeiger-
sinn aus.

3. Wenn ein Prisma gefunden wird, wird die Umdrehung beendet und eine ATR
Suche durchgefihrt.
<Automation: Kein(e)> Die ATR schaltet sich erneut aus.
<Automation: ATR> Messungen kdnnen ausgefihrt werden.
< Automation: LOCK> Das Instrument lockt sich auf das Prisma ein und verfolgt
es.

4. Wenn kein Prisma gefunden wurde, richtet sich das Instrument auf die Anfangs-
position der Suche aus.
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4 Hauptmenu

4.1 Funktionen des Hauptmeniis

Beschreibung Das Hauptmenti ist in der Regel der Startdialog, der nach dem Einschalten des Instruments
angezeigt wird.
Wenn die PIN Sicherung aktiv ist, wird zuerst TPS1200 Bitte Instr. PIN Code eingeben
angezeigt. Nach der Eingabe des korrekten PIN Codes wird das Hauptmeni angezeigt.

& Auf Wunsch kann das Instrument so konfiguriert werden, dass nach dem Einschalten ein
benutzerdefinierter Startdialog erscheint. Siehe Kapitel "18.6 Start & Abschaltmodus".

TPS1200 07:30 % w W
Hauptmenii TPS1200 |+@ STD v B
Hauptmenii
] [=
= =]
1 Hessen 3 Manage
4 Im/Export 5 Konfig 6 Tools WEITR (F1)

QZaft Bestatigt die Auswahl und fahrt mit dem nach-
HEITR' | | | | | folgenden Dialog fort.




Beschreibung der
Funktionen des Haupt-
menis

Funktion des Beschreibung Siehe
Hauptmeniis Kapitel
Messen Ausfiihren von Messungen. 4.2
Prog Auswahlen und Ausfuihren von Applikationspro- 4.3
grammen.
Manage Verwalten von Jobs, Daten, Codelisten, Konfigura-|4.4
tionssatzen, Prismen und Koordinatensystemen.
Im/Export Exportieren von Daten aus einem Job auf dem 4.5
Instrument in eine Datei auf der CompactFlash
Karte in einem benutzerdefinierten ASCIl Format.
Importieren von ASCII, GSI oder DXF Daten aus
einer Datei von der CompactFlash Karte in einen
Job auf dem Instrument.
Kopieren von Punkten zwischen Jobs.
Konfig Zugriff auf alle Konfigurationsparameter, die das [4.6
Messen, das Instrument, die Schnittstellen und die
SmartStation betreffen.
Tools Formatieren des Speichers. 4.7

Laden von Dateien, die flir die Funktionalitat des
Instruments verantwortlich sind, z. B. Fimrware
und Sprachdateien.

Ubertragen von Daten, die sich nicht auf
Messdaten beziehen, zwischen Instrument und
CompactFlash Karte.
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Funktion des
Hauptmeniis

Beschreibung

» Durchflihren von arithmetischen Operationen z.B.
Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division, stati-
stische Funktionen, trigonometrische Funktionen,
Umrechnungen oder Wurzelberechnungen.

* Ansicht von Dateien auf der CompactFlash Karte
oder dem internen Memory.

» Manuelle Eingabe eines Lizenzcodes.
« Kalibrieren des Instruments.

Siehe
Kapitel




4.2

Zugriff

Beschreibung

MESSEN
Messen Start

Nachster Schritt

Messen

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Messen.

Das Programm Messen unterstitzt die volle Funktionalitat zum Ausfihren von Messung und
zur Punktaufnahme.

140 F % B WEITR (F1)

MESSEN |+ @ STD I v s 4@:} = ‘ Ubernimmt die Einstellungen und fahrt mit dem
Hessen Start Dialog MESSEN Messen: Job Name fort.
Hess Jobh : Al "] KONF (F2)
Koord System : <Kein(e)> Um die Messfunktion fiir Auto Punkte und

: . - unzugangliche Punkte zu konfigurieren.
. = =AM
Codeliste Kein(e)=1 SETUP (F3)
Um das Instrument zu stationieren. Offnet den

Konfig.satz : survey Dialog SETUP Stationierung.
Prisma : Leica Rundprisma 4 KSYS (F6)
Add Konstante- 0. 0mm Um das Koordinatensystem zu andern. Siehe

Kapitel "10.4.1 Erstellen eines neuen Koordi-
| d2a natensystems" fir weitere Informationen zum

HEITRl KONF |5ETUP| | KSYS | Definieren eines Koordinatensystems.

Zu Hauptmenii: Messen Siehe Kapitel 47
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4.3 Prog
Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Prog.

Beschreibung

TPS1200
Programme

Nachster Schritt

ODER

Durch Driicken von PROG.

Prog 6ffnet das Menii der Applikationsprogramme. Die Uberschrift des Meniis der Applika-
tionsprogramme ist TPS1200 Programme.

Das MenU der Applikationsprogramme umfasst alle geladenen Applikationsprogramme
inklusive Messen und Setup. Sie werden in der Reihenfolge aufgelistet, in der sie geladen
wurden.

0727 ¥
TPS1200 |_’_@ STD I v

Programme

01 Hessen

02 Setup

03 Trassen Editor

04 COGO

05 Berechne KrdSys

06 RoadRunner

07 GPS Hessung

08 Kanalmessstab

09 HGuide

WEITR| | | |

= = WL
B oo 8
X

-

Q2aft

WEITR (F1)
Bestatigt die Auswahl und fahrt mit dem nach-
folgenden
Dialog fort.

Zu Hauptmenii: Prog\Messen
Zu Hauptmenii: Prog\Setup

Siehe Kapitel 47
Siehe Kapitel 45



Zu Hauptmenii: Prog\Trassen Editor

Zu Hauptmenii: Prog\COGO

Zu Hauptmenii: Prog\Berechne KrdSys
Zu Hauptmenii: Prog\GPS Messen

Zu Hauptmenii: Prog\Kanalmessstab
Zu Hauptmenii: Pro\MGuide

Zu Hauptmenii: Prog\Schnurgeriist
Zu Hauptmenii: Prog\Bezugsebene
Zu Hauptmenii: Prog\RoadRunner

(& Dieses Programm kann Folgendes enthalten:

* RoadRunner
* RoadRunner Tunnel
* RoadRunner Rail

Zu Hauptmenii Prog\Satzmessung

(& Dieses Programm kann Folgendes enthalten:

» Satzmessung
* Monitoring
Zu Hauptmenii: Prog\Absteckung
Zu Hauptmenii: Prog\Querprofile
Zu Hauptmenii: Prog\Polygonzug
Zu Hauptmenii: Prog\Volumenberechnung

Siehe das separate Hand-
buch

Siehe Kapitel 36

Siehe Kapitel 37

Siehe Kapitel 40

Siehe Kapitel 41

Siehe das separate Hand-
buch

Siehe Kapitel 42

Siehe Kapitel 43

Siehe das separate Hand-
buch
Siehe das separate Hand-
buch
Siehe das separate Hand-
buch

Siehe Kapitel 44
Siehe Kapitel 44
Siehe Kapitel 46
Siehe Kapitel 50
Siehe Kapitel 51
Siehe Kapitel 52
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4.4

Zugriff

Beschreibung

TPS1200
Management

Manage

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Manage.

Manage wird verwendet, um Folgendes zu verwalten:

* Jobs

« Daten

* Codelisten

* Koordinatensystemen
» Konfigurationssatzen
*  Prismen

Management Funktionen beinhalten erstellen, auswahlen, editieren und I6schen.

o07:31 T~ = B0
TPS1200 |+@ STD I B @‘
Hanagement X
1 Johs

2 Daten
3 Codelisten

4 Koordinatensysteme
5 Konfigurationssitze
6 Prismen

WEITR (F1)
Q2a Bestatigt die Auswahl und fahrt mit dem nach-
HEITR| | | | | | folgenden Dialog fort.




Nachster Schritt

Zu Hauptmenii:
Zu Hauptmenii:
Zu Hauptmenii:
Zu Hauptmenii:
Zu Hauptmenii:
Zu Hauptmenii:

Manage\Jobs

Manage\Daten
Manage\Codelisten
Manage\Koordinatensysteme
Manage\Konfigurationssatze
Manage\Prismen

Siehe Kapitel 5.
Siehe Kapitel 6.
Siehe Kapitel 7.

Siehe Kapitel 10.
Siehe Kapitel 11.
Siehe Kapitel 12.
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4.5 Im/Export
Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Im/Export.

Beschreibung

TPS1200
Daten Import/Export

Nachster Schritt

Im/Export unterstitzt Sie beim Datenaustausch.

A7 = = B
TPS1200 |_’_@sm v ﬁ&@‘
Daten Import/Export
1 Export aus Joh

2 Import in Joh

3 Punkte zwischen Johs kopieren

WEITR (F1)
Q2a Bestatigt die Auswahl und fahrt mit dem nach-
HEITR' | | | | | folgenden Dialog fort.
Zu Hauptmenii: Im/Export\Export aus Job Siehe Kapitel 13.
Zu Hauptmenii: Im/Export\import in Job. Siehe Kapitel 14.

Zu Hauptmenii: Im/Export\Punkte zwischen Jobs kopieren  Siehe Kapitel 15.




4.6

Zugriff

Beschreibung

TPS1200
Konfiguration:
Konfigurationssatz

Konfig

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig.
ODER
USER und anschliessend KONF (F2) drticken.

Konfig greift auf alle Konfigurationsparameter zu, die sich auf das Messen, das Instrument,
die Schnittstellen und die SmartStation beziehen. Samtliche Anderungen werden im Konfi-
gurationssatz gespeichert.

o729 ¥~ = W
TPS1200 |+@ mwl § o @‘
Konfiguration: TCRP %]
1 Mess Einstellungen. ..

2 Instrumenten Einstellungen...

3 Allgemeine Einstellungen...

4 Schnittstellen...

5 SmartStation. ..

WEITR (F1)
02a Bestatigt die Auswahl und fahrt mit dem nach-
WEITR| | | | | | folgenden Dialog fort.
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Nachster Schritt

Zu Hauptmenii: Konfig\Mess Einstellungen...

Zu Hauptmenii: Konfig\Instrumenten Einstellungen...

Zu Hauptmenii: Konfig\Allgemeine Einstellungen...
Zu Hauptmenii: Konfig\Schnittstellen...
Zu Hauptmenii: Konfig\SmartStation...

Siehe Kapitel 16
Siehe Kapitel 17
Siehe Kapitel 18
Siehe Kapitel 20
Siehe Kapitel 22




4.7

Zugriff
Beschreibung

TPS1200
Tools Menii

Nachster Schritt

Tools

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Tools.

Tools unterstiitzt Funktionen, die sich nicht direkt auf die Messdaten beziehen.

o723 3
TP51200 |+ @ STD W
Tools Henii

1 Speichermedium formatieren
Transfer Objekte. ..
Systemdateien laden...
Rechner

File Viewer

Lizenzcode

Priifen & Justieren

I]‘
&

N
B -

2
3
4
5
B
7

02aft
WEITR| I I | |

Bestatigt die Auswahl und fahrt mit dem nach-
folgenden Dialog fort.

Zu Hauptmenii: Tools\Speichermedium formatieren

Zu Hauptmenii: Tools\Transfer Objekte...

Zu Hauptmenii: Tools\Systemdateien laden...

Zu Hauptmenii: Tools\Rechner

Zu Hauptmenii: Tools\File Viewer

Zu Hauptmenii: Tools\Lizenzcode

Zu Hauptmenii: Tools\Prifen & Justieren

Siehe Kapitel 23
Siehe Kapitel 24
Siehe Kapitel 25

Siehe Kapitel 26.
Siehe Kapitel 27.

Siehe Kapitel 28
Siehe Kapitel 29

Hauptmenii

TPS1200

67



Manage\Jobs TPS1200 68

5 Manage\Jobs

5.1 Ubersicht

Beschreibung Jobs

» strukturieren Vermessungsprojekte.

* beinhalten alle Punkte, Linien, Flachen und Codes, die aufgenommen und gespeichert
wurden.

+ koénnen zum Bearbeiten oder zum Ubertragen in zusatzliche Programme mit LGO herun-
tergeladen werden.

* koénnen mit LGO eingelesen werden, z. B. fur die Absteckung.

» konnen auf der CompactFlash Karte oder im internen Memory, falls vorhanden, gespei-
chert werden.

Jobarten « Daten Jobs. Werden in diesem Kapitel beschrieben.
* DGM Jobs. Siehe Kapitel "46.4.5 DGM Absteckung".
» Trassen Jobs. Siehe das TPS1200 RoadRunner Handbuch.

Standard Job Der Job mit dem Namen Standard ist vorhanden, nachdem der Speicher formatiert wurde,
eine formatierten CompactFlash Karte eingelegt wurde oder alle Jobs in MANAGE Mess
Job (Speicherort) geléscht wurden.

Aktiver Job Der aktive Job ist der, in dem die Daten gespeichert werden. Einer der Jobs sollte immer als
aktiver Job festgelegt werden. Nach dem Formatieren des Speichers, wird solange der Job
Standard als aktiver Job verwendet, bis ein benutzerdefinierter Job angelegt und ausge-
wahlt wird.




5.2 Zugriff auf das Job Management

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Manage\Jobs.

ODER
Durch Dricken eines Hot Keys, der so konfiguriert wurde, dass er den Dialog MANAGE
Mess Job (Speicherort) 6ffnet.
Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fir Informationen tber Hot Keys.

ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen tber die
USER Taste.

ODER
Durch eine Auswabhlliste in einigen Dialogen der Applikationsprogramme, z. B. im XX
Start Dialog.
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MANAGE
Mess Job (Speicherort)

Alle Jobs, die auf der CompactFlash Karte oder im internen Speicher, falls vorhanden,
gespeichert sind, werden abhangig vom aktuellen Speichermedium aufgelistet.

18:20 RN B
MANAGE |+@ STD "=
>
R “"“"‘e’ B WEITR(F)
Wahlt den markierten Job aus und kehrt zum
17.07 .06 . ; .
vorherigen Dialog zurtck.

Default

active joh 19.11.06
NEU (F2) .
measure job 19.11. 06 Um einen neuen Job zu erstellen. Siehe
Kapitel "5.3 Neuen Job erstellen"”.
EDIT (F3)

Um den markierten Job zu editieren. Siehe
Kapitel "5.4 Job editieren".
02af LOSCH (F4)
WEITR| NEU | EDIT |LOSCH|DATEN| MEH |  Loscht den markierten Job.
DATEN (F5)
Zum Anzeigen, Editieren und Léschen von
Punkten, Linien und Flachen, die in dem Job
gespeichert wurden. Punkte, Linien und
Flachen werden auf unterschiedlichen Seiten
angezeigt. Die ausgewabhlten Einstellungen fur
Sortieren und Filtern werden verwendet. Siehe
Kapitel "6.3 Punkt Management".
KARTE (F6) oder MEM (F6)
Verfiigbar fur Instrumente mit internem
Memory. Wechselt zwischen der Anzeige der
Jobs, die auf der CompactFlash Karte oder
dem internen Memory gespeichert sind.




Nachster Schritt

WENN ein Job

DANN

ausgewahlt werden
soll

und kehrt zu dem Dialog zuriick, von dem MANAGE Mess Job
(Speicherort) ausgewahit wurde.

den gewtlinschten Job markieren. WEITR (F1) schliesst den Dialog

erstellt werden soll

NEU (F2). Siehe Kapitel "5.3 Neuen Job erstellen".

editiert werden soll

den Job markieren und EDIT (F3). Siehe Kapitel "5.4 Job editieren".
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5.3 Neuen Job erstellen
Zugriff Siehe Kapitel "5.2 Zugriff auf das Job Management" zum Offnen von MANAGE Mess Job

Job erstellen Schritt-
flr-Schritt

(Speicherort).

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. In MANAGE Mess Job (Speicherort) den Job markieren. Die 5.2
Einstellungen dieses Jobs werden fir den neuen Jobs vorge-
schlagen.
2. NEU (F2) 6ffnet MANAGE Neuer Job.

11:51 T~ o, W
MANAGE |+@ 57D "I .;@;'.: &

Neuer Job
|AT1gem. EDde11ste|KDDrd System|[Mittel]
Name new joh
Beschreibung —
Autor e SPEIC (F1)
. ) Speichert die Einstellungen und kehrt zu den
Speicherort : CF- Karteﬂﬂ Dialog zuriick, von dem MANAGE Neuer Job

ausgewahlt wurde.

02a ft SEITE (F6)
5PEIC| | | | | 5EITE| Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.




Schritt |Beschreibung Siehe
Kapitel

3. MANAGE Neuer Job, Seite Aligem.
<Name:> Ein eindeutiger Name fur den neuen Job. Der Name kann
bis zu 16 Zeichen lang sein und Leerstellen enthalten. Eingabe erfor-
derlich.
<Beschreibung:> Es stehen zwei Zeilen zur Verfiigung, um eine
ausfiihrliche Beschreibung zum Job einzugeben. Zum Beispiel, die
noch auszufihrenden Arbeiten oder die verwendeten Punktklassen.
Eingabe optional.
<Autor:> Der Name der Person, die den neuen Job erstellt. Eingabe
optional.
<Speicherort:> Das Speichermedium, auf dem der neue Job gespei-
chert wird. Abhangig von den Optionen des Instruments, kann es ein
Ausgabefeld sein.

4. SEITE (F6) wechselt zur Seite Codeliste.

5. MANAGE Neuer Job, Seite Codeliste 8
<Codeliste:> Durch die Auswahl der Codeliste werden die Codes in
den Job kopiert.

6. SEITE (F6) wechselt zur Koord Sys Seite.

7. MANAGE Neuer Job, Seite Koord System 104

<Koord System:> Durch die Auswahl des Koordinatensystems wird
es dem Job hinzugefugt.
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Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
Alle anderen Felder dieses Dialogs sind Ausgabefelder. Sie sind vom
Transformationstyp des ausgewahlten Koordinatensystems
abhangig.
8. SEITE (F6) wechselt auf die Seite Mittel.
9. MANAGE Neuer Job, Seite Mittel
Um die Messungen zu kontrollieren, kann der selbe Punkt mehrmals |6.3.4

gemessen werden. Falls diese Funktion aktiviert ist, wird das Mittel
oder die absolute Differenz berechnet.

<Mittelmodus:> Legt die Art der Mittelbildung fiir mehrfach gemes-
sene Punkte fest. <Mittelmodus: Mittel> berechnet das Mittel fir die
Lage und die Hohe. Punkte, die das definierte Limit Gberschreiten,
werden mit ¥ auf der Seite MANAGE Edit Punkt, Mittel markiert.
<Mittelmodus: Absolute Diff.> berechnet die absoluten Differenzen
zwischen zwei Punkten, die aus einer Liste von Messpunkten ausge-
wahlt werden, in der alle mit der selben Punktnummer gespeichert
sind. Die Verfligbarkeit der nachfolgenden Felder zum Setzen des
Mittelmodus oder der absoluten Differenzen ist von dieser Auswahl
abhangig.

¢ Fir <Mittelmodus: Mittel>:

<Verw. Punkt:> Art der Punkte, die bei der Mittelbildung bertck-
sichtigt werden.

<Mitt.Limit Lag:> und <Mitt.Limit H6h:> Zulassige Differenzen
fur die Lage und die Hohe.




Schritt

Beschreibung

¢ Fir <Mittelmodus: Absolute Diff.>:

<Verw. Punkt:> Art der Punkte, die bei der Berechnung der abso-
luten Differenzen beriicksichtigt werden.

Von <Ost:> bis <Kartesisch Z:> Zulassige absoluten Koordina-
tendifferenzen.

* Fir <Mittelmodus: Aus>:
Es sind keine weiteren Felder verflgbar.

Siehe
Kapitel

10.

SPEIC (F1) erstellt den neuen Job und kehrt zu MANAGE Mess Job
(Speicherort) zuriick.

Manage\Jobs

TPS1200

75



Manage\Jobs

TPS1200

76

5.4

Zugriff

Job editieren Schritt-
flr-Schritt

Job editieren

Siehe Kapitel "5.2 Zugriff auf das Job Management" zum Offnen von MANAGE Mess Job
(Speicherort).

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Markieren Sie in MANAGE Mess Job (Speicherort) einen Job, der
bearbeitet werden soll.
2. EDIT (F3) offnet die Seite MANAGE Edit Job: Job Name, Allgem..
3. MANAGE Edit Job: Job Name, Seite Allgem.
<Name:> Jobname umbenennen.
<Speicherort:> kann nicht gedndert werden.
Die weiteren Funktionen auf dieser Seite sind identisch mit dem 5.3
Erstellen eines neuen Jobs.
(&~ |DATEN (F5) 6ffnet MANAGE Daten: Job Name. Zum Anzeigen, 6.2
Editieren und Loschen von Punkten, Linien und Flachen, die in dem
Job gespeichert wurden. Punkte, Linien und Flachen werden auf
unterschiedlichen Seiten angezeigt. Die ausgewahlten Einstellungen
flr Sortieren und Filtern werden verwendet.




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
(& |SHIFT PRTKL (F5) 6ffnet MANAGE Daten Aufz.: Job Name. Zum (6.5
Anzeigen, Editieren und Léschen von Punkten, Linien und Flachen,
die in dem Job gespeichert wurden. Punkte, Linien und Flachen
werden in einer Liste nach der Zeit geordnet.
4. SEITE (F6) wechselt zur Seite Codeliste.
5. Sind im Job Codes gespeichert?
*  Wenn nein, weiter mit Schritt 6.
*  Wenn ja, weiter mit Schritt 8.
6. Im Job sind keine Codes gespeichert. 8
MANAGE Edit Job: Job Name, Seite Codeliste
<Codeliste: <Kein(e)>> Diese Standardeinstellung kann geandert
werden. Durch die Auswahl der Codeliste werden die Codes in den
Job kopiert. Alle Codelisten von Hauptmenii: Manage\Codelisten
kénnen ausgewahlt werden.
7. SEITE (F6) wechselt zur Koord Sys Seite. Mit Schritt 10. fortfahren
8. Im Job sind Codes gespeichert.

MANAGE Edit Job: Job Name, Seite Codeliste

<Codeliste:> Falls die Codes aus einer System RAM Codeliste
kopiert wurden, wird der Name der Codeliste angezeigt. Falls die
Codes manuell eingetippt wurden, wird der Name des aktiven Jobs
angezeigt.
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Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
(& |IMPRT (F2) figt dem Job zusétzliche Codes aus einer neuen Code- |7
liste hinzu. Der Name der Codeliste wird in den Job kopiert.
(&= |SHIFT EXPRT (F2) kopiert Codes aus dem Job in eine bestehende |7
oder neue Codeliste.
(&~ |CODES (F4) zeigt die Codes an, die gegenwartig im Job gespeichert |5.5
sind.
9. SEITE (F6) wechselt zur Koord Sys Seite.
10. MANAGE Edit Job: Job Name, Seite Koord System
Die Funktionalitéat auf dieser Seite ist mit der beim Erstellen eines 5.3
neuen Jobs identisch.
11. SEITE (F6) wechselt auf die Seite Mittel.
12. MANAGE Edit Job: Job Name, Seite Mittel
Die Funktionalitat auf dieser Seite ist mit der beim Erstellen eines 5.3
neuen Jobs identisch.
(&~ |DATEN (F5) ¢ffnet MANAGE Daten: Job Name. Zum Anzeigen, 6.2

Editieren und Ldschen von Punkten, Linien und Flachen, die in dem
Job gespeichert wurden. Punkte, Linien und Flachen werden auf
unterschiedlichen Seiten angezeigt. Die ausgewahlten Einstellungen
fur Sortieren und Filtern werden verwendet.




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
(& |SHIFT PRTKL (F5) 6ffnet MANAGE Daten Aufz.: Job Name. Zum (6.5
Anzeigen, Editieren und Loschen von Punkten, Linien und Flachen,
die in dem Job gespeichert wurden. Punkte, Linien und Flachen
werden in einer Liste nach der Zeit geordnet.
13. SPEIC (F1) speichert die Anderungen und kehrt zu dem Dialog

zurlick, von dem MANAGE Edit Job: Job Name ausgewahlt wurde.
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5.5 Management von Job Codes

Beschreibung Alle Codes, die gegenwartig im Job gespeichert sind, kbnnen angezeigt, geandert, gruppiert
oder sortiert werden. Die Funktionalitat dieses Dialogs ist grésstenteils identisch mit
MANAGE Codes. Der Einfachheit halber, werden die Funktionen, die sich von MANAGE
Codes unterscheiden, hier erklart. Siehe Kapitel "7.5 Management von Codes" fiir Informa-
tionen zu MANAGE Codes.

Zugriff Schritt-fur- Steht fur Jobs, denen eine Codeliste hinzugefugt wurde, zur Verfigung.
hrit
Schritt Schritt |[Beschreibung
1. Siehe Kapitel "5.2 Zugriff auf das Job Management" zum Offnen von MANAGE
Mess Job (Speicherort).
2. Markieren Sie in MANAGE Mess Job (Speicherort) einen Job, der bearbeitet
werden soll.
3. EDIT (F3) ¢ffnet MANAGE Edit Job: Job Name.
4. Dricken Sie in MANAGE Edit Job: Job Name die Taste SEITE (F6) driicken, bis
die Seite Codeliste aktiv ist.
5. CODES (F4) 6ffnet MANAGE Job Codes.




MANAGE
Job Codes

07:34 ]
MANAGE |_’_@ STD I " % (] F1)

o = Kehrt auf die Seite MANAGE Edit Job: Job
odebeschreibung . ol
top top of bank Name, Codeliste zurlick.
toe toe of hank NEU (FZ)_ )
ey um dul tree Um einen neuen Code zu erstellen. Siehe
) Kapitel "7.5.2 Erstellen eines neuen Codes".
EDIT (F3)
Um den markierten Code zu editieren. Offnet
MANAGE Edit Code. Hier kdnnen neue Attri-
bute zum Code hinzugefiigt und die Linienart
Q2a geandert werden. Siehe Abschnitt "MANAGE
WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| MEHR | | Edit Code".
LOSCH (F4)
Léscht einen bestehenden Code.
MEHR (F5)
Zeigt Informationen zu Code Gruppe, Code
Typ, Codebeschreibung und Quick Codes an.
SHIFT GRUPP (F4)
Offnet MANAGE Codegruppen. Code-
gruppen kdnnen angezeigt, erstellt, aktiviert
oder deaktiviert werden. Siehe Kapitel "7.6
Management von Codegruppen".
SHIFT SORT (F5)
Offnet MANAGE Codes sortieren. Codes
kénnen nach originaler Reihenfolge, Code-
name, Codebeschreibung, Quick Code oder
nach den zuletzt verwendeten Codes sortiert
werden.
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Nachster Schritt
WENN DANN
die Job Codes nicht geandert | WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog
werden sollen zurlick, von dem MANAGE Job Codes ausgewahlt wurde.

MANAGE Edit
Code

ein neuer Job Code erstellt NEU (F2). Siehe Kapitel "7.5.2 Erstellen eines neuen
werden soll Codes".

ein bestehender Job Code Job Code markieren und EDIT (F3). Siehe Abschnitt
geandert werden soll "MANAGE Edit Code".

18:18 ™ [ N
MANAGE |_’_@sm " ﬂg@

SPEIC (F1)
Code : cl Speichert den Code mit allen neu erstellen
. : Attributen und kehrt zu dem Dialog zuriick, von
g?ﬂ::gscm' ; ce"tr;r;;:i , dem MANAGE Edit Code ausgewahlt wurde.
Codetyp NEU-A (F2)
Autolinien Um dem Code neue Attribute hinzuzufiigen.
Linienart NAME (F3) oder WERT (F3)

Verfugbar fur Attribute, fur die ein Attributname
eingegeben werden kann. Markiert <Attribute
n:> oder das Feld fiir die Attributwerte. Der
Q2a Name von <Attribute n:> kann bearbeitet und
5PEIC| NEU-Al NAHE | | | | ein Attributwert kann eingegeben werden.

Attribute 1

Die Anzeige des Dialogs andert sich mit dem Codetyp, der editiert werden soll. Die Unter-
schiede werden in der Tabelle erklart.



Codetyp

Beschreibung

Punktcodes * Neue Attribute kdnnen mit NEU-A (F2) hinzugefugt werden.
und

Freie Codes

Liniencodes * Neue Attribute kdnnen mit NEU-A (F2) hinzugefugt werden.
und

Flachencodes

* Die Linienart kann geandert werden. Diese neue Linienart wird mit
dem Code abgespeichert. Sie kdnnen entscheiden, ob der neue
Linienstil fur alle Linien/Flachen, die bereits vorher mit diesem
Code gespeichert wurden, ibernommen wird oder nicht.
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6 Manage\Daten

6.1

Beschreibung

Objekte

Ubersicht

Daten ist ein Oberbegriff flr Punkte, Linien und Flachen.

Das Daten Management ist die Verwaltung von Daten, die im aktiven Job gespeichert
sind. Dies umfasst

die Ansicht von Daten mit den Informationen, die sich darauf beziehen.
das Editieren von Daten.

das Erstellen von neuen Daten.

das Loschen existierender Daten.

das Filtern existierender Daten.

Objekte

sind Punkte, Linien und Flachen.

haben eine eindeutige Identifikationsnummer. Dies ist die Punkt-, die Linien- und die
Flachennummer.

kdnnen einen Code angehangt haben oder auch nicht. Abhéngig vom Objekttyp kann
der Code ein Punktcode, Liniencode oder Flachencode sein. Siehe Kapitel "8 Codie-
rung" fir Informationen Uber die Codierung.




6.2

Zugriff

Zugriff auf das Daten Management

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Manage\Daten.
ODER

Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog MANAGE Daten: Job
Name o6ffnet.

Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fir Informationen tber Hot Keys.
ODER

Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen tber die
USER Taste.

ODER
Aus einer Auswahlliste in einigen Dialogen zum Beispiel in Applikationsprogrammen.
ODER

Durch Tippen auf das Linie/Flache Icon. Siehe das TPS1200 System Feldhandbuch fiir
Informationen zu den Icons.

Die aufgelisteten Objekte auf den Seiten gehéren zum aktiven Job. Die aufgelisteten Objekte
und ihre Reihenfolge hangen von den Sortier- und Filtereinstellungen ab. Ein aktiver Filter
fur eine Seite wird durch das Symbol Y rechts vom Seitennamen angezeigt. Siehe Kapitel
"6.6 Punktsortierung und Filter" fiir Informationen zu den Sortier und Filter Einstellungen.
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MANAGE
Daten: Job Name,
Seite Punkte

0738 iR T
MAMNAGE +@ I v SD%

Punkt
502
h01
500

) Q2a ft
WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| MEHR | SEITE]

WEITR (F1)
Schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog
zurlick, von dem dieser Dialog ausgewahit
wurde.
NEU (F2)
Um einen neuen Punkt zu erstellen.
EDIT (F3)
um einen markierten Punkt zu editieren.
LOSCH (F4)
Léscht den markierten Punkt.
MEHR (F5)
Zeigt Informationen Uber die Codes, falls sie
mit den Punkten gespeichert sind, die Zeit und
das Datum, wann der Punkt gespeichert
wurde, die 3D Koordinatenqualitat und die
Klasse.
SEITE (F6)
Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.
SHIFT PRTKL (F4)
Zeigt die im Job gespeicherten Punkte, Linien,
Flachen und freien Codes, sortiert nach Zeit,
an. Siehe Kapitel "6.5 Protokoll".
SHIFT FILTR (F5)
Offnet Sortier und Filter Einstellungen. Siehe
Kapitel "6.6 Punktsortierung und Filter".



Nachster Schritt

WENN DANN

ein Punkt erstellt den Punkt markieren und NEU (F2). Siehe Kapitel "6.3.2 Erstellen
werden soll eines neuen Punktes".

ein Punkt editiert den Punkt markieren und EDIT (F3). Siehe Kapitel "6.3.3 Editieren
werden soll eines Punktes".

eine Linie/Flache
verwaltet werden
soll

SEITE (F6) wechselt auf die Seite Linien (X) und Flachen (X). Siehe
Abschnitt "MANAGE Daten: Job Name, Seite Linien (X); MANAGE
Daten: Job Name, Seite Flachen (X)".
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MANAGE

Daten: Job Name,
Seite Linien (X);
MANAGE

Daten: Job Name,
Seite Flachen (X)

Die Erlauterungen fir die Softkeys sind fir beide Seiten giiltig.
Die Nummer in den Klammern neben dem Seitennamen zeigt die Anzahl der aktiven
Linien/Flachen an. Beispiel: Linien (2)/Flachen (2) bedeutet, dass zwei Linien/Flachen aktiv

sind.
07:37 +
MANAGE |_’_ @ STD v

Daten:construction

L
502

Startzeit Aktiw
07:37:00 Ja
07:36:54| Nein
07:36:44| Nein

Line0002
Line0001

Q2af
WEITR| NEU | EDIT |BEEND| HEHR | SEITE]

WEITR (F1)
Schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog
zuriick, von dem dieser Dialog ausgewahlt
wurde.
NEU (F2)
Um eine Linie/Flache zu erstellen. Nach dem
Speichern der neuen Linie werden alle aktiven
Linien und Flachen deaktiviert.
EDIT (F3)
Um die markierte Linie/Flache zu editieren.
ABSCH (F4) und OFNEN (F4)
Wechselt zwischen den Optionen in der Spalte
Aktiv fir die markierte Linie/Flache.
MEHR (F5)
Zeigt Informationen Uber die Codes, falls mit
der Linie/Flache gespeichert, die Startzeit, die
Endzeit, wann der letzte Punkt der Linie/Flache
hinzugefiigt wurde, die Lange der Linie, den
Umfang der Flache und den Flacheninhalt an.
SEITE (F6)
Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.
SHIFT LOSCH(F4)
Léscht die markierte Linie/Flache.
SHIFT FILTR (F5)
Offnet Sortier und Filter Einstellungen. Siehe
Kapitel "6.6 Punktsortierung und Filter".



Beschreibung der Spalten

Spalte

Beschreibung

Linie oder Flache

Die Linien/Flachen, die bereits in dem aktiven Job gespeichert sind.

Aktiv

Der Status einer Linie/Flache.
« Ja

Die Linie/Flache ist aktiv. Die gemessenen Punkte werden der
Linie/Flache zugeordnet.

¢ Nein

der Linie/Flache nicht zugeordnet.
ABSCH (F4) und OFNEN (F4) wechselt zwischen den Optionen.

Die Linie/Flache ist deaktiviert. Die gemessenen Punkte werden
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Nachster Schritt

WENN Linie/Flache

DANN

Management abge-
schlossen ist

WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog zurlick, von
dem dieser Dialog ausgewahlt wurde.

aktiviert werden soll

die Linie/Flache markieren und OFNEN (F4).

die zuletzt
verwendet wurde,
aktiviert werden soll

einen entsprechend konfigurierten Hot Key driicken, der die zuletzt
verwendete Linie/Flache erneut aktiviert. Dieser Hot Key kann jeder-
zeit verwendet werden. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen
Uber Hot Keys.

deaktiviert werden
soll

die Linie/Flache markieren und ABSCH (F4) driicken.

ODER
einen entsprechend konfigurierten Hot Key driicken, der alle
aktiven Linien/Flachen deaktiviert. Dieser Hot Key kann jederzeit
verwendet werden. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen
Uber Hot Keys.

erstellt werden soll

NEU (F2). Siehe Kapitel "6.4.2 Erstellen einer neuen Linie/Flache".

editiert werden soll

die Linie/Flache markieren und EDIT (F3), um MANAGE Edit Linie:
Linien-Nr. oder MANAGE Edit Flache:Flache-Nr. zu 6ffnen. Siehe
Kapitel "6.4.3 Editieren einer Linie/Flache".

angezeigt werden
soll

SEITE (F6) dricken, bis die Seite Map aktiv ist. Siehe Kapitel "34.5
Map Modus" fir Informationen Uber die Funktionalitat und die auf der
Seite Map verfigbaren Softkeys.




6.3
6.3.1

Beschreibung

Koordinatentripel

Klasse

Punkt Management

Terminologie

« Dieses Kapitel beschreibt Fachausdricke zum Daten Management.

* Ein Messpunkt besteht aus drei Koordinatenkomponenten - zwei horizontalen Kompo-
nenten und einer vertikalen Komponente. Der Oberbegriff fir die drei Koordinatenkom-
ponenten ist Koordinatentripel.

* Abhangig von der Klasse kann eine Punktnummer mehr als ein Koordinatentripel von der
gleichen und/oder von verschiedenen Klassen enthalten.

Die Klasse beschreibt die Art des Koordinatentripels.

Beschreibung der Klassen
Die folgende Tabelle zeigt die Klassen in absteigender hierarchischer Reihenfolge.

Klasse Charakteristik Beschreibung

KTRL Typ Kontrollpunkte. Automatisch zugeordnet fur eingegebene
Punkte.
Instrument TPS, GPS oder LGO.

Anzahl der Tripel |Eins

BEREC |[Typ Ausgeglichene Punkte, die durch das Ausgleichungspro-
gramm berechnet wurden.

Instrument LGO.
Anzahl der Tripel |Eins
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Klasse Charakteristik Beschreibung
REF Typ « Stationierung, mit dem Applikationsprogramm Setup
gesetzt.
* Referenzpunkt, der durch den Echtzeit-Rover
empfangen wurde
Instrument TPS, GPS oder LGO.
Anzahl der Tripel |Eins
MITL Typ Ein gemittelter Punkt wird berechnet, wenn mehr als ein
Koordinatentripel mit der Klasse MESS fiir die gleiche
Punktnummer vorhanden ist bis <Mittelmodus: Aus>
gesetzt wird.
Instrument TPS oder GPS.
Anzahl der Tripel |Eins
MESS Typ » Gemessene Punkt mit Winkel und Distanz.

Instrument
Anzahl der Tripel

» Messpunkte, die differentiell mit Hilfe von Echtzeit
Phasen, Echtzeit Code oder Post-Processing korrigiert
wurden.

» Berechnet in verschiedenen Applikationsprogrammen.
TPS, GPS oder LGO.

Mehrere. Sind mehr als ein gemessenes Koordinatentripel
vorhanden, kann das Mittel fiir die Position und die Hohe
berechnet werden.




Klasse Charakteristik Beschreibung
NAV Typ Navigierte Punkte, die mit Hilfe unkorrigierter Code
Lésungen einer einzelnen Epoche oder durch SPP Berech-
nung abgeleitet wurden.
Instrument GPS.
Anzahl der Tripel |Mehrere.
GES Typ Geschatzte Punkte von LGO.
Instrument LGO.
Mdgliche Anzahl |Eins
der Tripel
KEINE Typ Gemessenen Punkte mit Winkeln.
Instrument TPS.
Mdgliche Anzahl |Unbegrenzt.
der Tripel
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Sub Klasse

Die Unterklasse beschreibt bestimmte Klassen im Detail. Sie zeigt den Status der Position
wahrend der Messung eines Koordinatentripels an und wie die Koordinaten berechnet

wurden.
Sub Klasse Beschreibung Instrument
COGO Indirekte Koordinatenberechnung mit dem Applikati- |GPS oder TPS
onsprogramm COGO
KEINE Richtung ist verfligbar, aber keine Koordinaten. TPS
Hohe ist verflgbar, aber keine Lagekoordinaten. Nivellier
TPS Gemessenen mit Winkel und Distanz. TPS
Nur Héhe Manuell eingegebene und feste Hohe. GPS oder TPS
Nur Position Manuell eingegebene und feste Position. GPS oder TPS
Position & Hohe Manuell eingegeben und fest in Position und Héhe |GPS oder TPS
Nur GPS Code Direkte Koordinatenberechnung mit Code Lésung. |GPS
GPS Phase Direkt Koordinatenberechnung mit Phasenlésung. GPS
GPS Float Direkt Koordinatenberechnung mit autonomer GPS
Losung, die in LGO berechnet wurde.
Indirekte Messung |Indirekte Koordinatenberechnung mit indirekten GPS oder TPS

Messungen von unzuganglichen Punkten.

Zusiatzliche Sub Klassen fiir SmartStation mit der ATX1230 GG Antenne:

GNSS Nur Code Direkte Koordinatenberechnung mit Code Lésung. |GPS
GNSSFixtasten Direkt Koordinatenberechnung mit Phasenlésung. GPS
GNSS Float Direkt Koordinatenberechnung mit autonomer GPS

Lésung, die in LGO berechnet wurde.




Herkunft

Die Herkunft beschreibt das Applikationsprogramm oder die Funktionalitat, das/die das

Koordinatentripel erzeugt hat, und die Methode, womit es erzeugt wurde.

Herkunft Erzeugt durch Instrument
Applikationsprogramm/Funktionalitat
ASCII Datei Daten Import/Export, Import in Job GPS oder TPS
Bogen Basis Pt COGO, Bogenberechnung - Basispunkt GPS oder TPS
Bogenmittelpunkt |COGO, Bogenberechnung - Mittelpunkt GPS oder TPS
Bogen Offset Pkt COGO, Bogenberechnung - Offset Punkt GPS oder TPS
Bogen Segmt Pt COGO, Bogenberechnung - Segmentierung GPS oder TPS
Rickw. Richt&Str |Indirekte Messungen, Riickwartige Richtung und |GPS
Strecke
Richt.-Strecke Indirekte Messungen, Richtung und Strecke GPS
Rechtwinkl. Aufn. |Indirekte Messungen, Rechtwinklige Aufnahme |GPS
COGO Flachen COGO Flachen Teilung GPS oder TPS
Teilung
COGO Shift/Rtn COGO Shift, Rotat & Mstab (Indiv) GPS oder TPS
COGO Shift, Rotat & Mstab (Zuord Pte)
COGO Polarauf- COGO Polaraufnahme GPS oder TPS
nahme
Kopierter Punkt Daten Import/Export, Punkte zwischen Jobs GPS oder TPS
kopieren
Querprofil Vermessung von Querprofilen GPS oder TPS
Vorwartsschnitt Indirekte Messungen, Vorwartsschnitt GPS
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Herkunft Erzeugt durch Instrument
Applikationsprogramm/Funktionalitat
Bogenschnitt Indirekte Messungen, Bogenschnitt GPS
GSI Datei Daten Import/Export, Import in Job GPS oder TPS
Kanalmessstab Kanalmessstab, Hilfspunkte TPS
Cogo Vorwartsch. |COGO Schnittberechnung, Gerade (Azi) GPS oder TPS
Cogo Richt&Dist COGO Schnittberechnung, Gerade - Kreis GPS oder TPS
Cogo Bogensch. COGO Schnittberechnung, Kreis - Kreis GPS oder TPS
Cogo Rechtw.Aufn |COGO Schnittberechnung - Gerade (Punkte) GPS oder TPS
LandXML Entwurf fir Feld Komponente in LGO, konvertierte | LGO
Daten von LandXML in einen Job fiir die Verwen-
dung im Feld
Linie Basispunkt COGO, Linienberechnung - Basispunkt GPS oder TPS
Linie Offset Pkt COGQO, Linienberechnung - Offset Punkt GPS oder TPS
Linien Segmt Pt COGO, Linienberechnung - Segmentierung GPS oder TPS
Keine Es sind keine Informationen Uber die Herkunft GPS oder TPS
verfligbar
RefLinie Gitter Schnurgerlst, Absteckung in einem definierten |GPS oder TPS
Gitter
RefLinie Mess Bezugslinie, gemessen GPS oder TPS
RefLinie Absteck Bezugslinie, Absteckung GPS oder TPS
Bezugsebene Mess |Bezugsebene, gemessen GPS oder TPS




Herkunft Erzeugt durch Instrument
Applikationsprogramm/Funktionalitat
Bezugsebene Priif |Bezugsebene, Scan TPS
Road Runner Road Runner GPS oder TPS
Satzmessung Satzmessung TPS
Setup Bek. Pkt. Setup, bekannter Anschlusspunkt TPS
Setup(LokBgschn) |Setup, Lokaler Bogenschnitt TPS
Setup Ori & Hohe Setup, Orientierung und Hohenlbertragung TPS
Setup Freie Stat Setup, Freie Stationierung TPS
Setup Freie Stat H |Setup, Freie Stationierung nach Helmert TPS
Setup Setze Azi. Setup, Setze Azimut TPS
Mess Auto Offset Messen von Auto Punkten, automatisch mit GPS oder TPS
Offsets aufgezeichnet
Absteckung Absteckung GPS oder TPS
Messung Manuell Messen, gemessen TPS
Messung Auto Messen von Auto Punkten, automatisch aufge- | TPS
zeichnet
Messung Event Messen, Event Eingang GPS
Messung Sofort Messen, gemessen mit <Punktmessung: Unmit-| GPS
telbar> in KONFIG Punktmessung Einstel-
lungen
Messung UZP Messung, unzuganglicher Punkt TPS
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Herkunft Erzeugt durch Instrument
Applikationsprogramm/Funktionalitat
Messung Static Messen, gemessen mit <Punktmessung: GPS
Normal> in KONFIG Punktmessung Einstel-
lungen
Polygonzug Polygonzug TPS
Unbekannt - GPS oder TPS
Anwender Applik. |Kundenspezifische Applikationsprogramme GPS oder TPS
Benutzereingabe manuell eingegebene Punkte GPS oder TPS
Instrument Der Instrumententyp beschreibt, wo das Koordinatentripel gemessen oder eingegeben

Koordinatenqualitat

wurde. Die Méglichkeiten sind GPS, TPS, LGO oder Nivellier.

Beschreibung

Die Koordinaten Qualitat zeigt die geschatzte Qualitat der Punktkoordinaten an. Die Koordi-
natenqualitat der Messungen wird bei der Punktmittelung verwendet.

Spalte

Beschreibung

Geschitz3D KQ

Die geschatzte 3D Koordinatenqualitat der berechneten Position.

Geschitz2D KQ

Die geschatzte 2D Koordinatenqualitat der berechneten Position.

Geschitz1D KQ

Die geschatzte Koordinatenqualitat fir die Hohe der berechneten
Position.




Vertikalwinkel sind immer die Zenitwinkel und nicht die Hohenwinkel. Standardabweichung
der Kreisablesungen beziehen sich immer auf Messungen in einer Lage.

200
p= Y
TPS12_075

Standardabweichung von Kreisablesungen
O,y Standardabweichung der Kreisablesung

- _ GHZ, v [gon] wenn Oy, = Oy,. . -
Hz, v [rad] = p Oy Standardabweichung der Horizontal-
kreisablesung.
TPS12_076 oy: Standardabweichung der Vertikal-

kreisablesung.

Standardabweichung der Distanzmessung

_ . Op Standardabweichung der Distanzmes-
op=Cp*ppm*D sung.
cp Konstanter Anteil der EDM Genauigkeit.
TPS12_077 ppm  ppm Anteil der EDM Genauigkeit.

D Schragdistanz.

1D geschatzte Koordinatenqualitat

1D CQ =\/02D *cos®V +a?,, |, *D?*sin?V
’ 1D KQ Geschatzte Koordinatenqualitat der Hohe.
TPS12_072 \Y Zenitwinkel.
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2D geschatzte Koordinatenqualitat

2D CQ = \/GZD *sin?V +c%, |, *D?
2D KQ Geschatzte, horizontale Koordinatenqua-

TPS12_073 i
- litat.

3D geschatzte Koordinatenqualitat

— 2 2
3DCQ—\/0 bt o Hz,

TPS12_074 3D KQ Geschatzte, raumliche Koordinatenqua-
litat.

v D?* (1+sin?V)

Anwendungsbeispiel 1

Instrument: TXA1202

Winkelgenauigkeit 2" =6.1728*10"* gon => oHz,V = 2"\2
EDM Genauigkeit 2 mm + 2 ppm fur eine IR Messung
Schragdistanz 150 m

Hz: 210 gon

V: 83 gon

1D KQ =0.00207 m= 2.1 mm
2D KQ =0.00303 m= 3.0 mm
3D KQ =0.00367 m= 3.7 mm



Anwendungsbeispiel 2
Instrument:
Winkelgenauigkeit

EDM Genauigkeit
Schragdistanz

Hz:

V:

1D KQ =0.0927 m
2DKQ=0.0972m
3DKQ=0.1343 m

TXA1202

2" =6.1728*10"* gon => oHz,V = 2"\2
2 mm + 2 ppm fur eine IR Messung
7000 m

210 gon

83 gon
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6.3.2 Erstellen eines neuen Punktes
Zugriff Siehe Kapitel "6.2 Zugriff auf das Daten Management" zum Offnen von MANAGE Daten:

Erstellen eines Punktes
Schritt-fiir-Schritt

Job Name.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

MANAGE Daten: Job Name, Seite Punkte

NEU (F2) 6ffnet MANAGE Neuer Punkt.

MANAGE Neuer Punkt, Seite Koordinaten

<Punkt-Nr.:> Der Name des neuen Punktes. Es wird die konfigurierte
Punkthummernmaske verwendet. Die Nummer kann geandert werden.

* Um eine neue Reihe von Punktnummern zu beginnen, wird die
Punktnummer Uberschrieben.

» Fur eine einzelne Nummer, die unabhangig von der Nummern-
maske ist, SHIFT INDIV (F5) dricken. SHIFT LFD (F5) wechselt
zurtck zu der ndchsten Nummer von der aktiven Nummernmaske.

Eine Punktnummer und die Koordinaten eingeben.

KOORD (F2) zeigt andere Koordinateneigenschaften.




Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

&

Negative geodatische Koordinaten werden so interpretiert, dass sie auf
der gegenuberliegenden Hemisphare oder auf der anderen Seite des
Zentralmeridians liegen. Zum Beispiel, wird -25 °N eingegeben, wird dies
als 25 °S gespeichert, wird -33 °O eingegeben, wird dies als 33 °W
gespeichert.

NORD (F3) oder SUD (F3). Verfiigbar fiir lokale geodatische oder
WGS 1984 geodatische Koordinaten, wenn <Lokale Breite:> oder
<WGS 1984 Breite:> markiert ist. Wechselt zwischen Breite Nord und
Sid.

OST (F3) oder WEST (F3). Verfligbar fir lokale geodatische oder
WGS 1984 geodatische Koordinaten, wenn <Lokale Lange:> oder
<WGS 1984 Lange:> markiert ist. Wechselt zwischen Lange Ost und
West.

SHIFT ELL H (F2) oder SHIFT ORTH (F2). Verfuigbar fur lokale Koordi-
naten. Wechselt zwischen der ellipsoidischen und der orthometrischen
Hoéhe.

SEITE (F6) wechselt auf die Seite Code.

MANAGE Neuer Punkt, Seite Code

Die Einstellung fir <Themat. Codes:> in KONFIG Codierung & Autoli-
nien bestimmt die Verfugbarkeit der nachfolgenden Felder und Softkeys.

16.3
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Schritt

Beschreibung

¢ Fir <Themat. Codes: Mit Codeliste>:
Die Codes von der Job-Codeliste werden verwendet.

<Punkt Code:> Alle Punktcodes der Job-Codeliste kbnnen ausge-
wahlt werden.

Die Codebeschreibungen werden als Ausgabefeld angezeigt.

Die Attribute werden abhangig von ihrer Definition als Eingabe-,
Ausgabe- oder Auswahllistenfelder angezeigt.

¢ Fur <Themat. Codes: Ohne Codeliste>:
Punktcodes kdnnen eingetippt aber nicht aus einer Auswahlliste
ausgewahlt werden.
<Punkt Code:> Der Code, der mit dem Punkt gespeichert wird. Es
wird Uberprift, ob ein Punktcode mit diesem Namen in dem Job

bereits existiert. Trifft dies zu, werden die zugehoérigen Attribute ange-

zeigt.
<Attribute n:> Bis zu acht Attributwerte sind verfiigbar.

Siehe
Kapitel

Ist <Themat. Codes: Mit Codeliste>?
»  Wenn ja, mit der nachsten Zeile fortfahren.
« Fallsnein, weiter mit Schritt 7.

NEU-A (F2) zusatzliche Attribute fiir diesen Punktcode kdnnen erstellt
werden.




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel

(&= |NAME (F3) oder WERT (F3)
Verfugbar fur Attribute, fur die ein Attributname eingegeben werden kann.
Markiert <Attribute n:> oder das Feld fir die Attributwerte. Der Name von
<Attribute n:> kann bearbeitet und ein Attributwert kann eingegeben
werden.

(&= |LETZT (F4) zeigt die zuletzt verwendeten Attributwerte an, die mit diesem
Punktcode gespeichert wurden.

(&~ |STDRD (F5) zeigt die Standardattributwerte fiir den ausgewéahlten Code
an.

7. SPEIC (F1) speichert den neuen Punkt und alle verknipften Informa-

tionen und kehrt zur Seite <MANAGE Daten: Job Name, Punkte zuriick.
Die mit dem Punkt gespeicherten Eigenschaften sind:
Klasse: KTRL
Unterklasse: Position & Hohe
Herkunft: Benutzereingabe
Instrumententyp: TPS

(&> |Ein Punkt mit derselben Punktnummer kann bereits im Job gespeichert |8.5
sein. Wenn die Codes und/oder die Attributwerte des neuen und des
existierenden Punktes nicht Uibereinstimmen, 6ffnet sich ein Dialog, in
dem sie korrigiert werden kdnnen.
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6.3.3

Zugriff

Editieren eines Punktes
Schritt-fiir-Schritt

Editieren eines Punktes

Siehe Kapitel "6.2 Zugriff auf das Daten Management" zum Offnen von MANAGE Daten:
Job Name.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

Markieren Sie auf der Seite MANAGE Daten: Job Name, Punkte einen
Punkt, der editiert werden soll.

EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Punkt: Punkt-Nr.
(& Die sichtbaren Seiten in diesem Dialog héangen von den Eigen-
schaften des editierten Punktes ab.

MANAGE Edit Punkt: Punkt-Nr., Seite Koordinaten

Hier kann die Punktnummer editiert werden und fiir Punkte mit der
<Klasse: KTRL> und <Klasse: GES> auch die Koordinaten. Andere auf
den Punkt bezogene Daten werden in Ausgabefeldern angezeigt.

(& Punkte der <Klasse: REF> kénnen nicht umbenannt werden.

(&~ Wird die Punktnummer fiir einen Punkt einer Klasse geandert, gilt
diese neue Punktnummer unabhéangig von der Klasse fur alle
anderen Punkte mit dem gleichen Originalnamen.

6.3.1

MEHR (F5) zeigt Informationen Uber die Klasse, die Unterklasse, die
geschatzte 3D Koordinatenqualitat, die Zeit und das Datum, wann der
Punkt gespeichert wurde, den Instrumententyp und die Herkunft an.

6.3.1




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
(&= |KOORD (F2) zeigt andere Koordinatentypen.
(&= |SHIFT ELL H (F2) oder SHIFT ORTH (F2). Verfligbar fiir lokale Koordi-
naten. Wechselt zwischen ellipsoidischer und orthometrischer Héhe.
Beim Andern des Héhentyps wird der Punkt nicht editiert.
4. Ist <Klasse: MESS>?
» Falls ja, weiter mit Schritt 5.
* Falls nein, weiter mit Schritt 7.
5. Der bearbeitete Punkt ist <Klasse: MESS>.
SEITE (F6) wechselt auf die Seite Beobachtungen.
6. MANAGE Edit Punkt: Punkt-Nr., Seite Beobachtungen
Fur TPS Punkte
Die Reflektorhéhe kann editiert werden.
Der Name der Station, von der aus der Punkt gemessen wurde, wird als
Ausgabefeld angezeigt.
(& Wird die Reflektorhéhe geéndert, wird die Punkthéhe neu
berechnet.
Fiir GPS Punkte
In den Ausgabe/Beobachtungen Feldern werden der Name der Echtzeit
Referenz Station von der aus der GPS Punkt gemessen wurde, der
Name der verwendeten Antenne und die Basislinienwerte angezeigt.
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Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
(&= |MEHR (F5) Verfiigbar fir TPS Punkte. Zeigt den Horizontalwinkel oder
das Azimut vom Punkt zum Instrument an.
7. SEITE (F6) wechselt auf die Seite Code.
8. MANAGE Edit Punkt: Punkt-Nr., Seite Code 8.2 und
8.3

Der Punktcode kann editiert werden. Alle Punktcodes im Job kdnnen
ausgewahlt werden.

Die Codebeschreibungen werden als Ausgabefeld angezeigt.

Die Attribute werden abhangig von ihrer Definition als Eingabe-,
Ausgabe- oder Auswahllistenfelder angezeigt.

Die angezeigten Attributwerte hdngen von <Attribute:> in KONFIG
Codierung & Autolinien ab. <Attribute: Zuletzt verwend.> zeigt die
zuletzt verwendeten Attributwerte fir diesen Punktcode an. <Attribute:
Standardwerte> zeigt die Standardattributwerte fur diesen Punktcode,
wenn sie existieren.

NEU-A (F2) zusatzliche Attribute fiir diesen Punktcode kdnnen erstellt
werden.

NAME (F3) oder WERT (F3)

Verflgbar flr Attribute, fir die ein Attributname eingegeben werden
kann.

Markiert <Attribute n:> oder das Feld fir die Attributwerte. Der Name
von <Attribute n:> kann bearbeitet und ein Attributwert kann einge-
geben werden.




Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

&

LETZT (F4) zeigt die zuletzt verwendeten Attributwerte an, die mit
diesem Punktcode gespeichert wurden.

=

STDRD (F5) zeigt die Standardattributwerte fiir den ausgewahlten Code
an.

9.

Ist <Klasse: MESS> und kein Exzentrum oder <Klasse: NAV>?
* Falls ja, weiter mit Schritt 11.
« Falls nein, weiter mit Schritt 10.

10.

Ist die <Klasse: MITL>?
« Falls ja, weiter mit Schritt 13.
« Falls nein, weiter mit Schritt 15.

11.

Ist der editierte Punkt von der <Klasse: MESS> und kein Exzentrum
oder <Klasse: NAV>?

SEITE (F6) wechselt auf die Seite Anmerkung.

12.

MANAGE Edit Punkt: Punkt-Nr., Seite Anmerkung

Die Anmerkungen, die mit dem Punkt gespeichert werden, kdnnen
editiert werden.
Mit Schritt 15. fortfahren

13.

Der bearbeitete Punkt ist <Klasse: MITL>.
SEITE (F6) wechselt auf die Seite Mittel.
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Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

14.

MANAGE Edit Punkt: Punkt-Nr., Seite Mittel

Alle Punkte der <Klasse: MESS> mit der selben Punktnummer werden
sortiert nach der Zeit aufgelistet. Die Einstellungen in der Verw. Spalte
kdnnen bearbeitet werden.

Die Funktionalitat und die Tasten werden in einem gesonderten
Abschnitt erklart.

6.3.4

15.

SPEIC (F1) speichert die Anderungen und kehrt zu MANAGE Daten:
Job Name zurtck.

(& Ein bearbeiteter Punkt behalt den urspriinglichen Wert fiir <Zeit:>
bei.
(& Werden die Koordinaten eines Punktes geandert, der vorher in

einem Applikationsprogramm, z. B. COGO verwendet wurde,
werden die Ergebnisse der Applikation nicht aktualisiert.

Ein Punkt mit derselben Punktnummer kann bereits im Job gespeichert
sein. Wenn die Codes und/oder die Attributwerte des neuen und des
existierenden Punktes nicht Ubereinstimmen, 6ffnet sich ein Dialog, in
dem sie korrigiert werden kénnen.

8.5




6.3.4

Beschreibung

Mittelbildung

Seite Mittel

Um die Messungen zu kontrollieren, kann der selbe Punkt mehrmals gemessen werden.
Diesen Messungen wird die Klasse MESS zugeordnet. Die gemessenen Koordinaten-
tripel fir einen Punkt kénnen mit derselben Punktnummer aufgezeichnet werden. Wenn
die Mittelbildung aktiviert ist, wird eine Mittelwert berechnet, sobald mehr als ein gemes-
senes Koordinatentripel fir denselben Punkt zur Verfiigung steht.

Dem gemittelten Punkt wird die Klasse MITL zugeordnet. Es wird kontrolliert, ob die
Abweichungen jedes einzelnen Punktes innerhalb der Grenzwerte liegen, die in
MANAGE Neuer Job, Seite Mittel oder in MANAGE Edit Job: Job Name, Seite Mittel
konfiguriert wurden.

Nach der Mittelbildung ist die Seite Mittel in MANAGE Edit Punkt: Punktnummer
verfugbar und kann von dem Applikationsprogramm MESSEN Messen: Job Name,
Seite Messen aufgerufen werden.

Die verfligbare Funktionalitat auf der Seite Mittel hangt vom gewahlten Mittelmodus ab.

Mittelmodus

Der Mittelmodus definiert die Kontrollen, die durchgefiihrt werden, sobald mehr als ein
gemessenes Koordinatentripel fur denselben Punkt aufgezeichnet wurden. Der gewahlte
Mittelmodus beeinflusst ebenfalls das Verhalten des Instruments, wenn ein Punkt bearbeitet
und das Mittel neu berechnet wird.

Definition des Mittelmodus und Konfiguration der Grenzwerte

Der Mittelmodus und die Limits werden in MANAGE Neuer Job, Seite Mittel oder in
MANAGE Edit Job: Job Name, Seite Mittel konfiguriert. Siehe Kapitel "5.3 Neuen Job
erstellen" und "5.4 Job editieren".
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Beschreibung des Mittelmodus

Mittelmodus

Beschreibung

Mittel

Wird mehr als ein gemessenes Koordinatentripel fiir denselben Punkt
aufgezeichnet, wird das Mittel firr die Position und die H6he berechnet.
Dem gemittelten Punkt wird die Klasse MITL zugeordnet.

Die Horizontal- und Héhendifferenzen von den gemessenen Punkten zu
dem gemittelten Punkt werden berechnet und auf der Seite Mittel ange-
zeigt.

Es wird geprift, ob die Differenzen der Positions- und Héhenkompo-
nenten zwischen dem gemitteltem Punkt und den Einzelmessungen den
Grenzwert nicht Uberschreiten.

Absolute Diff.

Fir Absolute Diff trifft das gleiche zu wie oben fir Mittel.

Zuséatzlich wird die absolute Differenz zwischen zwei Punkten, die aus
einer Liste von Messpunkten mit der gleichen Punktnummer ausgewahlt
werden, berechnet und gepruft, ob sie innerhalb des definierten Limits
liegen.

Aus

Die Mittelfunktionalitat ist ausgeschaltet.
Wird mehr als ein gemessenes Koordinatentripel fiir denselben Punkt
aufgezeichnet, wird kein Mittel fir die Position und die Hohe berechnet.

Mittelbildung mit reinen Positionspunkten und mit reinen Hohenpunkten
In der Mittelbildung werden reine Positionspunkte, reine Héhenpunkte und volle 3D Punkte

verwendet.




Zugriff Schritt-fir-
Schritt

Die Seite Mittel kann aufgerufen werden, wenn
<Mittelmodus: Mittel oder <Mittelmodus: Absolute Diff.> in MANAGE Neuer Job,
Seite Mittel oder in MANAGE Edit Job: Job Name, Seite Mittel konfiguriert wurde.

UND

mehr als ein gemessenes Koordinatentripel fur denselben Punkt mit derselben Punkt-
nummer aufgezeichnet wurde.

Zugriff innerhalb Daten Management

Schritt |Beschreibung
1. Siehe Kapitel "6.2 Zugriff auf das Daten Management" zum Offnen von MANAGE
Daten: Job Name.
2. Markieren Sie auf der Seite MANAGE Daten: Job Name, Punkte einen Punkt,
der editiert werden soll.
3. EDIT (F3) zum Offnen der Seite MANAGE Edit Punkt: Punkt-Nr., Mittel.

Zugriff innerhalb Messen

Schritt |Beschreibung
1. Hauptmenii: Messen wahlen, um MESSEN Messen Start aufzurufen.
2. WEITR (F1) ruft MESSEN Messen: Job Name, Seite Messen auf.
3. SHIFT MITTL (F2) oder SHIFT ABS (F2) ruft MESSEN Edit Punkt: Punkt-
nummer, Seite Mittel auf.
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MANAGE

Edit Punkt: Punkt-Nr.,

Seite Mittel

Alle gemessenen Koordinatentripel, die mit der gleichen Punktnummer aufgezeichnet
wurden, werden angezeigt.

12:08
MANAGE |+ @ STD

Edit Punkt: 0001

NN SPEIC (F1)
T o 8 Speichert die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-

v

Koordinaten|Code wahlt wurde.
fermer feit dPos dHihe iH{ VERW (F2)
12:06:16 0.002 -0.000 Wechselt zwischen den Optionen in der Verw.

12:056:58 Spalte fiir das markierte Koordinatentripel.
Schliesst dieses Tripel von der Mittelbildung
ein oder aus. Siehe unten " Beschreibung der
Spalten".

EDIT (F3)

Um das markierte gemessene Koordinaten-
tripel anzuzeigen und zu editieren. Die Punkt-
nummer und Reflektorhéhe kann geandert
werden ohne Einfluss auf die anderen Klassen
des Punktes mit dem selben Originalnamen.
Die Koordinaten werden aktualisiert. Codes
konnen nicht geandert werden. Der gemittelte
Punkt hat die héhere Prioritat. Eine Anderung
des Codes muss fur den gemittelten Punkt
vorgenommen werden.

Beispiel:Eines der gemessenen Koordinaten-
tripel hat eine falsche Punktnummer und sollte
nicht in die Mittelbildung eingeschlossen
werden. Durch das Bearbeiten der Punkt-
nummer, wird das Koordinatentripel umbe-
nannt und tragt nicht Ianger zur Mittelbildung
bei.

SPEIC| VERW | EDIT |LGSCH| HEHR | SEITE|




LOSCH (F4)
Ldscht das markierte Koordinatentripel. Das
Mittel wird erneut berechnet.

MEHR (F5)
Wechselt zwischen Zeit und Datum, wann der
Punkt gespeichert wurde, und der 3D Koordi-
natenqualitat.

SEITE (F6)
Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

SHIFT DIFF (F5)
Verfiigbar fir <Mittelmodus: Absolute Diff.>
und wenn in der Verw. Spalte fiir genau zwei
Messungen Ja gesetzt wurde. Um die absolute
Koordinatendifferenz anzuzeigen. Differenzen,
die das definierte Limit Gberschreiten werden
mit ¥ gekennzeichnet.
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Beschreibung der Spalten

Spalte

Beschreibung

Anwendung

Die Verwendung eines gemessenen Koordinatentripels in der Mittelbil-
dung.

Auto

Das Koordinatentripel wird in die Berechnung des Mittels einge-
schlossen, wenn es innerhalb des Mittelgrenzwertes liegt, der in
MANAGE Neuer Job, Seite Mittel oder in MANAGE Edit Job: Job
Name, Seite Mittel definiert wurde.

Ja

Das Koordinatentripel wird immer in die Berechnung des Mittels einge-
schlossen, auch wenn es ausserhalb des Mittelgrenzwertes liegt, der
in MANAGE Neuer Job, Seite Mittel oder in MANAGE Edit Job: Job
Name, Seite Mittel, definiert wurde.

Nein
Das Koordinatentripel wird nie in die Berechnung des Mittels einge-
schlossen.

Das Koordinatentripel kann nicht in die Berechnung des Mittels einge-
schlossen werden. Automatisch vom System gesetzt.

VERW (F2) wechselt zwischen den Optionen.

Zeit

Die Zeit, zu der das gemessene Koordinatentripel gespeichert wurde.

Datum

Das Datum, an dem das gemessene Koordinatentripel gespeichert wurde.
Das Format wird in KONFIG Einheiten & Formate, Seite Zeit definiert.




Spalte Beschreibung

dPos Die Horizontalentfernung vom gemessenen Koordinatentripel zum Mittel.
<dPos: ----- > zeigt an, dass keine Informationen verfigbar sind, z. B.
wenn es sich nur um einen Héhenpunkt handelt.

dHo6he Die Hohendifferenz vom gemessenen Koordinatentripel zum Mittel.
<dHohe: ----- > zeigt an, dass keine Informationen verfiigbar sind, z. B.
wenn es sich nur um einen Lagepunkt handelt.

U Verflugbar fir gemessene Koordinatentripel mit Auto oder Jain der Verw.
Spalte fiir <Mittelmodus: Mittel>. Kennzeichnet ein Uberschreiten der
Grenzwerte.

Nachster Schritt

Wenn ein gemessenes DANN

Koordinatentripel

nicht angezeigt werden soll |SPEIC (F1) speichert die Anderungen und kehrt zu

MANAGE Daten: Job Name zurtick.

angezeigt werden soll ein gemessenes Koordinatentripel markieren und EDIT (F3).
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6.4 Linien/Flachen Management
6.4.1 Ubersicht

Beschreibung

Eine Linie/Flache besteht aus Punkten und kann in MANAGE Daten: Job Name
erstellt/editiert werden. Die einzelnen Punkte werden in einem Applikationsprogramm
gemessen. Alle Punkte kdnnen Linien oder Flachen bilden. Die Punkte kdnnen gleichzeitig
einer oder mehreren Linien und/oder Flachen zugeordnet werden.

Eine Linie/Flache kann

» einen Typ fur die Darstellung in MapView haben.

» einen Code haben, der unabhangig von dem Punktcode der Punkte ist, aus der die
Linie/Flache besteht.

Punkte werden einer Linie/Flache zugeordnet, wenn die Linie/Flache aktiv ist. Siehe Kapitel
"6.2 Zugriff auf das Daten Management" fiir Informationen zum Aktivieren einer Linie/Flache.




6.4.2
&

Zugriff

Erstellen einer Linie
Schritt-flir-Schritt

Erstellen einer neuen Linie/Flache

Die Funktionalitat in allen Dialogen und Feldern ist fir die Erstellung von Linien und Flachen
ahnlich. Die Schritt-flir-Schritt Instruktionen fiir das Erstellen einer neuen Linie kann ebenso
fur Flachen angewendet werden.

Siehe Kapitel "6.2 Zugriff auf das Daten Management" zum Offnen von MANAGE Daten:
Job Name.

ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog MANAGE Neue
Linie/MANAGE Neue Fladche 6ffnet. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fir Informationen tber
Hot Keys.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel

MANAGE Daten: Job Name

SEITE (F6) dricken, bis die Seite Linien (X) aktiv ist.
MANAGE Daten: Job Name, Seite Linien (X)
NEU (F2) 6ffnet MANAGE Neue Linie.

ISRl Il I

MANAGE Neue Linie, Seite Alilgem.

<Linien-Nr.:> Der Name der neuen Linie. Es wird die konfigurierte
Nummernmaske fiir Linien verwendet. Die Nummer kann geandert
werden.

Manage\Daten

TPS1200 119




Manage\Daten

TPS1200

120

Schritt

Beschreibung

* Um eine neue Reihe von Liniennummern zu beginnen, wird die
Liniennummer Uberschrieben.

* FUr eine einzelne Nummer, die unabhangig von der Nummern-
maske ist, SHIFT INDIV (F5) driicken. SHIFT LFD (F5) wechselt
zuruick zu der nachsten Nummer von der aktiven Nummernmaske.

<Pkte speich.:> Der Typ der Punkte, die fir die Bildung einer Linie
wahrend der Messung verwendet werden. Zwischen Alle Punkte, Nur
Mess Pkte, Nur Auto Punkte und Nur Exz Pkte des Typs 1 oder 2 wahlen.

<Linienart:> Dies ist die Linienart, in der Linien/Flachen in MapView und
LGO dargestellt werden. Fur <Liniencode: <Kein(e)>> auf der Seite
Code kann eine Linienart von einer Auswahlliste gewahlt werden.
Andernfalls wird die Linienart vom gewahlten Liniencode angezeigt.

Eine Liniennummer eingeben, die Punkte wahlen, die mit der Linie
gespeichert werden, und gegebenenfalls eine Linienart wahlen.

Siehe
Kapitel

48.1,
48.4

SEITE (F6) wechselt auf die Seite Code.

MANAGE Neue Linie, Seite Code

Die Einstellung fir <Themat. Codes:> in KONFIG Codierung & Autoli-
nien bestimmt die Verfligbarkeit der nachfolgenden Felder und Softkeys.

16.3




Schritt

Beschreibung

Fir <Themat. Codes: Mit Codeliste>:
Die Codes von der Job-Codeliste werden verwendet.

<Liniencode:> Alle Liniencodes der Job-Codeliste kbnnen ausge-
wahlt werden.

Die Codebeschreibungen werden als Ausgabefeld angezeigt.

Die Linienart des gewabhlten Liniencodes wird angezeigt. Sie definiert,
wie die Linien/Flachen in MapView und LGO dargestellt werden. Fir
<Liniencode <Kein(e)>>, kann sie geandert werden.

Die Attribute werden abhangig von ihrer Definition als Eingabe-,
Ausgabe- oder Auswahllistenfelder angezeigt.

Fir <Themat. Codes: Ohne Codeliste>:
Liniencodes kdnnen eingetippt aber nicht aus einer Auswabhlliste
ausgewahlt werden.

<Liniencode:> Der Liniencode, der mit dem Punkt gespeichert wird.
Es wird Uberprift, ob ein Liniencode mit diesem Namen in dem Job
bereits existiert. Trifft dies zu, werden die zugehdrigen Attribute ange-
zeigt.

<Attribute n:> Bis zu acht Attributwerte sind verfiigbar.

Einen Code manuell eingeben.

Siehe
Kapitel

Ist <Themat. Codes: Mit Codeliste>?

Wenn ja, mit der nachsten Zeile fortfahren.
Wenn nein, weiter mit Schritt 9.
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Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

&

NEU-A (F2) zusatzliche Attribute fir diesen Liniencode kénnen erstellt
werden.

=

NAME (F3) oder WERT (F3)

Verflgbar fir Attribute, fir die ein Attributname eingegeben werden
kann.

Markiert <Attribute n:> oder das Feld fur die Attributwerte. Der Name
von <Attribute n:> kann bearbeitet und ein Attributwert kann einge-
geben werden.

LETZT (F4) zeigt die zuletzt verwendeten Attributwerte an, die mit
diesem Liniencode gespeichert wurden.

STDRD (F5) zeigt die Standardattributwerte fir den ausgewahlten Code
an.

SPEIC (F1)speichert die neue Linie und alle verknlpften Informationen
und kehrt zu MANAGE Daten: Job Name, Seite Linien (X) zurtck.

Der mit der Linie gespeicherte Wert flir <Startzeit:>, ist die Zeit, zu der
SPEIC (F1) gedrickt wurde. Derselbe Wert wird dem Wert fiir
<Endzeit:> zugeordnet, bis ein Punkt der Linie hinzugefiigt wird.

Alle aktiven Linien und Flachen werden deaktiviert.

6.4.3




Erstellen von
Linien/Flachen auf effi-
Zienteste Art

WENN

DANN

mehrere
Linien/Flachen mit
aufeinanderfol-
genden Linien-
/[Flachenummern
erstellt werden
sollen

die Hot Key/User Men(li Funktion FUNC Neue Linie (Quick)/FUNC
Neue Flache (Quick) verwenden. Durch das Driicken des Hot Keys
oder durch die Auswahl der Funktion aus dem User MenU wird die
neue Linie/Flache erstellt und gespeichert. Fir die Linien-/Flachen-
nummer wird die in KONFIG Nr-Masken definierte Linien-/Flachen-
nummernmaske verwendet. Der Code und die Attribute werden von
der zuletzt erstellten Linie/Flache ibernommen.

Linien/Flachen mit
bestimmten Codes
erstellt werden
sollen

Quick Coding verwenden. Die Job Codeliste muss Quick Codes fir
Linien/Flachen enthalten. Durch die Verwendung des Quick Codes
wird eine neue Linie/Flache erstellt und sofort mit dem Linien-
[Flachencode und den Attributen gespeichert. Fiir die Linien-
[Flachennummer wird die in KONFIG Nr-Masken definierte Linien-
/[Flachennummernmaske verwendet.
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6.4.3 Editieren einer Linie/Flache

& Die Funktionalitat in allen Dialogen und Feldern ist flir das Editieren von Linien und Flachen
ahnlich. Die Schritt-flir-Schritt Instruktionen fir das Editieren einer neuen Linie kann ebenso
fur Flachen angewendet werden.

Zugriff Siehe Kapitel "6.2 Zugriff auf das Daten Management" zum Offnen von MANAGE Daten:

Editieren einer Linie
Schritt-fiir-Schritt

Job Name.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

MANAGE Daten: Job Name

2. SEITE (F6) driicken, bis die Seite Linien aktiv ist.

3. In MANAGE Daten: Job Name, Seite Linien eine Linie markieren, um
sie zu editieren.

4, EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Linie: Linien-Nr..

5. MANAGE Edit Linie: Linien-Nr., Seite Allgemein

Die Liniennummer und der Punkttyp, der wahrend der Messung zum
Gestalten der Linie verwendet wird, kdnnen editiert werden. Andere auf
die Linie bezogene Daten werden in Ausgabefeldern angezeigt.
<Anzahl Punkte> Anzahl der Punkte, die in der Linie enthalten sind.
<Lange:> Die Summe der Entfernungen zwischen den Punkten in der
Reihenfolge, in der sie fir die Linie gespeichert wurden. Dies kann eine
horizontale Gitterdistanz oder eine geodatische Distanz auf dem

WGS 1984 Ellipsoid sein.




Schritt

Beschreibung

<Startzeit:> und <Startdatum:> Die Zeit und das Datum, wann die Linie
erstellt wurde.

(&~ Eine Linie kann nicht in eine bereits existierende Liniennummer
umbenannt werden.

Siehe
Kapitel

MEHR (F5) zeigt <Endzeit:> und <Enddatum:> an. Zeit/Datum, wann
der letzte Punkt zu der Linie hinzugefiigt wurde. Dies kann sich von der
Zeit unterscheiden, zu der der Punkt gemessen wurde. Die Werte
andern sich nicht, nachdem der letzte hinzugefiigte Punkt gel6scht oder
editiert wurde, bis ein zusatzlicher Punkt zu der Linie hinzugefigt wird.

SEITE (F6) wechselt auf die Seite Punkte.

MANAGE Edit Linie: Linien-Nr., Seite Punkte

Alle Punkte, die zur Linie gehoren, werden aufgelistet. Der Punkt, der
zuletzt zur Linie hinzugefligt wurde, befindet sich am Anfang der Liste.

HINZU (F2) ruft MANAGE Daten: Job Name mit den Seiten Punkte und
Map auf. Flgt einen existierenden Punkt vom aktiven Job zu der Linie
hinzu. Ein neuer Punkt wird Gber dem markierten Punkt eingefligt, wenn
HINZU (F2) gedriickt wird.

6.2.

EDIT (F3) um den markierten Punkt zu editieren.

6.3.3.

ENTF (F4) entfernt den markierten Punkt von der Linie. Der Punkt selbst
wird nicht geldscht.

MEHR (F5) zeigt Informationen Uber die Punktcodes, falls sie mit den
Linien gespeichert sind, die Zeit und das Datum, wann die Linie gespei-
chert wurde, die 3D Koordinatenqualitat und die Klasse an.

6.3.1

SEITE (F6) wechselt auf die Seite Code.
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Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
9. MANAGE Edit Linie: Linien-Nr., Seite Code 8
Der Liniencode kann editiert werden. Alle Liniencodes kdnnen ausge-
wahlt werden. Fur <Liniencode: <Kein(e)>>, kann die Linienart gean-
dert werden.
Die Codebeschreibungen werden als Ausgabefeld angezeigt.
Die Attribute werden abhangig von ihrer Definition als Eingabe-,
Ausgabe- oder Auswahllistenfelder angezeigt.
(&> |NEU-A (F2) zusatzliche Attribute firr diesen Liniencode kénnen erstellt
werden.
(&= |NAME (F3) oder WERT (F3)
Verfugbar fir Attribute, fir die ein Attributname eingegeben werden
kann.
Markiert <Attribute n:> oder das Feld fir die Attributwerte. Der Name
von <Attribute n:> kann bearbeitet und ein Attributwert kann einge-
geben werden.
(&= |LETZT (F4) zeigt die zuletzt verwendeten Attributwerte an, die mit
diesem Liniencode gespeichert wurden.
(& |STDRD (F5) zeigt die Standardattributwerte fiir den ausgewahlten Code
an.
10. SPEIC (F1) speichert die Anderungen und kehrt zur Seite MANAGE
Daten: Linien zurlck.
(& |Eine bearbeitete Linie behalt den Wert fiir <Startzeit:> bei. Der Wert fiir

<Endzeit:> andert sich, wenn ein Punkt zur Linie hinzugefiigt wird.




6.4.4

Beschreibung

Diagramm

Anwendungsbeispiel

Anwendung:

Einstellung:

Ziel:

Punktaufnahme entlang eines Zauns mit einem Gatter. Das Gatter kann
ebenfalls als Linie dargestellt werden.
Einige Punkte gehéren zu mehreren Linien.

F7 ist so konfiguriert, dass der Dialog MANAGE Daten: Job Name

gedffnet wird. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" zum Konfigurieren von Hot

Keys.

Jeder Punkt soll einmal aufgenommen werden.

11 F1
|

GPS12_079

P1

F2 F3

P1
P2

F4 F1
F2
G1 F3

P2 F4
G1

Gatterpfosten
Gatterpfosten
Erste Zaunlinie
Zweite Zaunlinie
Dritte Zaunlinie
Vierte Zaunlinie
Gatter
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Feldablauf Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
Schritt-fiir-Schritt jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.
Schritt |Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Die Linien F1, F2 und G1 erstellen. 6.4.2
2. Applikationsprogramm Messen 6ffnen. 471
3. F7 dricken.
4. MANAGE Daten: Job Name, Seite Linien (X)
Die Linie F1 muss aktiv sein, die Linie F2 und G1 missen deaktiviert sein.
Zum Aktiv_!eren/Deaktivieren einer Linie die Linie markieren und ABSCH
(F4) und OFNEN (F4) driicken.
5. WEITR (F1)
6. MESSEN Messen: Job Name
Punkte entlang der Zaunlinie F1 messen bis zum letzten Punkt vor P1.
Diese Punkte werden automatisch der Linie F1 hinzugefugt.
(&= | Die Punkte kénnen einzeln codiert werden.
7. F7 dricken.
8. MANAGE Daten: Job Name, Seite Linien (X)
Die Linie F2 markieren.
OFNEN (F4) aktiviert die Linie.
9. Die Linie G1 markieren.
OFNEN (F4) aktiviert die Linie.
(& |Linie F1 bleibt aktiv.




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
10. WEITR (F1)
11. MESSEN Messen: Job Name 471
P1 messen. Dieser Punkt wird automatisch allen drei Linien, die zu dieser
Zeit aktiv sind, hinzugefiigt.
12. F7 dricken.
13. MANAGE Daten: Job Name, Seite Linien (X)
Die Linie F1 markieren.
ABSCH (F4) deaktiviert die Linie.
14. Die Linie F2 markieren.
ABSCH (F4) deaktiviert die Linie.
(&~ |Linie G1 bleibt aktiv.
15. WEITR (F1)
16. MESSEN Messen: Job Name 471
Punkte entlang Gatter G1 messen. Diese Punkte werden automatisch
der Linie G1 hinzugeflgt.
17. Nach Beendigung der Messung die Daten in ein CAD Programm impor-
tieren.
Wenn die vom CAD Programm bendtigten Liniencodes verwendet
werden, werden die Linien automatisch verbunden und die Punktsymbole
werden automatisch festgelegt.
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6.5

Beschreibung

Zugriff Schritt-fur-
Schritt

Protokoll

Eine nach der Zeit geordnete Liste mit allen Objekten und freien Codes wird dargestellt.

Zugriff innerhalb Daten Management

Schritt |Beschreibung
1. Siehe Kapitel "6.2 Zugriff auf das Daten Management" zum Offnen von MANAGE
Daten: Job Name.
2. In MANAGE Daten: Job Name auf der Seite Punkte die Tasten SHIFT PRTKL

(F4) driicken um MANAGE Daten Aufz.: Job Name zu 6&ffnen.

Zugriff innerhalb Job Management

Schritt |Beschreibung

1. Hauptmenii: Manage\Jobs, um MANAGE Mess Job (Speicherort) aufzurufen.
Siehe Kapitel "5.2 Zugriff auf das Job Management" fiir weitere Optionen, um
diesen Dialog aufzurufen.

2. Markieren Sie in MANAGE Mess Job (Speicherort) einen Job, der bearbeitet
werden soll.

3. EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Job: Job Name.

4. SHIFT PRTKL (F5) 6ffnet MANAGE Daten Aufz.: Job Name.




MANAGE
Daten Aufz.: Job Name

Zugriff durch einen Hot Key
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog MANAGE Daten Aufz.:
Job Name aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" firr Informationen tUber Hot Keys.

Zugriff Giber das User Menii

Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informatiaonen Uber die
USER Taste.

In der Spalte Datenmemory werden alle Punkte, Linien, FlAchen sowie gespeicherte freie

Codes innerhalb des aktiven Jobs dargestellt. Sie werden immer nach der Zeit sortiert, wobei
die letzte Aufzeichnung oben steht. Fur Linien und Flachen ist der Wert flr <Startzeit: rele-
vant.

o7.88 £ % 1
MANAGE |_’_® il § mo
Daten Aufz.: construction
Datenmemary

502

zurlick, von dem dieser Dialog ausgewahit

501 wurde.

500 Punkt NEU (F2) , ,

Line0003 Linie Um einen freien Code unter, das bedeutet zeit-

Line000? Linie gemass vor dem markierten Objekt oder

Lined0Q1 Linie Datensatz einzufiigen. Die Funktionalitat fur
das Einfligen eines freien Codes ist identisch
zur Funktionalitat fir das Eingeben eines freien

Q2a Codes wahrend der Messung. Siehe Kapitel
WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| MEHR | | "8.3 Freie Codierung".
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EDIT (F3)
Um das markierte Objekt oder den freien Code
zu editieren. Siehe Kapitel "6.3.3 Editieren
eines Punktes", "6.4.3 Editieren einer
Linie/Flache". Die Funktionalitat fir das
Editieren eines freien Codes ist identisch zur
Funktionalitat fiir das Eingeben eines freien
Codes wahrend der Messung. Siehe Kapitel
"8.3 Freie Codierung".

LOSCH (F4)
Léscht das markierte Objekt oder den freien
Code.

MEHR (F5)
Zeigt Informationen Uber die Art der aufge-
zeichneten Daten, die Zeit und das Datum,
wann die Daten gespeichert wurden, oder fiir
Linien und Flachen, wann sie erstellt wurden,
und die Codes, falls sie mit einem Objekt
gespeichert wurden.

Nachster Schritt

WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zurtck, von dem MANAGE Daten Aufz.: Job Name aufge-
rufen wurde.




6.6
6.6.1

Beschreibung

Punktsortierung und Filter

Sortierung und Filter fiir Punkte, Linien und Flachen

Die Sortiereinstellungen definieren die Reihenfolge der Objekte im aktiven Job. Die Filterein-
stellungen definieren die Objekte, die angezeigt werden sollen.

Drei Arten von Filter stehen zur Verfligung:

Punktfilter: Ein aktiver Punkffilter zeigt ausgewahlte Punkte in MANAGE Daten: Job
Name, Seite Punkte an.
Linienfilter: Ein aktiver Linienfilter zeigt ausgewahlte Linien in MANAGE Daten: Job

Name, Seite Linien (X) an.
Flachenfilter: Ein aktiver Flachenfilter zeigt ausgewahlte Flachen in MANAGE Daten:
Job Name, Seite Flachen (X) an.

Die Sortier- und Filtereinstellungen sind im Job gespeichert. Sie bleiben nach dem
Ausschalten des Instruments erhalten.

Der Wechsel des aktiven Jobs beeinflusst die Sortiereinstellungen fiir die Objekte. Die Filter-
einstellungen werden auf die Einstellungen des ausgewahlten Jobs gesetzt.

Ein aktiver Filter fur ein Objekt wird in MANAGE Daten: Job Name durch ein YFiltersymbol
auf der rechten Seite des Seitennamens angezeigt.
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Zugriff Schritt-fir-
Schritt Schritt |Beschreibung
1. Siehe Kapitel "6.2 Zugriff auf das Daten Management" zum Offnen von MANAGE
Daten: Job Name.
2. In MANAGE Daten: Job Name auf den Seiten Punkte, Linien oder Flachen
SHIFT FILTR (F5) driicken um MANAGE Sortieren und Filtern zu 6ffnen.
3. MANAGE Sortieren und Filtern
(& Dieser Dialog besteht aus drei Seiten, eine fiir jeden Objekttyp. Die Seite fiir
ein Objekt wird angezeigt, wenn die entsprechende Seite in MANAGE
Daten: Job Name angezeigt wird.
MANAGE Die verfiigbaren Felder in diesem Dialog hangen von den gewahlten Einstellungen fir

Sortieren und Filtern,
Seite Punkte

<Filter:> ab.

1218
M»’-‘«N»’-‘«GE

WEITR (F1)

Schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog
zurlck, von dem dieser Dialog ausgewahit
Filtern . K'Iasseﬂ:l wurde. Die gewahlten Sortier- und Filtereinstel-

lungen werden angewendet.
ABSTK (F5)
Um Punkte fur das Applikationsprogramm

Sortieren

KTRL : einhlenden |+«
BEREC : aushlenden !
REF : aushlenden Absteckung zu filtern. Siehe Kapitel "6.6.3
HITTEL : aushlenden ¥ Absteckfilter".

Q2Zaft SEITE (F6)

WEITR| | | | ABSTK| SEITE|  Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.




Beschreibung der Felder

Feld

Option

Beschreibung

<Sortieren:>

PktNr. aufsteig,
PktNr. absteig,
Zeit vorwarts oder
Zeit riickwarts

Immer verfligbar. Die Methode, nach der Punkte
sortiert werden.

<Filtern:>

Kein Filter
Hochste Klasse
Bereich Pkt-Nr.

Jokerzeichen

Zeit

Klasse
Instrument

Koordinatentyp

Immer verfugbar. Die Methode, nach der Punkte
gefiltert werden.

Zeigt alle Punkte.
Zeigt Punkte der hochsten Klasse.

Zeigt Punkte, bei denen die Punktnummern
zwischen der eingegebenen Start- und
Endnummer liegen. Die Punkte sind links ausge-
richtet und nach ihrer ersten Stelle sortiert.

Zeigt Punkte mit den Punktnummern, die der
Wildcard entsprechen.

Zeigt Punkte, die innerhalb eines definierten
Zeitfensters aufgezeichnet wurden.

Zeigt Punkte der gewahlten Klasse.

Zeigt Punkte, die vom gewahlten Instrument-
oder Softwareprogrammtyp stammen.

Zeigt Punkte des gewahlten Koordinatentyps.
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Feld Option Beschreibung
Punkt Code Zeigt Punkte mit dem gewahlten angehangten

Radius vom
Punkt

Indiv. Linie

Indiv. Flache

Code. Siehe Kapitel "6.6.2 Punkt, Linien und
Flachen Codefilter".

Zeigt Punkte innerhalb eines definierten Radius
zu einem bestimmten Punkt. Der Radius ist die
Horizontaldistanz.

Zeigt Punkte, die zu einer gewahlten Linie
gehoren. Dies kann z.B. bei einer Absteckung
nutzlich sein.

Zeigt Punkte, die zu einer gewahlten Flache
gehdren. Dies kann z.B. bei einer Absteckung
nitzlich sein.

<Startpunkt:>

Benutzereingabe

Verflgbar fir <Filter: Bereich Pkt-Nr.>. Der
erste Punkt, der angezeigt werden soll.

<End-Nr.:> Benutzereingabe |Verfugbar fir <Filter: Bereich Pkt-Nr.>. Der
letzte Punkt, der angezeigt werden soll.
<Wildcard:> Benutzereingabe |Verfugbar fur <Filter: Jokerzeichen>. * und ?

werden unterstitzt. * ersetzt eine undefinierte
Anzahl von unbekannten Zeichen. ? ersetzt ein
einziges unbekanntes Zeichen.

<Startdatum:>

Benutzereingabe

Verflgbar fir <Filter: Zeit>. Das Datum des
ersten Punktes, der dargestellt werden soll.

<Startzeit:>

Benutzereingabe

Verfligbar fir <Filter: Zeit>. Die Zeit des ersten
Punktes, der dargestellt werden soll.




Feld

Option

Beschreibung

<Enddatum:>

Benutzereingabe

Verfugbar fur <Filter: Zeit>. Das Datum des
letzten Punktes, der dargestellt werden soll.

<Endzeit:> Benutzereingabe |Verflgbar fir <Filter: Zeit>. Die Zeit des letzten
Punktes, der dargestellt werden soll.

<KTRL>, einblenden oder |Verfiigbar fiir <Filter: Klasse>. Definierte

<BEREC>, <REF:>, |ausblenden Klassen werden ein- oder ausgeblendet.

<MITTEL>,

<MESS:>, <NAV:>,
<GES:>, <KEINE:>

<Anzeige:>

Hochstes Tripel

Verfugbar fur <Filter: Klasse>.

Fir jeden Punkt wird das Koordinatentripel der
hdchsten Klasse angezeigt.

Alle Tripel Alle Klassen flr ein Koordinatentripel werden
angezeigt.
<Instrument:> Alle, TPS, GPS, Verfugbar fur <Filter: Instrument>. Punkte, die

LEICA Geo Office,
Nivellier, Daten-

von diesem Instrumententyp stammen, werden
angezeigt.

aufnahme,
Fremdsoftware
oder Unbekannt
<Typ:> Nur WGS84 oder |Verflgbar fiir <Filter: Koordinatentyp>. Punkte
Nur Lokal vom gewahlten Koordinatentyp werden ange-
zeigt.
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Feld Option Beschreibung

<Punkt-Nr.:> Auswahlliste Verfugbar fur <Filter: Radius vom Punkt>. Der
Punkt, auf den sich der Radius bezieht. Das
Offnen der Auswahlliste 6ffnet MANAGE Daten:
Job Name. Siehe Kapitel "6.2 Zugriff auf das
Daten Management".

<Radius:> Benutzereingabe |Verfugbar fir <Filter: Radius vom Punkt>. Der

Radius des Kreises, innerhalb dessen die
Punkte angezeigt werden.

<Linien-Nr.>

Auswahlliste

Verfligbar fir <Filter: Indiv. Linie>. Das Offnen
der Auswahlliste 6ffnet MANAGE Daten: Job
Name. Siehe Kapitel "6.2 Zugriff auf das Daten
Management".

<Flache-Nr.:>

Auswahlliste

Verfugbar fur <Filter: Indiv. Flache>. Das
Offnen der Auswabhlliste 6ffnet MANAGE Daten:
Job Name. Siehe Kapitel "6.2 Zugriff auf das
Daten Management".

Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt auf die Seite Linien. Siehe Abschnitt "MANAGE Sortieren und Filtern,

Seite Linien".




MANAGE

Sortieren und Filtern,

Seite Linien

0741 T~ B
MANAGE |_’_@ smI ¥ o©o % @‘ WEITR (F1)

Sortieren und Filtern X Schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog
Punkte|Linien|Flachs| zurlick, von dem dieser Dialog ausgewahit
Sortieren . LinieNr aufsteig | wurde. Die gewahlten Sortier- und Filtereinstel-
lungen werden angewendet und die Listen in
Filtern {1 Code/Codegruppell MANAGE DATEN: Job Name werden aktuali-
siert.
CODES (F4)

Verfligbar fur <Filter: Code/Codegruppe>.
Zum Auswahlen der Liniencodes, die
verwendet werden sollen.
Q2at SEITE (F6)
HEITRl | | CODE5| | 5EITE| Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.
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Beschreibung der Felder

Feld

Option

Beschreibung

<Sortieren:>

LinieNr aufsteig, LinieNr
absteig, Startzeit vorw.,
Startzeit riickw., Endzeit
vorw. oder Endzeit riickw.

Immer verflgbar. Die Methode, nach der die
Linien sortiert werden.

<Filtern:> Immer verfugbar. Die Methode, nach der die
Linien gefiltert werden.
Kein Filter Zeigt alle Linien.
Code/Codegruppe Zeigt Linien mit dem gewahlten angehangten
Code. Siehe Kapitel "6.6.2 Punkt, Linien und
Flachen Codefilter" da die Funktionalitat iden-
tisch zum Punktcodefilter ist.
Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt auf die Seite Flachen. Siehe Abschnitt "MANAGE Sortieren und
Filtern, Seite Flache".




MANAGE

Sortieren und Filtern,

Seite Flache

P‘?»:N;E?E | @ sTD I H$ ;-:‘ 5"@' .@]‘ WEITR (F1)

Sortieren und Filtern X Schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog
— - zurlick, von dem dieser Dialog ausgewahit

Punkte|Linien|Flache

Sorti - F1achN fsteig wurde. Die gewahlten Sortier- und Filtereinstel-
ertieren SohNr aufstoig ! lungen werden angewendet und die Listen in
Filtern A Code/Codedrunp=ll MANAGE DATEN: Job Name werden aktuali-
siert.
CODES (F4)

Verfligbar fur <Filter: Code/Codegruppe>.
Zum Auswahlen der Flachencodes, die
verwendet werden sollen.
Q2at SEITE (F6)
HEITRl | | CODE5| | 5EITE| Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder
Die Funktionalitat der Filtereinstellungen ist identisch zu denen auf der Seite Linien. Siehe
Abschnitt "MANAGE Sortieren und Filtern, Seite Linien".

Nachster Schritt

WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zurtick, von dem MANAGE Sortieren und Filtern aufge-
rufen wurde.
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6.6.2
&

Zugriff Schritt-fir-
Schritt

Punkt, Linien und Flachen Codefilter

Fir jedes Objekt existiert ein Codefilter. Die Punkt-, Linien- und Flachencodefilter sind unab-
hangig voneinander. Die Funktionalitat ist identisch. Der Einfachheit halber wird nur der
Punktcodefilter erklart.

Schritt |Beschreibung

1. Siehe Kapitel "6.6.1 Sortierung und Filter fir Punkte, Linien und Flachen" zum
Offnen von MANAGE Sortieren und Filtern.

Wahlen Sie <Filtern: Punkt Code> aus.

3. CODES (F4) ruft MANAGE Punkt Code Filter auf.




MANAGE
Punkt Code Filter

Dieser Dialog zeigt die Punktcodes vom aktiven Job und die Codes, die aktuell als Filter
verwendet werden. Die Punktcodes werden entsprechend den Einstellungen in MANAGE
Codes sortieren sortiert.

07:42 ¥ =~ 1 B WEITR (F1)
MAMNAGE |+ @ STD I " Dg & Schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog

Fliche Code Filter zurick, von dem dieser Dialog ausgewahlt

Code Bkt wurde.

GRUPP (F4)
Um Codegruppen zu aktivieren und zu deakti-
vieren. Ruft MANAGE Codegruppen auf.
Codegruppen, die friiher deaktiviert wurden,
werden hier als deaktiviert angezeigt. Codes,
die zu einer deaktivierten Codegruppe
gehoren, werden in MANAGE Code Filter
nicht dargestellt. Siehe Kapitel "7.6 Manage-
ment von Codegruppen”.

VERW (F5)
Um die Filter fur den markierten Code zu akti-
vieren und zu deaktivieren.

KEIN (F6) oder ALL (F6)
Um alle Punktcodes zu aktivieren oder zu
deaktivieren.

SHIFT SORT (F5)
Um die Reihenfolge der Codes zu definieren.
Ruft MANAGE Codes sortieren auf.

Q2a ft
WEITR| | | GRUPP| VERW | KEIN |
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6.6.3 Absteckfilter

Beschreibung Die Einstellungen in diesem Dialog definieren einen Filter fir das Absteckungsprogramm,
z.B. werden Punkte gezeigt, die bereits abgesteckt sind oder noch abgesteckt werden
sollen.

& Der Absteckungsfilter tritt zusétzlich zu anderen Filtern, die in MANAGE Sortieren und

Filtern festgelegt wurden, auf.
z. B. Punkte mit einem bestimmten Code kénnen fiir die Absteckung gefiltert werden.

gzﬁ:: Schritt-fir- Schritt |Beschreibung
1. Siehe Kapitel "6.6.1 Sortierung und Filter fir Punkte, Linien und Flachen" zum
Offnen von MANAGE Sortieren und Filtern.
2. In MANAGE Sortieren und Filtern die Taste SEITE (F6) driicken,bis die Seite

Punkte aktiv ist.
3. ABSTK (F5) 6ffnet MANAGE Absteckfilter.




MANAGE
Absteckfilter

o7:43 IRENTN W
MANAGE |_’_ @ STD ¥ no- @
Absteckfilter %]

Ahsteckfilter: Alle Punktejlls

WEITR|

Q2af

WEITR (F1)

Schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog

wurde.

Beschreibung der Felder

zurlick, von dem dieser Dialog ausgewahlt

Feld

Option

Beschreibung

<Anzeige:>

Alle
Abzusteck. Pkte
Abgesteck. Pkte

Zeigt alle Punkte.

Zeigt Punkte, die noch nicht abgesteckt sind.

Zeigt Punkte, die bereits abgesteckt sind.
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7 Manage\Codelisten

71 Terminologie

Beschreibung Dieses Kapitel beschreibt Fachausdriicke, die mit Codes und Codelisten zusammenhangen.

& Bei Codegruppen, Codes, Attributen und Attributwerten wird zwischen Gross- und Klein-
schreibung unterschieden. Zum Beispiel ist die Codegruppe Baum nicht die gleiche wie
BAUM.

Objekt Die Codierung von Punkten, Linien und Flachen ist identisch. In diesem Kapitel wird die

Bezeichnung Objekt als Oberbegriff fir Punkte, Linien und Flachen verwendet.

Codegruppen Eine Codegruppe kann Codes, die zum selben Thema gehoéren, zusammenfassen. Einzelne
Gruppen kénnen aktiviert oder deaktiviert werden. Die Codes, die zu einer deaktivierten
Codegruppe gehoren, kénnen bei der Vergabe eines Codes nicht aus der Auswabhlliste
ausgewahlt werden.

Code Beschreibung
Ein Code ist eine Beschreibung, die mit einem Objekt oder alleine gespeichert werden kann.



Struktur der Codes

Codes

/\

Thematische Codes:
Objektbezogene Informationen, die
zusammen mit einem Objekt im Feld
gespeichert werden.

Freie Codes:

Zeitbezogene Informationen, die zwischen
Objekten im Feld gespeichert werden. Mit
jedem freien Code wird eine Zeitmarke
gespeichert. Dies erlaubt die Ausgabe der
freien Codes und Objekte in einer chronolo-
gischen Reihenfolge zur Weiterverarbeitung
in einer Fremdsoftware.

#

¢

Codetyp: Codetyp:
Punktcode Liniencode Flichencode Freier Code
Optional: Optional:
Quick Code Quick Code
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Attribut

Codetypen

Der Codetyp legt fest, wie und fiir welche Objekte ein Code verwendet werden kann. Es ist
sowohl auf dem Instrument als auch in LGO mdglich, einen Code mit demselben Namen
aber unterschiedlichen Codetypen zu erstellen. Beispiel: Der Code Eiche kann mit dem
Codetyp Punktcode und mit dem Codetyp Liniencode existieren.

Punktcode: Speichert einen Code zusammen mit einem Punkt. Dies ist eine thema-
tische Punktcodierung.

Liniencode: Speichert einen Code zusammen mit einer Linie. Dies ist eine themati-
sche Liniencodierung.

Flachencode: Speichert einen Code zusammen mit einer Flache. Dies ist eine thema-
tische Flachencodierung.

Freier Code Speichert einen zeitbezogenen Code zwischen Objekten.

Quick Code: Startet eine Punktmessung und speichert den Code, indem eine ein-,

zwei- oder dreistellig vordefinierte Nummer eingetippt wird.

Beschreibung

Durch die Verwendung von Attributen kdnnen zusatzliche Informationen mit dem Code
gespeichert werden. Bis zu zwanzig Attribute kénnen sich auf einen Code beziehen. Attri-
bute sind nicht zwingend erforderlich.



Die Struktur von Attributen

Attribute

¢

Normal

Attributtypen:
Obligatorisch Fest

¢

Werttypen fir Attribute:

Text

Real Integer

¢

¢

Wertebereich fiir Attribute:
Kein Auswahlliste

Wertebereich fiir Attribute:
Kein Auswabhlliste

Bereich
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Attributtypen

Der Attributtyp legt die Eingabeanforderungen flir das Attribut fest.

Normal:

Obligatorisch:

Fest:

Eine Eingabe fiir das Attribut ist optional. Der Attributwert kann im Feld
eingegeben werden. Neue Attribute mit diesem Attributtyp kénnen in
LGO oder auf dem Instrument erstellt werden.

Eine Eingabe fiir das Attribut ist obligatorisch. Der Attributwert muss im
Feld eingegeben werden. Neue Attribute mit diesem Attributtyp kénnen
in LGO erstellt werden.

Der Attributwert ist ein vordefinierter Standard, der im Feld angezeigt
aber nicht verandert werden kann. Dieser Attributwert wird automatisch
dem Code hinzugefuigt. Neue Attribute mit diesem Attributtyp kénnen in
LGO erstellt werden.

Werttypen fiir Attribute
Der Werttyp fir Attribute legt fest, welche Werte als Eingabe akzeptiert werden.

Text

Real

Integer:

Jede Eingabe fir die Attribute wird als Text interpretiert. Neue Attribute
mit diesem Werttyp kdnnen in LGO oder auf dem Instrument erstellt
werden.

Eine Eingabe fur das Attribut muss eine reelle Zahl sein, zum Beispiel
1.23. Neue Attribute mit diesem Werttyp kdnnen in LGO erstellt werden.
Eine Eingabe flr das Attribut muss eine ganze Zahl sein, zum Beispiel
5. Neue Attribute mit diesem Werttyp kénnen in LGO erstellt werden.



Codeliste

Wertebereich fiir Attribute
Der Wertebereich legt die Einschrankung fiir die Eingabe des Attributwertes fest.

Kein: Ein Attributwert muss manuell eingegeben werden. Neue Attribute mit diesem
Wertebereich kénnen in LGO oder auf dem Instrument erstellt werden.
Bereich: Eine Eingabe flr den Attributwert muss sich innerhalb eines vordefinierten

Bereichs bewegen. Neue Attribute mit diesem Wertebereich konnen in LGO
erstellt werden.

Auswahlliste: Eine Eingabe flir den Attributwert wird aus einer vordefinierten Liste ausge-
wahlt. Neue Attribute mit diesem Wertebereich kénnen in LGO erstellt
werden.

Beispiel
Code Attribute Werttypen fiir Wertebereich Beispiel fiir den
Attribute: fiir Attribute: Wertebereich
Birke Hoéhe Real Bereich 0.5-3.0
Zustand Text Auswabhlliste gut, tot, beschadigt
Bemerkung Text Kein(e) -

Beschreibung
Eine Codeliste ist eine Sammlung von Codes, die verwendet werden kann, um gemessene
Objekte im Feld zu beschreiben.

Elemente einer Codeliste
» Codegruppen * Code » Attribute
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Struktur einer Codeliste
Struktur Beispiel
Codeliste Codeliste
—— Codegruppe 1 —— Baume
—— Code 11 —— Birke
—— Attribut 1.1.1 —— Hohe
—— Attribut ... —— Zustand
—— Attribut 1.1.20 —— Bemerkung
——Code 1.2 —— Eiche
—— Attribut 1.2.1 —— Umfang
— Attribut ... —— Zustand
—— Attribut 1.2.20
—— Code ... —
—— Codegruppe 2 —— Infrastruktur
—— Code 2.1 —— Strasse
— Attribut 2.1.1 —— Material

Codelistenarten
System RAM Codeliste:

chert ist.
Job-Codeliste:

Eine Codeliste, die im System RAM des Instruments gespei-

Eine Codeliste, die innerhalb des aktiven Jobs gespeichert ist




7.2
=

Schritte von der Erstel-
lung bis zum Gebrauch
einer Codeliste

Ubersicht

Es wird empfohlen, eine Codeliste in LGO zu erstellen. Eine Codeliste kann mit Hilfe der
CompactFlash Karte von LGO auf das System RAM des Instruments Gbertragen werden.

Instrument Codelisten . LGO Tools: Transfer
Management: \
Erstellen einer ]
Codeliste Serielles Compact-
Laden Flash Karte
System RAM: System RAM Codeliste <J

Auswahl einer Codeliste fiir einen Job:
Kopieren der Codes

Job: Job-Codeliste

In diesem Kapitel wird die Erstellung, Bearbeitung und Verwaltung von Codelisten erklart.
Um eine Codeliste auf dem Instrument verwenden zu kénnen, muss sie von der Compact-
Flash Karte auf das System RAM Ubertragen werden. Siehe Kapitel "24 Tools\Transfer
Objekte...".
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7.3

Zugriff

MANAGE
Codelisten

Zugriff Codelisten Management

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Manage\Codelisten.
ODER

Von einer Auswabhlliste in einigen Dialogen, zum Beispiel auf der Seite MANAGE Neuer
Job, Codeliste.

Hier sind alle Codelisten, die im System RAM gespeichert sind, aufgelistet.

07:.52 IEEENTY
MAMAGE |+ @ STD e T
Codelisten .

WEITR (F1)
Kehrt zu dem Dialog zurlck, von dem dieser
Dialog ausgewahlt wurde. Wenn dieser Dialog
von einer Auswabhlliste aufgerufen wurde,
werden die Codes der markierten Codeliste in
road_surey 02, den aktiven Job kopiert.
NEU (F2)
Um eine Codeliste zu erstellen. Siehe Kapitel
"7 .4 Erstellen/Editieren einer Codeliste".
EDIT (F3)
Um die markierte Codeliste zu editieren. Siehe
[02a ft Kapitel "7.4 Erstellen/Editieren einer Code-
WEITR| NEU | EDIT |LGSCH| HEHR | | liste".

LOSCH (F4)
Loscht die markierte Codeliste.

MEHR (F5)
Zeigt Informationen darliber an, wer die Code-
liste erstellt hat und wann die Codeliste erstellt
wurde.



Nachster Schritt

WENN eine Code-
liste

DANN

ausgewahlt werden
soll

die gewlinschte Codeliste markieren.

WEITR (F1) kopiert die Codes der Codeliste in den aktiven Job,
schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog zuriick, von dem
MANAGE Codelisten ausgewahlt wurde.

erstellt werden soll

NEU (F2). Siehe Kapitel "7.4 Erstellen/Editieren einer Codeliste".

editiert werden soll

die Codeliste markieren und EDIT (F3). Siehe Kapitel "7.4
Erstellen/Editieren einer Codeliste".
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7.4

Zugriff

Erstellen/Editieren
einer Codeliste Schritt-
flr-Schritt

Erstellen/Editieren einer Codeliste

Siehe Kapitel "7.3 Zugriff Codelisten Management" zum Offnen von MANAGE Codelisten.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

MANAGE Codelisten
NEU (F2) oder EDIT (F3) ffnet MANAGE XX Codeliste.

7.3

MANAGE Neue Codeliste oder MANAGE Edit Codeliste

<Name:> Ein eindeutiger Name fir die Codeliste. Der Name kann bis
zu 16 Zeichen lang sein und Leerstellen enthalten. Eingabe erforder-
lich.

<Beschreibung:> Eine genaue Beschreibung der Codeliste. Dies
kann zum Beispiel eine Beschreibung des Aufgabenbereichs sein.
Eingabe optional.

<Autor:> Der Name der Person, die die neue Codeliste erstellt hat.
Eingabe optional.

CODES (F4) ruft den Dialog MANAGE Codes auf, in dem Codes
erstellt, editiert oder geldscht werden kénnen und auf Codegruppen
zugegriffen werden kann.

752,753
oder 7.6

SPEIC (F1) speichert die Codeliste und kehrt zu MANAGE Codeli-
sten zurlck.




7.5
7.5.1

Beschreibung

Zugriff Schritt-fiir-
Schritt

MANAGE
Codes

Management von Codes
Zugriff auf MANAGE Codes

Die Verwaltung von Codes beinhaltet

« die Erstellung eines neuen Codes.

» die Ansicht von Codes mit den zugehdrigen Informationen.
» das Editieren von Codes.

+ das Loschen existierender Codes.

Schritt |Beschreibung

1. Siehe Kapitel "7.3 Zugriff Codelisten Management" zum Offnen von MANAGE
Codelisten.

2. In MANAGE Codelisten die Codeliste markieren, in der Codes editiert werden
sollen.

3. EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Codeliste.

4, CODES (F4) ruft MANAGE Codes auf. Dieser Dialog wird im Folgenden
beschrieben.

Die Codes der aktiven Codegruppen werden angezeigt.

Die aufgelisteten Codegruppen gehéren zu
der ausgewahlten System RAM Codeliste, wenn dieser Dialog durch Hauptmenii:
Manage\Codelisten aufgerufen wurde.

ODER
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zu der Job-Codeliste, wenn MANAGE Codes von einem Applikationsprogramm, von
MANAGE Neuer Job oder von MANAGE Edit Job aufgerufen wurde.

Das k Zeichen erscheint bei Codes, die Attribute angehangt haben.

07:34 T v B
MANAGE |_’_ @4 STD E

B oo 8
x| WEITR (F1)

Schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog
zurlick, von dem dieser Dialog ausgewahit
wurde.

NEU (F2)
Um einen neuen Code zu erstellen. Siehe
Kapitel "7.5.2 Erstellen eines neuen Codes".

EDIT (F3)
Um den markierten Code zu editieren. Siehe
Kapitel "7.5.3 Editieren eines Codes".

02af LOSCH (F4)

WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| MEHR | | Léscht den markierten Code.

MEHR (F5)
Zeigt Informationen Uber die Codebeschrei-
bung, die Quick Codes, wenn verfligbar, die
Codegruppen und den Codetyp an.

SHIFT GRUPP (F4)
Codegruppen kénnen gezeigt, erstellt,
geldscht, aktiviert und deaktiviert werden
Codegruppen. Siehe Kapitel "7.6 Management
von Codegruppen"”.

top of bank
toe toe of hank

o um gum tree




SHIFT SORT (F5)
Codes koénnen nach originaler Reihenfolge,
Codenamen, Codebeschreibung, Quick Code,
oder nach der letzten Verwendung sortiert

werden.
Néchster Schritt
WENN DANN
ein Code erstellt NEU (F2). Siehe Kapitel "7.5.2 Erstellen eines neuen Codes".
werden soll
ein Code editiert den Code markieren und EDIT (F3). Siehe Kapitel "7.5.3 Editieren
werden soll eines Codes".
Codegruppeneditiert | SHIFT GRUPP (F4). Siehe Kapitel "7.6 Management von Code-
werden sollen gruppen"”.
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7.5.2

Einen neuen Code
erstellen Schritt-fiir-
Schritt

Erstellen eines neuen Codes

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

<Code:> Ein eindeutiger Name fiir den neuen Code. Der Name kann
bis zu 16 Zeichen lang sein und Leerstellen enthalten. Eingabe erfor-
derlich.

<Codebeschr:> Eine genaue Beschreibung des Codes. Eingabe
optional.

<Gruppe:> Die Codegruppe, zu der der Code zugeordnet werden
soll. Alle Codegruppen von MANAGE Codegruppen kénnen ausge-
wahlt werden.

<Code Type:> In diesem Feld kann der Codetyp (Thematischer
Code - Punkt, Linie, Flache oder Freier Code - Frei) gewahlt werden.
Die gewahlte Option definiert, wie der Code verwendet wird.

Die Auswahl des Codetyps macht einen Code eindeutig. <Code:>
kann den selben Wert mit verschiedenem <Codetyp:> innerhalb
einer Codeliste annehmen.

Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Siehe Kapitel "7.5.1 Zugriff auf MANAGE Codes" zum Offnen von
MANAGE Codes.
2. NEU (F2) 6ffnet MANAGE Neuer Code.
3. MANAGE Neuer Code




Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

<Autolinien:> Nur verfiigbar fir <Codetyp: Punkt>. In diesem Feld
kann eine neue Linie oder eine neue Flache gedffnet werden, wenn
der Punktcode nneu ausgewahlt wird. Diese Funktionalitat ist auch
bei der Erstellung von Codelisten Giber LGO verflgbar.

* Kein(e): Diese Option wahlen, um die Funktionalitat abzuschalten.
Alle anderen Codeeinstellungen auf dem Instrument sind nicht
davon betroffen, wenn diese Option gesetzt ist.

» Start Linie: Wenn ein Punktcode neu gewahlt wird, wird eine neue
Linie gedffnet und der gespeicherte Punkt wird dieser Linie hinzu-
gefligt. Wenn derselbe Punktcode ausgewahlt bleibt, wird keine
neue Linie geoffnet. Der gespeicherte Punkt wird einfach der aktu-
ellen Linie hinzugefigt.

+ Start Flache: Das Offnen einer neuen Flache verhélt sich genauso
wie das oben aufgefiihrte Offnen einer neuen Linie.

<Linienart:> Nicht verfligbar fir <Codetyp: Frei>. Die Art, in der
Linien und Flachen in MapView und LGO dargestellt werden.

7.1

NEU-A (F2) figt <Attribut 1:> als neues Eingabefeld fir ein Attribut
mit dem Atrributtyp "Normal" und mit dem Werttyp "Text" hinzu.

NAME (F3) oder WERT (F3)

Verfugbar fur Attribute, fur die ein Attributname eingegeben werden

kann.

Markiert <Attribut 1:> oder das Feld fiir den Attributwert. Der Name
von <Attribut 1:> und der Attributwert, der dann als Standardattribut-
wert verwendet wird, kdnnen eingegeben werden.
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Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

=

Attribute des Attributtyps "Obligatorisch" oder "Fest" und des Wert-
typs "Real" oder "Integer" missen in LGO erstellt werden.

&=

Bis zu zwanzig Attribute kdnnen erstellt werden.

Soll ein weiteres Attribut erstellt werden?
*  Wenn ja, Schritt 4. wiederholen
« Wenn nein, weiter mit Schritt 6.

SPEIC (F1) fugt den neuen Code und alle zugehdorigen Attribute zur
System RAM Codeliste hinzu und kehrt zu dem Dialog zurick, von
dem dieser Dialog ausgewahlt wurde.

Ein neuer Code kann auch innerhalb eines Applikationsprogramms
erstellt werden. In diesem Fall wird der neue Code der Job-Codeliste
hinzugefigt.




7.5.3 Editieren eines Codes

Zugriff Schritt-fiir-

Schritt Bt

Beschreibung

1.

Siehe Kapitel "7.5.1 Zugriff auf MANAGE Codes" zum Offnen von MANAGE
Codes.

EDIT (F3) ruft MANAGE Edit Code auf.

Alle folgenden Schritte sind identisch mit der Erstellung eines neuen Codes.

Siehe Kapitel "7.5.2 Erstellen eines neuen Codes". Den Anweisungen in Abschnitt
"Einen neuen Code erstellen Schritt-flir-Schritt" ab Schritt 3. folgen.

Attributnamen, die bereits eingegeben wurden, kdnnen in einer Job-Codeliste
nicht editiert werden.
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7.6

Zugriff Schritt-fir-
Schritt

MANAGE
Codegruppen

Management von Codegruppen

Schritt |Beschreibung
1. Siehe Kapitel "7.5.1 Zugriff auf MANAGE Codes" zum Offnen von MANAGE
Codes.
2. SHIFT GRUPP (F4) um MANAGE Codegruppen aufzurufen.

Die aufgelisteten Codegruppen gehoéren zu
der ausgewahlten System RAM Codeliste, wenn dieser Dialog durch Hauptmenii:
Manage\Codelisten aufgerufen wurde.

ODER
zu der Job-Codeliste, wenn MANAGE Codes von einem Applikationsprogramm, von
MANAGE Neuer Job oder von MANAGE Edit Job aufgerufen wurde.

o754 £ =~ 1wy, lJ WEITR (F1)
MANAGE |_’_ @ 5TD I " Ug ! Schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog
X]

Codeg ruppen zurlick, von dem dieser Dialog ausgewahlt wurde.

up NEU (F2)
Sta nda rd JA Um eine neue Codegruppe zu erstellen.

road JA EDIT (F3)
vegetation NEIN Verfiigbar fiir System RAM Codelisten. Um die
markierte Codegruppe zu editieren.
LOSCH (F4)

Verflgbar fir System RAM Codelisten. Loscht die
markierte Codegruppe.
azas VERW (FS) N .
WEITRI NEU I EDIT ILOSCHI VERW | KEIN | Aktiviert und deaktiviert die markierte Code-
gruppe. Codes, die zu einer deaktivierten Code-
gruppe gehoren, werden in MANAGE Codes
nicht dargestellt.




KEIN (F6) oder ALL (F6)
Deaktiviert und aktiviert alle Codegruppen.

Beschreibung der Spalten

Spalte Beschreibung

Codegruppe |Der Name der Codegruppe.

Aktiv Codegruppen verwenden oder nicht. Die Auswahlmdglichkeiten sind Ja
und Nein. Die Codes, die zu einer deaktivierten Codegruppe gehoren,
kénnen nicht aus einer Auswabhlliste fir die Codeauswahl ausgewahlt

werden. VERW (F5) wechselt zwischen den Optionen.

Nachster Schritt

WENN eine Codegruppe |DANN

erstellt werden soll NEU (F2). In MANAGE Neue Codegruppe einen eindeutigen
Namen fiir <Gruppe:> eingeben. SPEIC (F1) speichert die
neue Codegruppe, die eingegeben wurde und kehrt zu
MANAGE Codegruppen zurick.

editiert werden soll die Codegruppe markieren und EDIT (F3). In MANAGE Edit
Codegruppe die Anderungen fiir <Gruppe:> eingeben.
SPEIC (F1) speichert die Anderungen und kehrt zu MANAGE
Codegruppen zurick.
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8 Codierung

8.1 Ubersicht

Beschreibung Ein Code ist eine Beschreibung, die mit einem Punkt, einer Linie, einer Flache oder alleine
gespeichert werden kann.
Die Codierung in TPS1200 ist sehr flexibel, es stehen thematische und freie Codierung
sowie Quick Coding zur Verfigung. Bei der thematischen und freien Codierung ist es
moglich, Codes aus einer Codeliste auszuwahlen oder direkt einzugeben.

& Die Codierung von Punkten, Linien und Flachen ist identisch. In diesem Kapitel wird die
Bezeichnung Objekt als Oberbegriff fir Punkte, Linien und Flachen verwendet.

Codierungsmethoden Codierungs- | Charakteristik |Beschreibung

methode

Thematisch |Anwendung Speichert eine Beschreibung zusammen mit einem Objekt
innerhalb eines Applikationsprogramms oder in Haupt-
menii: Manage\Daten.

Auswahl der Far thematische Codierung mit Codeliste:

Codes In einer entsprechend konfigurierten Displaymaske
werden die Codes der Job-Codeliste aus einer
Auswabhlliste ausgewahlt. Die Job-Codeliste muss
thematische Codes enthalten.

« Fir thematische Codierung ohne Codeliste:
In einer entsprechend konfigurierten Displaymaske
werden Codes eingegeben.




Codierungs-
methode

Charakteristik

Aufzeichnung
der Codes

Beschreibung

Zusammen mit den Objekten.

Frei

Anwendung

Auswahl der
Codes

Aufzeichnung
der Codes

Speichert zu einem beliebigen Zeitpunkt eine Beschrei-
bung unabhangig von einem Objekt. Ein freier Code kann
verwendet werden, um eine objektbezogene Beschrei-
bung zu speichern oder um zuséatzliche Informationen, wie
Jobname oder Temperatur, zu speichern.

» Fr freie Codierung mit Codeliste:
Das Driicken des konfigurierten Hot Keys 6ffnet eine
Auswahlliste mit den freien Codes der Job-Codeliste.

» Fur freie Codierung mit direkter Eingabe:
Das Driicken des konfigurierten Hot Keys 6ffnet einen
Dialog fur alphanumerische Eingabe.

Gespeichert als zeitabhangige Information. Mit jedem
freien Code wird eine Zeitmarke gespeichert. Entspre-
chend den Anforderungen des verwendeten CAD
Programms kdnnen freie Codes so konfiguriert werden,
dass sie vor oder nach dem Objekt gespeichert werden.

Quick

Anwendung

Quick Coding ist die Speicherung eines Objektes
zusammen mit einem Code (thematisch oder frei) unter der
Verwendung einer minimalen Anzahl von Tastaturein-
gaben.
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Konfiguration der
Codierung

Codierungs-
methode

Charakteristik

Auswahl der
Codes

Aufzeichnung
der Codes

Beschreibung

Den Codes in der Job-Codeliste miissen Shortcuts zuge-
ordnet sein. <Quick Code: Ein> muss in KONFIG Codie-
rung & Autolinien eingestellt werden. Durch das
Eingeben des Shortcuts wird nach dem entsprechenden
Code gesucht und eine Messung ausgelost.

« Fur thematische Codes:
Zusammen mit den Objekten.

* Fir freie Codes:
Gespeichert als zeitabhangige Information vor oder
nach den Punkten. Mit jedem freien Code wird eine
Zeitmarke gespeichert.

Quick Codes mussen in LGO erstellt werden.

Folgende Zeichen kdnnen Quick Codes zugeordnet

werden:

« Obis9

* Abis Z, zwischen Gross- und Kleinschreibung wird
nicht unterschieden

* A bis Z, zwischen Gross- und Kleinschreibung wird
nicht unterschieden

Siehe Kapitel "16.3 Code & Autolin. Einstellungen" fiir Informationen Gber die Codierung.




8.2
8.2.1

V=

Anforderungen

Zugriff

Thematische Codierung

Thematische Codierung mit Codeliste

In diesem Kapitel wird die thematische Codierung von Punkten mit einer Codeliste erklart.
Siehe Kapitel "6.4 Linien/Flachen Management" fur Informationen tber die Codierung von
Linien/Flachen.

+ Die Job-Codeliste enthalt thematische Codes.
* <Themat. Codes: Mit Codeliste> in KONFIG Codierung & Autolinien.
« Eine Displaymaske mit einem Eingabefeld flr Punktecodes muss konfiguriert sein.

Die Auswahlliste fiir <Punkt Code:> in einer Displaymaske eines Applikationspro-
gramms 6ffnen.

ODER
Die Auswahlliste fiir <Code:/Punkt Code:> in MANAGE Neuer Punkt, Seite Code im
Daten Management 6ffnen.

ODER
Die Auswahlliste flir <Punkt Code:> in MANAGE Edit Punkt, Seite Code im Daten
Management 6ffnen.

ODER
Die Auswahlliste fir <Auto Pkt Code:> in MESSEN Messen: Job Name, Seite Auto
offnen, falls konfiguriert.
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MANAGE
Punkt Code auswihlen

0507

MAMAGE

<Keinie)=>
top
toe

I ' ao2® werrE)

< 0 Kehrt zu dem Dialog zuriick, von dem dieser
Codebaschrabun Dialog ausgewahlit wurde.
Codebeschreibung
~___. NEU(F2)
top of bank Um _ein?n neuen Code 2u erstellen. Siehe )
toe of hank Kapitel "7.5.2 Erstellen eines neuen Codes".

um tree ATRIB (F3)

o um & :
1 E  road centre line Verfiigbar, ausser der Zugriff erfolgte Gber

MANAGE Neuer Punkt/Linie/Flache oder

MANAGE Edit Punkt/Linie/Flache. Eingabe

von Attributwerten fiir den ausgewahlten Code
Q2a und/oder Hinzufligen von neuen Attributen fiir

WEITR| NEU |ATRIB|LETZT| HEHR | |  den ausgewshiten Code.

LETZT (F4)
Verfligbar, wenn in dem aktiven Job bereits ein
Code verwendet wurde. Zur Auswahl aus der
Liste der zuletzt verwendeten Codes. Die
Codes werden nach der Zeit sortiert, wobei der
zuletzt verwendete Code oben in der Liste
steht.

MEHR (F5)
Zeigt Informationen Uber die Codebeschrei-
bung, die Codegruppen, den Codetyp und den
Quick Code, wenn Codes mit Quick Codes im
Job existieren.

SHIFT GRUPP (F4)
Codegruppen kénnen gezeigt, erstellt,
geldscht, aktiviert und deaktiviert werden
Codegruppen. Siehe Kapitel "7.6 Management
von Codegruppen".



SHIFT SORT (F5)

Codes koénnen nach originaler Reihenfolge,
Codenamen, Codebeschreibungen, Quick
Code oder nach der letzten Verwendung

sortiert werden.

Thematische Codierung Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

mit Codeliste Schritt-
fur-Schritt

Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

Siehe Abschnitt "Zugriff" zum Offnen von XX Punkt Code
auswahlen.

MANAGE Punkt Code auswéahlen

Alle Punktcodes von der Job-Codeliste, die zu den aktiven Code-
gruppen gehdren, kdnnen ausgewahlt werden. Punktcodes, die mit
einem & markiert sind, haben Attribute angehangt.

7.6

Den gewiinschten Code markieren.

ATRIB (F3) 6ffnet XX Attribute eingeben.

XX Attribute eingeben

<Punkt Code:> Der Name des ausgewahlten Codes, fiir den Attri-
butwerte eingegeben werden sollen.

<Codebeschr:> Die genaue Beschreibung des ausgewahliten
Codes.
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Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
Falls fur den ausgewahlten Code Attribute existieren, sind Eingabe-
felder fUr die Attributwerte verfugbar. Die Attributwerte eingeben.
Attributwerte fur Attribute des Typs
* "Normal" kénnen eingegeben werden.
* "Fest" kdnnen nicht bearbeitet werden.
(&= |NEU-A (F2) um ein neues Attribut des Typs "Normal" und des Werte-
typs "Text" hinzuzufigen.
(&> |NAME (F3) oder WERT (F3)
Verflgbar fir Attribute, fir die ein Attributname eingegeben werden
kann.
Markiert <Attribute n:> oder das Feld fir die Attributwerte.
(&= |Attribute des Typs "Obligatorisch" oder "Fest" und des Wertetyps Online Hilfe
"Real" oder "Integer" missen in LGO erstellt werden. in LGO.

Bis zu zwanzig Attribute kénnen hinzugeflugt werden.

LETZT (F4) zeigt den zuletzt verwendeten Attributwert fir den ausge-
wahlten Code an.

STDRD (F5) zeigt die Standardattributwerte fir den ausgewahlten
Code an.

WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zurlick, von dem XX Punkt Code
auswahlen ausgewahlt wurde.

Der Punktcode und alle zugehdrigen Attribute werden gespeichert,
wenn der Punkt gespeichert wird.




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
@ Wenn ein Punkt mit derselben Punktnummer in dem Job existiert, 8.5

mussen die Codes, die Attributnamen und die Attributwerte des
neuen und des existierenden Punktes identisch sein. Sollten sie nicht
identisch sein, offnet sich ein Dialog, in dem der Code- oder Attribut-
konflikt korrigiert werden kann.
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8.2.2 Thematische Codierung ohne Codeliste
& In diesem Kapitel wird die thematische Codierung von Punkten ohne Codeliste erklart. Siehe
Kapitel "6.4 Linien/Flachen Management" fiir Informationen iber die Codierung von
Linien/Flachen.
Anforderungen * <Themat. Codes: Ohne Codeliste> in KONFIG Codierung & Autolinien.
» Eine Displaymaske mit einem Eingabefeld flr Punktecodes muss konfiguriert sein.
Zugriff Ein thematischer Code wird eingegeben in das Feld

Thematische Codierung
ohne Codeliste Schritt-
fur-Schritt

<Punkt Code:> in einer Displaymaske eines Applikationsprogramms.

ODER
<Code:>/<Punkt Code:> in MANAGE Neuer Punkt, Seite Code im Daten Manage-
ment. Das Vorgehen ist fir Linien und Flachen ahnlich.

ODER
<Punkt Code:>in MANAGE Edit Punkt: Punkt-Nr., Seite Code im Daten Management.
Das Vorgehen ist fiir Linien und Flachen ahnlich.

ODER
<Auto Pkt Code:> in MESSEN Messen: Job Name Seite Auto, falls konfiguriert.

Schritt |Beschreibung

(&= |Indieser Schritt-flir-Schritt Anleitung wird die thematische Codierung im Applikati-
onsprogramm Messen erklart. Es wird ein typischer Konfigurationssatz mit einer
Displaymaske fir die Codierung mit dem Namen Code verwendet.

1. MESSEN Messen: Job Name, Seite Code




Schritt

Beschreibung

<Punkt-Nr.:> Die Punktnummer fiir den Punkt, fiir den Codes und Attributwerte
eingegeben werden sollen.

<Punkt Code:> Der Name fiir den Code.
<Attribute n:> Die Attributwerte flir den Code.
Einen Code und die Attributwerte eingeben.

(& |Bis zu acht Attribute kénnen hinzugefiigt werden. Wird in der Displaymaske defi-
niert.
2. ALL (F1) um die Distanz und die Winkel zu messen.

ODER
SEITE (F6) wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.
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8.3 Freie Codierung

8.3.1 Freie Codierung mit einer Codeliste

& In diesem Kapitel wird die freie Codierung von Punkten mit einer Codeliste erklart. Siehe
Kapitel "6.4 Linien/Flachen Management" fur Informationen tber die Codierung von
Linien/Flachen.

Anforderungen + Die Job-Codeliste enthalt freie Codes.

» Ein Hot Key ist konfiguriert, um den Dialog FREICODE Freien Code auswahlen aufzu-
rufen oder das benutzerdefinierte Men( ist konfiguriert, um die Option Freien Code
auswahlen anzuzeigen.

Zugriff Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog FREICODE Freien

Code auswahlen aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" furr Informationen Gber Hot Keys.
ODER

USER druicken und Freien Code auswéhlen wahlen, um den Dialog FREICODE Freien

Code auswahlen aufzurufen.Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen tber die

USER Taste.




FREICODE
Freien Code auswahlen

1818
FREI CODE

|_’_@ 5TD I H$

Codebeschreibung

&8 spot height

Q2af
SPEIC| NEU |ATRIB|LETZT| MEHR | |

SPEIC (F1)
Speichert den freien Code und alle zugeho-
rigen Attributwerte und kehrt zu dem Dialog
zurlck, von dem dieser Dialog ausgewahit
wurde.

NEU (F2)
Um einen neuen Code zu erstellen. Siehe
Kapitel "7.5.2 Erstellen eines neuen Codes".

ATRIB (F3)
Eingabe von Attributwerten und/oder Hinzu-
fligen von neuen Attributen fir den ausge-
wahlten freien Code.

LETZT (F4)
Verfligbar, wenn in dem aktiven Job bereits ein
freier Code verwendet wurde. Zur Auswahl aus
der Liste der zuletzt verwendeten freien
Codes. Die freien Codes werden nach der Zeit
sortiert, wobei der zuletzt verwendete Code
oben in der Liste steht.

MEHR (F5)
Zeigt Informationen Uber die Codebeschrei-
bung, die Codegruppe und den Quick Code,
wenn Codes mit Quick Codes im Job
existieren.

SHIFT GRUPP (F4)
Codegruppen kénnen gezeigt, erstellt,
geldscht, aktiviert und deaktiviert werden
Codegruppen. Siehe Kapitel "7.6 Management
von Codegruppen".
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SHIFT SORT (F5)
Codes koénnen nach originaler Reihenfolge,
Codenamen, Codebeschreibungen, Quick
Code oder nach der letzten Verwendung
sortiert werden.

Freie Codierung mit Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
einer Codeliste Schritt- jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.
fiir-Schritt
ur-sehrl Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Siehe Abschnitt "Zugriff" zum Offnen von FREICODE Freien Code (8.3
auswahlen.
2. FREICODE Freien Code auswahlen

Alle freien Codes von der Job-Codeliste, die zu den aktiven Code- |7.6
gruppen gehdren, kénnen ausgewahlt werden. Freie Codes, die mit
einem & markiert sind, haben Attribute angehangt.

3. Den gewiinschten Code markieren.
. ATRIB (F3) 6ffnet XX Attribute eingeben.
5. FREICODE Attribute eingeben

<Frei Code:> Der Name des ausgewahlten Codes, fiir den Attribut-
werte eingegeben werden sollen.




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
<Codebeschr:> Die genaue Beschreibung des ausgewahliten
Codes.

Falls fur den ausgewahlten Code Attribute existieren, sind Eingabe-
felder fUr die Attributwerte verfugbar. Die Attributwerte eingeben.
Attributwerte fir Attribute des Typs

* "Normal" kdnnen eingegeben werden.

* "Fest" kénnen nicht bearbeitet werden.

(& |NEU-A (F2) um ein neues Attribut des Typs "Normal" und des Werte-
typs "Text" hinzuzufiigen.

(&= |NAME (F3) oder WERT (F3)

Verfugbar fir Attribute, fir die ein Attributname eingegeben werden
kann.

Markiert <Attribute n:> oder das Feld fur die Attributwerte.

(&= |Attribute des Typs "Obligatorisch" oder "Fest" und des Wertetyps Online Hilfe
"Real" oder "Integer" mussen in LGO erstellt werden. in LGO.

(&= |Bis zu zwanzig Attribute kénnen hinzugefiigt werden.

(& |LETZT (F4) zeigt den zuletzt verwendeten Attributwert fiir den ausge-
wahlten Code an.

(&~ |STDRD (F5) zeigt die Standardattributwerte fiir den ausgewahlten
Code an.

6. FREICODE Attribute eingeben
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Schritt

Beschreibung

SPEIC (F1) kehrt zu dem Dialog zurtick, von dem FREICODE Freien
Code auswahlen ausgewahlt wurde und speichert den freien Code,
alle zugehorigen Attributwerte und die zeitbezogene Information.

Siehe
Kapitel




8.3.2
&

Anforderungen

Zugriff

Freie Codierung mit
direkter Eingabe
Schritt-fur-Schritt

Freie Codierung mit direkter Eingabe

In diesem Kapitel wird die freie Codierung von Punkten mit direkter Eingabe erklart. Siehe
Kapitel "6.4 Linien/Flachen Management" fiir Informationen iber die Codierung von
Linien/Flachen.

Ein Hot Key ist konfiguriert, um den Dialog FREICODE Code und Attribute eingeben
aufzurufen oder das benutzerdefinierte Menu ist konfiguriert, um die Option Freien Code
eingeben anzuzeigen.

Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog FREICODE Code und
Attribute eingeben aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fur Informationen tber Hot
Keys.

ODER
USER driicken und Freien Code eingeben auswahlen, um den Dialog FREICODE Code
und Attribute eingeben aufzurufen. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" flir Informationen
Uber die USER Taste.

Schritt |Beschreibung

1. Siehe Abschnitt "Zugriff" zum Offnen von FREICODE Code und Attribute
eingeben.

2. FREICODE Code und Attribute eingeben

<Frei Code:> Der Name fiir den freien Code.
<Attribute n:> Die Attributwerte fir den freien Code.
Einen Code und die Attributwerte eingeben.
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Schritt

Beschreibung

&

Sobald ein freier Code eingegeben wird, wird innerhalb des Jobs eine Codeliste
erstellt.

&

Bis zu acht Attribute kdnnen hinzugefiigt werden.

&

LETZT (F4)

Verfligbar, wenn in dem aktiven Job bereits ein freier Code verwendet wurde. Ruft
FREICODE Zuletzt verwendete Freie Codes auf. Zur Auswahl aus der Liste der
zuletzt verwendeten freien Codes. Die freien Codes werden nach der Zeit sortiert,
wobei der zuletzt verwendete Code oben in der Liste steht.

In FREICODE Zuletzt verwendete Freie Codes ATRIB (F3) driicken um Attribut-
werte einzugeben.

SPEIC (F1) speichert den freien Code, die Attributwerte und die zeitbezogene
Information.




8.4

Anforderungen

Quick Coding aktivieren

Quick Coding

Die Job Codeliste enthalt Quick Codes flr Punkte, Linien und/oder Flachen.
Entsprechend den Anforderungen des verwendeten CAD Programms <F-Code spei.:

Vor Punkt> oder <F-Code spei.: Nach Punkt> in KONFIG Codierung & Autolinien

einstellen.

Die aktuelle Einstellung fir <Quick Code:> in KONFIG Codierung & Autolinien bestimmt,
wie Quick Coding aktiviert wird. Quick Coding kann jederzeit aktiviert werden.

Fir <Quick Code: Ein> in KONFIG Codierung & Autolinien

Quick Coding ist aktiv und kann verwendet werden.

Fir <Quick Code: Aus> in KONFIG Codierung & Autolinien
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der zwischen <Quick Code: Aus>
und <Quick Code: Ein>in KONFIG Codierung & Autolinien wechselt. Siehe Kapitel
"2.1 Hot Keys" fir Informationen Gber Hot Keys.

ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fur Informationen Gber die
USER Taste.

ODER
Auf das Quick Coding Symbol tippen, das wahrend Messen und anderen Applikati-
onsprogrammen, in denen ein Punkt mit Quick Codes gemessen werden kann,
sichtbar ist.

ODER
KONFIG Codierung & Autolinien 6ffnen und die Einstellungen andern. Siehe Kapitel
"16.3 Code & Autolin. Einstellungen”.

Fir <Quick Code: Nie> in KONFIG Codierung & Autolinien

Codierung

TPS1200 183



Codierung

TPS1200

Quick Coding fiir
Punkte Schritt-fiir-
Schritt

KONFIG Codierung & Autolinien 6ffnen und die Einstellungen andern. Siehe Kapitel

"16.3 Code & Autolin. Einstellungen”.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

Siehe Abschnitt "Quick Coding aktivieren" zum Aktivieren von Quick
Coding.

Ein Dialog, in dem Punkte gemessen werden kdnnen, muss aktiv
sein. ALL (F1) muss sichtbar sein. z. B. MESSEN Messen: Job
Name.

Die eine, zwei oder drei Stellen des Quick Code eingeben.

Die aktuelle Einstellung fur <Stellen:> in KONFIG Codierung &
Autolinien bestimmt die Anzahl der Tastatureingaben fur die Ausfih-
rung von Quick Coding.

16.3

ENTER fuhrt das Quick Coding bereits nach ein oder zwei Tastatur-
eingaben aus. Verfugbar fur <Stellen: 2> und <Stellen: 3> in
KONFIG Codierung & Autolinien.

ESC Ioscht Stellen vom Eintrag.

Welchen Codetyp hat der Quick Code?
¢ Fir Punktcodes mit der nachsten Reihe fortfahren.
¢ Fir freie Codes mit Schritt 5. fortfahren

Der an den Quick Code angehangte Punktcode wird in der Job-Code-
liste gesucht und eine Messung wird ausgefihrt.




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
(&~ |Attributwerte fiir Attribute des Typs
* "Normal" kdnnen nicht eingegeben werden. Abhangig von der
Einstellung fir <Attribute:> in KONFIG Codierung & Autolinien
werden die Standardattributwerte oder die zuletzt verwendeten
Attributwerte gespeichert.
* "Fest" kdnnen nicht bearbeitet werden.
(&= |Der Punktcode und alle zugehorigen Attributwerte werden mit dem
Punkt gespeichert.
(&= |Wenn ein Punkt mit derselben Punktnummer in dem Job existiert, |8.5

mussen die Codes, die Attributnamen und die Attributwerte des
neuen und des existierenden Punktes identisch sein. Sollten sie nicht
identisch sein, offnet sich ein Dialog, in dem der Code- oder Attribut-
konflikt korrigiert werden kann.

Quick Coding fiir einen Punktcode ist beendet.

o &

Quick Coding fur freie Codes wird ab hier fortgesetzt.

Der an den Quick Code angehangte Punktcode wird in der Job-Code-
liste gesucht und eine Messung wird ausgefihrt.

Attributwerte fir Attribute des Typs

* "Normal" kénnen nicht eingegeben werden. Abhangig von der
Einstellung fur <Attribute:> in KONFIG Codierung & Autolinien
werden die Standardattributwerte oder die zuletzt verwendeten
Attributwerte gespeichert.
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Quick Coding fiir
Linien/Flachen Schritt-
fur-Schritt

Schritt

Beschreibung

¢ "Fest" kbnnen nicht bearbeitet werden.

Siehe
Kapitel

=

Der freien Code, die zugehorigen Attributwerte und die zeitbezogene
Information werden gespeichert. Die Einstellung fiir <F-Code spei.:>
in KONFIG Codierung & Autolinien bestimmt, ob der freie Code vor
oder nach dem Punkt gespeichert wird.

Quick Coding fur einen freien Code ist beendet.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Die aktuelle Einstellung fur <Stellen:> in KONFIG Codierung &
Autolinien bestimmt die Anzahl der Tastatureingaben fur die Ausfih-
rung von Quick Coding.

Schritt |Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Siehe Abschnitt "Quick Coding aktivieren" zum Aktivieren von Quick
Coding.
2. Die eine, zwei oder drei Stellen des Quick Code eingeben. 16.3

ENTER fuhrt das Quick Coding bereits nach ein oder zwei Tastatur-
eingaben aus. Verfugbar fur <Stellen: 2> und <Stellen: 3> in
KONFIG Codierung & Autolinien.

ESC Ioscht Stellen vom Eintrag.




Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

&

Der an den Quick Code angehangte Linien-/Flachencode wird in der
Job-Codeliste gesucht.

=

Eine neue Linie/Flache wird erstellt und sofort mit dem Linien- oder
Flachencode und den Attributen gespeichert. Fur die Linien-
[Flachennummer wird die in KONFIG Nr-Masken definierte Linien-
/Flachennummernmaske verwendet.

Das System fragt nach den obligatorischen Attributwerten.

Das Quick Coding fur Linien/Flachen ist beendet.
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8.5
8.5.1

Beschreibung

XX
Punkt Code falsch
zugeordnet

Code- und Attributkonflikte
Codekonflikt

Wenn ein Punkt mit einem Code gespeichert wird, kann es passieren, dass bereits ein Punkt
mit derselben Punktnummer in dem Job existiert. Wenn die Codes des neuen und des
existierenden Punktes nicht Ubereinstimmen, erscheint ein Dialog, in dem der Code korri-
giert werden kann. Ein Punkt kann nicht verschiedene Codes haben.

0&8.02 IEEENTY
MESSEN |+@ 57D § B0~

Punkt Ceode falsch zugeordnet

Punkt-Nr. : 500

Neuer Code :[HENEEEEETT SPEIC (F1) .

Codebeschr. top of bank Speichert den markierten Code und alle zuge-
hérigen Attribute mit dem gespeicherten Punkt

Letzter Code toe und fahrt mit dem Applikationsprogramm oder

Codebeschr. toe of bank dem Daten Management fort.

MEHR (F5)
Zeigt Informationen Uber die Codebeschrei-
Q2aft bung, die Codegruppe und alle Attribute, die
5PEIC| | | | HEHR | | mit dem markierten Code verkniipft sind.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Neuer Code:> Ausgabe Der neu eingegebene Code flir den Punkt.

<Letzter Code:> Ausgabe Der bereits gespeicherte Code fur den Punkt.




Codes zuordnen
Schritt-flir-Schritt

Schritt

Beschreibung

=

XX Punkt falsch zugeordnet 6ffnet sich automatisch, falls die Codes des neuen
und des existierenden Punktes nicht Gbereinstimmen.

1.

Den Code, der mit dem neuen Punkt gespeichert werden soll, markieren.

2.

SPEIC (F1) speichert den markierten Code und alle zugehdrigen Attribute mit dem
Punkt und fahrt mit dem Applikationsprogramm oder dem Daten Management fort.
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8.5.2

Beschreibung

XX Attribute bereits
gespeichert

Attributkonflikt

Wenn ein Punkt mit derselben Punktnummer in dem Job existiert, miissen die Codes, die
Attributnamen und die Attributwerte des neuen und des existierenden Punktes identisch
sein. Sollten sie nicht identisch sein, 6ffnet sich ein Dialog, in dem der Attributkonflikt korri-
giert werden kann. Ein Punkt kann flr dasselbe Attribut nicht verschiedene Attributwerte
haben.

Der Name des Dialogs wechselt, indem AKTLL (F5) oder GSPEI (F5) gedriickt wird:

AKTLL (F5) dricken
GSPEI (F5) driicken

XX Attribute werden gespeichert
XX Attribute bereits gespeichert

Der Einfachheit halber ist nur der Dialog XX Attribute bereits gespeichert dargestellit.

0&8:05 IEEENTY
MESSEN |+ @G 57D Vo R0 @
Attribute bereits gespe‘ichert X

Punkt-Nr. : 500

Punkt Code : gum

Codehbeschr. gum tree SPEIC (F1)

trunk dia : 1 Speichert die ausgewahlten Attribute mit dem
height : 8 Punkt und fahrt mit dem Applikationsprogramm
spread : 18 oder dem Daten Management fort.

AKTLL (F5) oder GSPEI (F5)
Wechselt zwischen der Ansicht der neuen
Q2a Attributnamen und -werte und denen, die

5PEIC| | | | AKTLL| | bereits gespeichert wurden.




Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Punkt Code:> Ausgabe » Fur XX Attribute bereits gespeichert: Der Code
des existierenden Punktes im Job.

+ Fir XX Attribute werden gespeichert: Der Code
des neuen Punktes.

Attribute Ausgabe + FUr XX Attribute bereits gespeichert: Die
gespeicherten Attribute des existierenden
Punktes im Job.

« Fur XX Attribute werden gespeichert: Die Attri-
bute des neuen Punktes.

Attribute zuordnen

Schritt-fiir-Schritt Schritt |Beschreibung

(&= | XX Attribute bereits gespeichert 6ffnet sich automatisch, falls die Attributwerte
des neuen und des existierenden Punktes nicht Gbereinstimmen.

1. AKTLL (F5) und GSPEI (F5) zeigen die Attributnamen und -werte, die mit dem
Punkt gespeichert werden sollen, an.

2. SPEIC (F1) speichert die angezeigten Attributnamen und -werte mit dem gespei-
cherten Punkt und fahrt mit dem Applikationsprogramm oder dem Daten Manage-
ment fort.
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9 Autolinien

9.1 Ubersicht

Beschreibung Es stehen zwei Methoden zur Messung von Linien und Flachen zur Verfiigung. Diese
Methoden kénnen kombiniert werden und weden in der folgenden Tabelle beschrieben.

durch

Autolinien |[Beschreibung

Autolinien

In allen Applikationsprogrammen kann eine Displaymaske konfiguriert
werden um das Feld <Autolinien:> anzuzeigen. Dieses Feld enthalt eine
Auswabhlliste aus der Autolinien Flags gewahlt werden kdnnen.

Die Auswahl eines Autolinien Flags bestimmt:

+ die auszuflhrende Aktion flir die Linie/Flache, z.B. Linie beginnen.

» den Autolinien Flag der mit dem Punkt gespeichert wird.

Autolinien Flags:

» werden in KONFIG Codierung & Autolinien, Autolinien konfiguriert.
* kdnnen mit einer Formatdatei exportiert werden.

Codierung

Linien-/Flachencodes kénnen in vielen Applikationsprogrammen ausge-
wahlt werden.

Siehe Kapitel "8 Codierung" fur weitere Informationen.

& + Das Autolinien Flag und die Codierung sind nicht miteinander verknupft.
* Zusatzlich zu Autolinien kénnen thematische Punkt-, Linien- und Flachencodes
verwendet werden.

+ Das Quick Coding kann wie gewohnt verwendet werden.




9.2
=

Anforderungen

Autolinien Vorbereiten

Arbeiten mit Autolinien

Zur Erklarung dieses Themas wird das Applikationsprogramm Messen verwendet.

« Eine Displaymaske mit einer Auswahlliste fur Autolinien muss konfiguriert sein.
» Die Autolinien Flags werden definiert in KONFIG Code & Autolin. Einstellungen,

Autolin.

Schritt1: Autolinien in die Displaymaske

setzen
1720 T~ = W
KONFIG |_’_® wl § %@
Name : Code |~
Anzeigen Ja 1M
Zeilen fest: 144
1. Zeile : Punkt-Nr. i
2. Zeile : Code |
3. Zeile : COdetii<ﬂ
4. Zeile : Autolinienhll
5. Zeile : Zeilenabst. 1,04
6. Zeile Zeilenahst. 1,04~
[A2a
WEITR| | | LéscH| STDRD| |

Schritt2: Autolinien Flags definieren

o814 T = 1= W
KONFIG H_@STDI § B0 @
Codierung & Autolinien
Codierng
Start Linie
3-Pkt Begen
0ffne letz L1n1e
Ende Linie

Forts L1n1efF1ch

Start Spline : SPL
Ende Spline : ENDSPLN
Forts Spline : CONT SPL
02a 1t
WEITR| | | | | SEITE|
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Arbeiten mit Autolinien

Die wichtigsten Funktionen werden erklart.

Ad18 |+ @ 3 B ALL (F1) . .

MESSEN STD ~ I =T Misst und speichert Winkel und Strecken.
STOP (F1)

Suwey Dude Map| Verfligbar fir <EDM Modus: Tracking> und
Punkt-Nr. : 0001 wenn DIST (F2) gedriickt wurde. Beendet die
Punkt Code : EBITﬂﬂ Distanzmessungen. (F1) wechselt zuriick zu
Codetyp : Punkt ALL.

Autolinien : Start Liniejlld DIST (F2)
Misst die Distanz und zeigt sie an. Verflgbar
ausser wenn <EDM Modus: Tracking>
und/oder <Aufz. AutoPkt: Ja>, nachdem
AT REgr(fi:c;)ing oder Aufzeichnen angefangen hat.

ALL | DIST | REC | |5ETHZ| SEITEl Speichert die Messung. Falls <EDM Modus:
Tracking> und/oder <Aufz. AutoPkt: Ja>,
speichert den gemessenen Punkt und fahrt mit
Tracking fort.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Punkt-Nr.:> |Benutzereingabe |Die Punktnummer fiir manuell gemessene Punkte. Es
wird die konfigurierte Punktnummernmaske verwendet.
Die Nummer kann folgendermassen geandert werden:

¢ Um eine neue Reihe von Punktnummern zu
beginnen, wird die Punktnummer Uberschrieben.




Feld

Option

Beschreibung

* Um eine individuelle Punktnummer, unabhangig von
der Nummernmaske einzugeben SHIFT INDIV (F5).
SHIFT LFD (F5) wechselt zurlick zu der nachsten
Nummer von der aktiven Nummernmaske. Siehe
Kapitel "16.1 Nummernmasken".

<Autolinien:>

Start Linie

3-Pkt Bogen

Der zum Punkt gespeicherte Autolinien Flag. Die
verfliigbaren Optionen hangen davon ab, ob eine Linie
oder eine Flache derzeit aktiv ist.

Keine Autolinien Flag wird gespeichert.

Offnet eine neue Linie, wenn der nachste Punkt gespei-
chert wird. Alle bisher aktiven Linien/Flachen werden
geschlossen und dem letzten Punkt, der zu dieser
Linie/Flache gehdrt, wird das Autolinien Flag

Ende Linie/Filch schliesn zugeordnet. Der Punkt kann
zusatzlich mit einem Punktcode gespeichert werden.

Speichert den Autolinien Flag fiir einen Bogen durch die
nachsten drei gemessenen Punkten und fahrt mit der
Linie/Flache fort.
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Feld

Option
Offne Linie

Offne letz Linie

Ende Linie
Forts Linie/Fich
Start Spline

Ende Spline

Forts Spline

Beschreibung

Zeigt eine Liste mit allen im Job gespeicherten Linien
an, wenn der nachste Punkt gespeichert wird. Der mit
der wieder gedffneten Linie zuletzt verwendete Code
wird automatisch ausgewahlt wenn der Punkt gespei-
chert wird.

Alle bisher aktiven Linien/Fldchen werden geschlossen
und dem letzten Punkt, der zu dieser Linie/Flache
gehort, wird das Autolinien Flag Ende Linie/Fich
schliesn zugeordnet.

Offnet die zuletzt verwendete Linie. Der mit der wieder
geoffneten Linie zuletzt verwendete Code wird automa-
tisch ausgewahlt wenn der Punkt gespeichert wird.

Schliesst alle aktiven Linien.
Zeigt das eine Linie/Flache aktiv ist.

Speichert den Autolinien Flag fir den Anfang einer
Spline und fahrt mit offenen Linien/Flachen fort.

Schliesst die Spline und fahrt mit offenen
Linien/Flachen fort.

Zeigt das eine Linie/Flache vom Typ Spline offen ist.




Feld

Option
Start Flache

Offne Flache

Offne letzt Fich

Fich schliesn

Beschreibung

Offnet eine neue Flache, wenn der nachste Punkt
gespeichert wird. Alle bisher aktiven Linien/Flachen
werden geschlossen und dem letzten Punkt, der zu
dieser Linie/Flache gehort, wird das Autolinien Flag
Ende Linie/Filch schliesn zugeordnet. Der Punkt kann
zusatzlich mit einem Punktcode gespeichert werden.

Zeigt eine Liste mit allen im Job gespeicherten Flachen
an, wenn der nachste Punkt gespeichert wird. Der mit
der wieder geoffneten Flache zuletzt verwendete Code
wird automatisch ausgewahlt wenn der Punkt gespei-
chert wird.

Alle bisher aktiven Linien/Flachen werden geschlossen
und dem letzten Punkt, der zu dieser Linie/Flache
gehort, wird das Autolinien Flag Ende Linie/Fich
schliesn zugeordnet.

Offnet die zuletzt verwendete Flache. Der mit der
wieder geoffneten Flache zuletzt verwendete Code wird
automatisch ausgewahlt wenn der Punkt gespeichert
wird.

Schliesst alle aktiven Flachen.
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Nachster Schritt
Schritt |Beschreibung
1. Zum Punkt gehen, der gemessen werden soll.
2. Den Autolinien Flag fur den nachsten Punkt auswahlen.
3. ALL (F1)
4. Schritte 1. bis 3. wiederholen bis alle Punkte gemessen und gespeichert sind.
5. SHIFT BEEND (F6) beendet das Applikationsprogramm Messen.
6. Mit einer Formatdatei die Punkte und Autolinien Flags exportieren.

Auswahl « Eine Linien kann in MapView Uber die Softkeys oder das Touch Display selektiert werden.
einer Linie in MapView . Sijehe Kapitel "34 MapView - Interaktive Anzeige" fiir weitere Informationen.




9.3

Beschreibung

Optionen der Konfigu-
ration

Kombinieren von Autolinien und Codierung

* Autolinien und Codierung kénnen kombiniert werden.

» Diese Kombination kann sinnvoll sein, weil die Codierung, das Zufligen von Autolinien
Flags und das Offnen/Schliessen von Linien/Flachen alles mit einer Punktmessung
durchgefihrt werden kann.

» Die Kombination von Autolinien und Codierung kann nur konfiguriert werden wenn

thematische Punkt Codes oder thematische Punkt, Linien und Flachen Codes verfiigbar
sind.Die thematische Codierung kann mit oder ohne Codeliste durchgefiihrt werden.

« Sowohl die Konfiguration fur die verfugbaren Codetypen als auch die Konfiguration fur die
Codierung mit/ohne Codeliste haben Auswirkungen auf folgende Punkte:

+ Die erforderliche Konfiguration einer Displaymaske.
» Das Verhalten der fiir die Displaymaske konfigurierten Felder.
» Das Verhalten der Software.

» Die mdglichen Konfigurationen und deren Auswirkungen werden in der folgenden Tabelle
dargestellt:
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Konfiguration in KONFIG Codierung & Autolinien

Codes anzeig.

Nur Punkt Codes

Alle Codes

Themat. Codes

Mit Codeliste

‘Ohne Codeliste

Mit Codeliste

‘Ohne Codeliste

Erforderliche Felder und deren Erscheinungsbild in de

r Displaymaske

Code
Erforderlich

v v v v
Optional - - - -
Darstellung Auswahlliste Benutzereingabe | Auswahlliste Benutzereingabe
Codetyp
Erforderlich - - -

v

Optional -

v v v
Darstellung Ausgabe Ausgabe Ausgabe Auswahlliste
Autolinien
Erforderlich

v v v v
Optional - - - -
Darstellung Auswahlliste Auswabhlliste Auswabhlliste Auswabhlliste




Anforderungen

=

Zugriff Schritt-fur-
Schritt

» Eine Displaymaske muss konfiguriert sein mit:
» einem Feld fir Codes.
+ einer Auswhlliste fiir Autolinien.

* Fur das Arbeiten mit Punkt-, Linien- und Flachencodes ohne Codeliste ist es erforderlich,
das Eingabefeld fir den Codetyp in einer Displaymaske zu konfigurieren. Sonst ist die
Konfiguration eines Feldes fur den Code Typ optional.

» Konfigurieren unter KONFIG Codierung & Autolinien, Codierng:
+ <Codes anzeig.: Nur Punkt Codes> oder <Codes anzeig.: Alle Codes>.
+ <Themat. Codes: Mit Codeliste> oder <Themat. Codes: Ohne Codeliste>.
+ KONFIG Codes & Autolin. Einstellungen, Autolin. definiert die Flags fiir Autolinien.

Das Applikationsprogramm Messen wird hier verwendet um die Kombination von Autoli-
nien/Coding zu erklaren.

Schritt

Beschreibung

1.

Hauptmenii: Messen wahlen, um MESSEN Messen Start aufzurufen.

In MESSEN Messen Start einen Job wahlen.

Einen Konfigurationssatz wahlen.

Auswahl Prisma.

Al I A

WEITR (F1) um MESSEN Messen: Job Name zu wahlen
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Autolinien/Codierung
Verwenden

Verwendung von Auto-
linien/Coding fiir Punkt
Codes
Schritt-fiir-Schritt

Beispiel flr eine fir Autolinien und Codierung konfigurierte Displaymaske. Die wichtigsten
Funktionen werden erklart. Flr die Erlauterung der anderen Tasten siehe Kapitel "47.2
Messen von Punkten".

12:42
MESSEN |+@ STD I v

% e D ALL (F1)

B0 8 Misst und speichert Winkel und Strecken.
STOP (F1)
Sur‘vey OffseﬂEDde |Auto|Map] Verfligbar fir <EDM Modus: Tracking> und
Punkt-Nr. : 0001 wenn DIST (F2) gedriickt wurde. Beendet die
Punkt Code h Distanzmessungen. (F1) wechselt zuriick zu
Codetyp : Punkt = ALL.
Autolinien : Forts L'in'ieIF'Ichﬂ:I DIST (F2)

Misst die Distanz und zeigt sie an. Verflgbar

Horiz Dist : 54.246 ausser wenn <EDM Modus: Tracking>
v : 100.0072 g und/oder <Aufz. AutoPkt: Ja>, nachdem
Prisma : Leica Rundprisma M~

Tracking oder Aufzeichnen angefangen hat.
REC (F3)

Speichert die Messung. Falls <EDM Modus:

Tracking> und/oder <Aufz. AutoPkt: Ja>,

speichert gemessenen Punkt und fahrt mit

Tracking fort.

Q2a ft
ALL | DIST| REC | | SETHZ | SEITE]

Fiir <Codes anzeig.: Nur Punkt Codes>

Schritt |Feld Beschreibung fiir die thematische Codierung
Mit Codeliste Ohne Codeliste
1. <Code:> Einen Code von der Auswahlliste |Einen Code manuell eingeben.

wahlen. Fur die Auswahl stehen
nur Punktcodes zur Verfligung.




Schritt |Feld Beschreibung fiir die thematische Codierung

Mit Codeliste Ohne Codeliste

& <Kein(e)> wahlen, um einen | -=--- um einen Punkt ohne Code
Punkt ohne Code zu speichern |zu speichern oder um Autoli-
oder um Autolinien ohne Code zu | nien ohne Code zu erzeugen.

erzeugen.
2. <Codetyp:> |+ Punkt wird angezeigt. Dieses Feld ist nur ein Ausgabefeld.
3. <Autolinien:>|+ Autolinien Flag auswahlen der zum Punkt gespeichert werden

soll.

& $  memmn wahlen um einen Punkt ohne Autolinien Flag zu speichern
oder um Codierung ohne Autolinien auszufiihren.

4. - + ALL (F1)

& |- » Der Punkt wird mit dem gewahlten Code gespeichert.

- » Der Punkt wird mit dem gewahlten Autolinien Flag gespeichert.

- » Die Auswahl der Flags for <Autolinien:> wird aktualisiert.
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Verwendung von Auto-
linien/Codierungfiir alle
Codes
Schritt-fur-Schritt

Fur <Codes anzeig.: Alle Codes>

Schritt |Feld Beschreibung fiir die thematische Codierung
Mit Codeliste Ohne Codeliste
1. <Code:> Einen Code von der Auswahlliste |Einen Code manuell

wahlen. Fir die Auswahl stehen
Punkt-, Linien- und Flachencodes
zur Verfligung.

<Kein(e)>wahlen, um einen Punkt
ohne Code zu speichern oder um
Autolinien ohne Code zu
erzeugen.

eingeben.

----- um einen Punkt ohne
Code zu speichern oder um
Autolinien ohne Code zu
erzeugen.

2. <Codetyp:>

Der Typ des gewahlten Codes.
Dieses Feld ist nur ein Ausgabe-
feld.

Den Typ des eingegebenen
Codes auswahlen.

3. <Autoli-
nien:>

soll..

» ----wahlen um einen Punkt ohne Autolinien Flag zu speichern
oder um Codierung ohne Autolinien auszufiihren.

Autolinien Flag auswahlen der zum Punkt gespeichert werden

. ALL (F1)

» Fur einen gewahlten Punktcode:
» Der Punkt wird mit dem gewahlten Code gespeichert.

» Der Punkt wird mit dem gewahlten Autolinien Flag gespeichert.
» Die Auswahl der Flags for <Autolinien:> wird aktualisiert.
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10 Manage\Koordinatensysteme
10.1 Ubersicht
Verwendung von Koor-  Koordinatensysteme werden auf TPS1200 Instrumenten verwendet, um GPS1200 Daten
dinatensystemen auf mit TPS1200 Daten zu verbinden.
TPS
Beschreibung Ein Koordinatensystem

» besteht aus bis zu flinf Elementen.

» ermoglicht die Konvertierung von geodatischen WGS 1984 oder kartesischen Koordi-
naten in lokale kartesische, geodatische oder Gitterkoordinaten und umgekehrt.

» kann Jobs zugeordnet sein.

» kann definiert werden.

* kann im Feld bestimmt werden.

» kann nach LGO ubertragen werden.
» kann von LGO geladen werden.

& Geometrisch ppm und atmospharisch ppm sind vollkommen unabhangig vom Koordinaten-
system. Auf einem TPS1200 Instrument wird ein Koordinatensystem nicht zum Reduzieren
der gemessenen Distanz verwendet.




& Alle Punkte, die mit einem TPS1200 Instrument aufgenommen werden, werden unabhangig
vom verwendeten Koordinatensystem immer als Gitterkoordinaten gespeichert.
Alle mit GPS gemessenen Punkte werden unabhangig vom verwendeten Koordinatensy-
stem immer als geodéatische WGS 1984 Koordinaten gespeichert.
Wird ein anderes Koordinatensystem verwendet, werden die lokalen Koordinaten auf der
Anzeige entsprechend umgerechnet, die in der Datenbank DB-X gespeicherten WGS 1984
Koordinatenwerte der mit GPS gemessenen Punkte verandern sich jedoch nicht.

& Einem Job kann jeweils ein Koordinatensystem zugeordnet werden. Dieses Koordinatensy-
stem bleibt dem Job zugeordnet bis es geandert wird.

Elemente eines Koordi- Die flinf Elemente, die ein Koordinatensystem definieren, sind:

natensystems .

eine Transformation

eine Projektion

ein Ellipsoid

ein Geoidmodell

ein Landerspezifisches Koordinatensystem Modell (LSKS)
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GPS12_083

WGS 1984 Kartesisch: X, Y, Z

WGS 1984 Ellipsoid

WGS 1984 Geodatisch: Breite, Lange, ellip-
soidische Hohe

7 Parameter Transformation dX, dY, dZ, rx, ry,
rz, Massstab

Lokal Kartesisch: X, Y, Z

Lokal Ellipsoid

Lokal Geodatisch: Breite, Lange, ellipsoidi-
sche Hohe

Lokale Projektion

Lokal Gitter: Ostwert, Nordwert, orthometri-
sche Hohe

Alle diese Elemente kdnnen festgelegt werden, wenn ein Koordinatensystem erstellt wird.




Standardkoordinaten-
systeme

Koordinatensystem
<Kein(e)>

Koordinatensystem
WGS 1984

Aktives Koordinatensy-
stem

Koordinatensysteme
beim Ubertragen von
Jobs zwischen GPS
und TPS

TPS1200 und GPS1200 haben unterschiedliche Standardkoordinatensysteme. Diese
kénnen nicht geldscht werden.

Zusatzliche Standardkoordinatensysteme kdnnen fir bestimmte Lander zur Verfiigung
gestellt werden.

<Kein(e)> ist das Standardkoordinatensystem auf einem TPS1200 Instrument. Es ist nicht
mdglich, manuell ein Koordinatensystem mit dem Namen Kein(e) zu erstellen.

WGS 1984 ist das globale Datum auf das sich alle GPS Informationen beziehen. WGS 1984
ist das Standardkoordinatensystem auf einem GPS1200 Empfanger. Es ist nicht mdglich,
manuell ein Koordinatensystem mit dem Namen WGS 1984 zu erstellen.

Das dem gegenwartig verwendeten Job zugeordnete Koordinatensystem ist das aktive
Koordinatensystem. Ein Koordinatensystem ist immer aktiv.

Beim Ubertragen eines Jobs von TPS1200 zu GPS1200, oder umgekehrt, bleibt das Koor-
dinatensystem weiterhin dem Job zugeordnet und es erscheint wie jedes andere Koordina-
tensystem auf dem Instrument.
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10.2 Terminologie

Beschreibung Dieses Kapitel beschreibt Fachausdriicke, die mit dem Koordinatensystem Management
zusammenhangen.

Transformation Siehe Kapitel "37.1 Ubersicht" fiir Informationen zu den Transformationen.

Geoidmodell Beschreibung

GPS arbeitet auf dem WGS 1984 Ellipsoid, und alle Héhen der gemessenen Punkte sind
ellipsoidische Hohen. Bestehende Hohen im Zielsystem sind normalerweise orthometrische
Hoéhen, die auch Hohe Giber dem Geoid, Hohe tiber dem mittleren Meeresspiegel oder nivel-
lierte Hohe genannt werden. Der mittlere Meeresspiegel entspricht einer Oberflache, die
unter dem Namen Geoid bekannt ist. Der Bezug zwischen ellipsoidischer H6he und ortho-
metrischer Hohe ist



Orthometrische Hohe = Ellipsoidische Hohe - Geoidundulation N

PO
d1

a

b a) WGS 1984 Ellipsoid
b) Geoid
PO Gemessener Punkt
d1 Ellipsoidische Hohe
d2 Geoidundulation N, ist negativ, wenn das

GPS12_076 Geoid unter dem Ellipsoid liegt.

Geoidundulation und Geoidmodell

Die Geoidundulation N ist der Abstand zwischen dem Geoid und dem Referenzellipsoid. Sie
kann sich auf das WGS 1984 Ellipsoid oder auf das lokale Ellipsoid beziehen. Sie ist keine
Konstante ausser vielleicht bei kleinen, flachen Gebieten von maximal 5 km x 5 km.
Deswegen ist es notwendig, die Geoidundulation zu modellieren, um genaue orthometrische
Hohen zu erhalten. Die modellierten Geoidundulationen formen ein Geoidmodell fiir ein
Gebiet. Mit einem Geoidmodell, das einem Koordinatensystem angehangt ist, konnen
Geoidundulationen fiir die gemessenen Punkte bestimmt werden. Ellipsoidische Héhen
kénnen in orthometrische H6hen umgewandelt werden und umgekehrt.

Siehe auch in der Online Hilfe von LGO fir Informationen zu Geoidmodellen.
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=

Geoid Felddatei

LSKS Modell

Geoidmodelle beschreiben naherungsweise den wahren Verlauf des Geoids. Von der
Genauigkeit her kdnnen sie sich wesentlich unterscheiden und insbesondere globale
Modelle sollten mit Vorsicht verwendet werden. Wenn die Genauigkeit des Geoidmodells
nicht bekannt ist, kdnnte es sicherer sein, bei der Bestimmung einer Transformation lokale
Passpunkte mit orthometrischen Héhen zu verwenden, um das lokale Geoid anzunahern.

Geoid Felddateien kdénnen im Feld verwendet werden, um orthometrische Héhen aus ellip-
soidischen Héhen zu berechnen und umgekehrt.

Beschreibung
Landerspezifische Koordinatensystem Modelle
+ sind Tabellen mit Korrekturwerten, um WGS 1984 Koordinaten ohne Verwendung von
Transformationsparametern direkt ins lokale Gitter umzuwandein.
» berlcksichtigen die Verzerrung der Kartenprojektion.
+ sind eine Ergdnzung zu einem Koordinatensystem.

Arten der LSKS Modelle

Die Korrekturwerte eines LSKS Modells kénnen zu verschiedenen Zeitpunkten bei der
Umformung der Koordinaten angebracht werden. Abhangig von diesem Zeitpunkt arbeitet
ein LSKS Modell unterschiedlich. Drei Arten von LSKS Modellen werden von TPS1200
unterstitzt. Die unterschiedlichen Verfahren werden in der folgenden Tabelle erklart. Jedes
passende Geoidmodell kann mit einem geodatischen LSKS Modell kombiniert werden.
Siehe auch in der Online Hilfe von LGO fir Informationen zu LSKS Modellen.



LSKS Felddatei

Typ

Beschreibung

Gitter

1. Berechnung der vorlaufigen Gitterkoordinaten, indem die zugehdorige
Transformation, das Ellipsoid und die Kartenprojektion verwendet
werden.

2. Berechnung der endgliltigen lokalen Gitterkoordinaten, indem eine

Verschiebung in Ost- und Nordrichtung, die in der Gitterdatei des LSKS
Modells interpoliert wird, angebracht wird.

Kartesisch

1. Ausfihren der zugehdrigen Transformation.

2. Berechnung der lokalen kartesischen Koordinaten, indem eine 3D

Verschiebung, die in der Gitterdatei des LSKS Modells interpoliert wird,
angebracht wird.

3. Berechnung der endgliltigen lokalen Gitterkoordinaten, indem das zuge-

horige lokale Ellipsoid und die Kartenprojektion verwendet werden.

Geodatisch

1. Berechnung der lokalen geodéatischen Koordinaten, indem eine

Korrektur in La&nge und Breite, die von der Datei des LSKS Modells inter-
poliert wird, angebracht wird.

2. Berechnung der endgliltigen lokalen Gitterkoordinaten, indem die lokale

Kartenprojektion verwendet wird.

(& Ein geodatisches LSKS Modell schliesst die Verwendung einer Trans-

formation in einem Koordinatensystem aus.

LSKS Felddateien konnen im Feld verwendet werden. Sie werden vom originalen LSKS
Modell in der Office Software abgeleitet, weil dieses in der Regel fiir den Systemspeicher des
Instruments zu gross ist.
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10.3 Zugriff auf das Koordinatensystem Management
Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Manage\Koordinatensysteme.
ODER

Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog MANAGE Koordina-
tensysteme aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fir Informationen tber Hot Keys.
ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen Uber die
USER Taste.
ODER
Aus einer Auswahlliste in einigen Dialogen zum Beispiel in MANAGE Neuer Job, Seite
Koord System.
ODER
KSYS (F6) in einigen Dialogen driicken, zum Beispiel in MESSEN Messen Start.




MANAGE
Koordinatensysteme

Alle Koordinatensysteme, die in der Datenbank DB-X gespeichert sind, werden aufgelistet.
Nicht verfigbare Information wird als ---- angezeigt.

as:10
MAMAGE

T T D
SD{;:@

|+ @ STD

Koord1natensysteme

Klassisch 3D

) Q2a ft
WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| HEHR | |

WEITR (F1)
Wahlt das markierte Koordinatensystem und
kehrt zum vorigen Dialog zurick. Ist eine
CompactFlash Karte eingesetzt, wird das
gewahlte Koordinatensystem dem aktiven Job
zugeordnet.

NEU (F2)
Um ein Koordinatensystem zu erstellen. Siehe
Kapitel "10.4.1 Erstellen eines neuen Koordi-
natensystems".

EDIT (F3)
Um das markierte Koordinatensystem zu
editieren. Siehe Kapitel "10.4.2 Editieren eines
Koordinatensystems".

LOSCH (F4)
Léscht das markierte Koordinatensystem.

MEHR (F5)
Zeigt Informationen Uber den Typ der verwen-
deten Transformation, die Art der berechneten
Hoéhen, die Anzahl der Passpunkte, die fiir die
Berechnung verwendet wurden, und das
Erstellungsdatum an.

SHIFT SET_D (F4)
Verfligbar, ausser ein Standardkoordinatensy-
stem ist markiert. Wandelt ein markiertes Koor-
dinatensystem in ein benutzerdefiniertes Koor-
dinatensystem um, das auf dem Instrument
gespeichert wird.
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SHIFT STDRD (F5)

Stellt die geléschten Standardkoordinatensy-
steme wieder her.

Nachster Schritt

WENN ein Koordinaten-| DANN
system

ausgewahlt werden soll |das gewtiinschte Koordinatensystem markieren.
WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zum Dialog zurtck,
von dem MANAGE Koordinatensysteme ausgewahlt wurde.

erstellt werden soll ein Koordinatensystem markieren und NEU (F2). Siehe Kapitel
"10.4.1 Erstellen eines neuen Koordinatensystems".
editiert werden soll ein Koordinatensystem markieren und EDIT (F3). Siehe Kapitel

"10.4.2 Editieren eines Koordinatensystems".




10.4
10.4.1

&=
Zugriff

Erstellen eines Koordi-
natensystems Schritt-
fur-Schritt

Koordinatensysteme

Erstellen eines neuen Koordinatensystems

Koordinatensysteme kdnnen entweder manuell oder automatisch vom System nach der
Berechnung von Transformationsparametern erstellt werden.

In diesem Kapitel wird erklart, wie Koordinatensysteme manuell erstellt werden. Siehe
Kapitel "37 Berechnung eines Koordinatensystems - Allgemein" fur Informationen zur
Berechnung.

Koordinatensysteme mit einer klassischen 3D Transformation kénnen manuell erstellt
werden.

Siehe Kapitel "10.3 Zugriff auf das Koordinatensystem Management" zum Offnen von
MANAGE Koordinatensysteme.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen.
Weitere Informationen zu den jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. In MANAGE Koordinatensysteme ein Koordinatensystem markieren.
Eine Kopie dieses Koordinatensystems wird fiir weitere Konfigurationen
verwendet.
2. NEU (F2) 6ffnet MANAGE Neues Koordinatensystem.
3. MANAGE Neues Koordinatensystem
<Name:> Ein eindeutiger Name fiir das neue Koordinatensystem. Der
Name kann bis zu 16 Zeichen lang sein und Leerstellen enthalten.
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Schritt

Beschreibung

<Residuen:> Verfugbar fur Transformationen mit Passpunkten. Einge-
gebene Transformationen haben keine Passpunkte. Es kann die
Methode zur Verteilung der Residuen ausgewahlt werden. Durch die
Verteilung der Residuen werden die GPS Messungen an die Geometrie
der Passpunkte angepasst. Dadurch wird die nachbarschaftsgetreue
Einpassung in das lokale System gewahrleistet. <Residuen: 1/Dist>,
<Residuen: 1/Dist?> und <Residuen: 1/Dist¥2> verteilt die Residuen
der Passpunkte entsprechend der Distanz zwischen jedem Passpunkt
auf die neu zu transformierenden Punkte. <Residuen: Multiquadra-
tisch> verteilt die Residuen mit Hilfe einer multiquadratischen Interpola-
tionsmethode.

<Transform:> Die Transformation.

<Ellipsoid:> Verfiigbar, ausser fir Projektion <Typ: Benutzerdef.>. Die
lokalen Koordinaten basieren auf diesem Ellipsoid.

<Projektion:> Die Kartenprojektion.

<Geoidmodell:> Das Geoidmodell.

<LSKS Modell:> Das Landerspezifische Koordinatensystem.
Einen Namen eingeben.

Siehe
Kapitel

10.5
10.6

10.7
10.8
10.9

SPEIC (F1) speichert das neue Koordinatensystem und kehrt zu
MANAGE Koordinatensysteme zurick.




10.4.2

Zugriff

Editieren eines Koordi-
natensystems Schritt-
fur-Schritt

Editieren eines Koordinatensystems

Der Transformationstyp des ausgewahlten Koordinatensystems bestimmt, welche Elemente
des Koordinatensystems editiert werden kénnen. Der Name des Koordinatensystems, die
Methode der Residuenverteilung und das verwendete Geoidmodell sind immer editierbar.
Die Methode der Residuenverteilung ist nicht editierbar, wenn es sich um eine manuell
eingegebene Transformation handelt!

Siehe Kapitel "10.3 Zugriff auf das Koordinatensystem Management" zum Offnen von
MANAGE Koordinatensysteme.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen.
Weitere Informationen zu den jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

In MANAGE Koordinatensysteme ein Koordinatensystem markieren,
um es zu editieren.

EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Koordinatensystem.

MANAGE Edit Koordinatensystem

Der Transformationstyp des ausgewahlten Koordinatensystems
bestimmt die Verflugbarkeit und die Optionen der anschliessenden Ein-
/Ausgabefelder.

Die meisten Felder sind mit denen, die zum Erstellen eines neuen Koor-
dinatensystems verwendet werden, identisch. Ein zusatzliches Feld ist:

10.4.1
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Schritt

Beschreibung

<Vor Transform> Verfugbar fir 2-Schritt Transformationen. Der Name
einer 3D Helmert Vor-Transformation, die zusammen mit der
gewahlten Projektion verwendet wird, um vorldufige Gitterkoordinaten
zu erhalten. Die endgultigen Koordinaten werden anschliessend mit
einer 2D Transformation berechnet.

Die notwendigen Anderungen durchfiihren.

Siehe
Kapitel

SPEIC (F1) speichert die Anderungen und kehrt zu MANAGE Koordi-
natensysteme zurtick.




10.5
10.5.1

Zugriff Schritt-fur-
Schritt

Transformationen

Zugriff auf das Transformation Management

Schritt |Beschreibung

1. Siehe Kapitel "10.3 Zugriff auf das Koordinatensystem Management" zum Offnen
von MANAGE Koordinatensysteme.

2. In MANAGE Koordinatensysteme ein Koordinatensystem markieren, um es zu
editieren.

3. EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Koordinatensystem.

4. In MANAGE Edit Koordinatensystem den Eintrag <Transform:> markieren.

5. ENTER, um MANAGE Transformationen aufzurufen.
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MANAGE
Transformationen

Aufgelistet sind alle klassischen 3D Transformationen, die in der Datenbank DB-X gespei-
chert sind. Nicht verfligbare Information wird als ---- angezeigt.

og:08 |+ @ £ 1 ] WEITI__R (F1) _ _
MAMNARE STh "] B0 & Wahlt die markierte Transformation und kehrt
Transformationen <] zum vorigen Dialog zurtick.
RlEl=RnieerE NEU (F2)
----- Um eine neue Transformation zu erstellen.
Ellipsoidisch Siehe Kapitel "10.5.2 Erstellen einer neuen
Transformation".
EDIT (F3)
Um die markierte Transformation zu editieren.
Siehe Kapitel "10.5.3 Editieren einer Transfor-
mation".
LOSCH (F4)
| Loscht die markierte Transformation.
MEHR (F5)
Zeigt Informationen Uber die Art der berech-
neten Hohen und die Anzahl der Passpunkte,
die fiir die Bestimmung der Transformation
verwendet wurden, an.
SHIFT SET_D (F4)
Wandelt die markierte Transformation in eine
benutzerdefinierte Standardtransformation
um, die auf dem Instrument gespeichert wird.
SHIFT STDRD (F5)
Stellt die geldschten Standardtransforma-
tionen wieder her.

Q2afr

WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| HEHR |




Nachster Schritt

WENN eine Transfor-
mation

DANN

ausgewahlt werden soll

die gewlinschte Transformation markieren.
WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zum Dialog zurlick, von
dem MANAGE Transformationen ausgewahlt wurde.

erstellt werden soll

eine Transformation markieren und NEU (F2).
Siehe Kapitel "10.5.2 Erstellen einer neuen Transformation”.

editiert werden soll

die Transformation markieren und EDIT (F3).
Siehe Kapitel "10.5.3 Editieren einer Transformation".
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10.5.2 Erstellen einer neuen Transformation
& Klassische 3D Transformationen kénnen erstellt werden.
Zugriff Siehe Kapitel "10.5.1 Zugriff auf das Transformation Management" zum Offnen von

MANAGE Transformationen.

Erstellen einer Trans- Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen.
formation Schritt-fiir- Weitere Informationen zu den jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.
Schritt
Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. In MANAGE Transformationen eine Transformation markieren. Eine

Kopie dieser Transformation wird fur weitere Konfigurationen verwendet.

NEU (F2) 6ffnet MANAGE Neue Transformation.

3. MANAGE Neue Transformation, Seite Allgemein

<Name:> Ein eindeutiger Name fir die neue Transformation. Der Name
kann bis zu 16 Zeichen lang sein und Leerstellen enthalten.

<Typ:> Ausgabefeld. Nur die klassische 3D Transformation kann erstellt | 37.1
werden.

Einen Namen eingeben.

4. SEITE (F6) 6ffnet die Seite Parameter.

5. MANAGE Neue Transformation, Seite Parameter
Die bekannten Werte der Transformationsparameter eingeben.

6. SEITE (F6) 6ffnet die Seite Mehr.




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
7. MANAGE Neue Transformation, Seite Mehr
<H6henmodus:> Die Art der berechneten Hohen.
<Transf Modell:> Das verwendete Transformationsmodell. Fir <Transf
Modell: Molodensky-Bad> sind zusatzliche Eingabefelder verflgbar.
Mindestens den Hohenmodus und das Transformationsmodell wahlen.
(&= |LOSCH (F5) Verfugbar fiir <Transf Modell: Molodensky-Bad>. Setzt
die zusatzlichen Eingabefelder auf 0.
8. SPEIC (F1) speichert die neue Transformation und kehrt zu MANAGE
Transformationen zurick.
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10.5.3 Editieren einer Transformation

Zugriff Schritt-fiir-

Schritt Schritt |Beschreibung

1. Siehe Kapitel "10.5.1 Zugriff auf das Transformation Management" zum Offnen
von MANAGE Transformationen.

2. In MANAGE Transformationen eine Transformation, die editiert werden soll,
markieren.

3. EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Transformation.
Alle folgenden Schritte sind identisch mit der Erstellung einer neuen Transforma-
tion.

<Hohenmodus:> in MANAGE Edit Transformation, Seite Mehr kann nicht
verandert werden.

Siehe Kapitel "10.5.2 Erstellen einer neuen Transformation". Den Anweisungen in
Abschnitt "Erstellen einer Transformation Schritt-flir-Schritt" ab Schritt 3. folgen.




10.6
10.6.1

Zugriff Schritt-fur-
Schritt

Ellipsoide

Zugriff auf das Ellipsoid Management

Schritt |Beschreibung

1. Siehe Kapitel "10.3 Zugriff auf das Koordinatensystem Management" zum Offnen
von MANAGE Koordinatensysteme.

2. In MANAGE Koordinatensysteme ein Koordinatensystem markieren, um es zu
editieren.

3. EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Koordinatensystem.

4, In MANAGE Edit Koordinatensystem den Eintrag <Ellipsoid:> markieren.

5. ENTER zum Offnen von MANAGE Ellipsoide.
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MANAGE
Ellipsoide

Alle Ellipsoide, die in der Datenbank DB-X gespeichert sind, werden aufgelistet.

0810 F WEITR (F1)
MANAGE |—!— BT ¢ 202" wanitdas markierte Elipsoid und kehrt zum
vorigen Dialog zurtick.

Ellipscide

MName NEU (F2)
WGS 1984 Um ein neues Ellipsoid zu erstellen. Siehe
Kapitel "10.6.2 Erstellen eines neuen Ellip-

soids".

EDIT (F3)

Um das markierte Ellipsoid zu editieren. Siehe
Kapitel "10.6.3 Editieren eines Ellipsoids".
LOSCH (F4)
Léscht das markierte Ellipsoid.
) 0Zaf SHIFT SET_D (F4)

WEITR| NEU | EDIT |LSCH| | | Wandelf das markierte Ellipsoid in eine benut-
zerdefiniertes Standardellipsoid um, das auf
dem Instrument gespeichert wird.

SHIFT STDRD (F5)
Stellt die geléschten Standardellipsoide wieder
her.




Nachster Schritt

WENN ein Ellipsoid DANN

ausgewahlt werden soll |das gewlnschte Ellipsoid markieren.
WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zum Dialog zurtck,
von dem MANAGE Ellipsoide ausgewahlt wurde.

erstellt werden soll das Ellipsoid markieren und NEU (F2).
Siehe Kapitel "10.6.2 Erstellen eines neuen Ellipsoids".
editiert werden soll das Ellipsoid markieren und EDIT (F3).

Siehe Kapitel "10.6.3 Editieren eines Ellipsoids".
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10.6.2 Erstellen eines neuen Ellipsoids

Zugriff Siehe Kapitel "10.6.1 Zugriff auf das Ellipsoid Management" zum Offnen von MANAGE
Ellipsoide.

Erstellen eines Ellip- Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen.

soids Schritt-fiir-Schritt  Weitere Informationen zu den jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.
Schritt |[Beschreibung Siehe

Kapitel
1. In MANAGE Ellipsoide ein Ellipsoid markieren. Eine Kopie dieses

Ellipsoids wird fiir weitere Konfigurationen verwendet.
. NEU (F2) 6ffnet MANAGE Neues Ellipsoid.
3. MANAGE Neues Ellipsoid

<Name:> Ein eindeutiger Name fiir das neue Ellipsoid. Der Name
muss eingegeben werden und kann bis zu 16 Zeichen lang sein und
Leerstellen enthalten.

<Achse a:> Die grosse Halbachse a.
<1/f:> Der reziproke Wert der Abplattung f.

Einen Namen eingeben.

4. SPEIC (F1) speichert das neue Ellipsoid und kehrt zu MANAGE
Ellipsoide zurlick.




10.6.3 Editieren eines Ellipsoids

Zugriff Schritt-fiir-

Schritt Schritt |Beschreibung

1. Siehe Kapitel "10.6.1 Zugriff auf das Ellipsoid Management" zum Offnen von
MANAGE Ellipsoide.

. In MANAGE Ellipsoide ein Ellipsoid, das editiert werden soll, markieren.
3. EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Ellipsoid.

4, Alle folgenden Schritte sind identisch mit der Erstellung eines neuen Ellipsoids.
Siehe Kapitel "10.6.2 Erstellen eines neuen Ellipsoids".

Den Anweisungen in Abschnitt "Erstellen eines Ellipsoids Schritt-fur-Schritt" ab
Schritt 3. folgen.
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10.7 Projektionen
10.7.1 Zugriff auf das Projektion Management
gzﬁ:: Schritt-fir- Schritt |Beschreibung
1. Siehe Kapitel "10.3 Zugriff auf das Koordinatensystem Management" zum Offnen
von MANAGE Koordinatensysteme.
2. In MANAGE Koordinatensysteme ein Koordinatensystem markieren, um es zu
editieren.
3. EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Koordinatensystem.
4, In MANAGE Edit Koordinatensystem den Eintrag <Projektion:> markieren.

5. ENTER, um MANAGE Projektionen aufzurufen.




MANAGE
Projektionen

Alle Projektionen, die in der Datenbank DB-X gespeichert sind, werden aufgelistet. Nicht
verfiigbare Information wird als ---- angezeigt.

o8:11 |+@ = iep, WM WEITR(F1)
MANAGE STD B0= @ Wahlt die markierte Projektion und kehrt zum
Projektionen vorigen Dialog zurtick.
NEU (F2)

----- Um eine neue Projektion zu erstellen. Siehe
Kapitel "10.7.2 Erstellen einer neuen Projek-
Trans Hercator tion".
EDIT (F3)
Um die markierte Projektion zu editieren. Siehe
Kapitel "10.7.3 Editieren einer Projektion".
LOSCH (F4)
Léscht die markierte Projektion.
02a T SHIFT SET D (F4)
Verfligbar, ausser eine Standardprojektion ist
markiert. Wandelt die markierte Projektion in
eine benutzerdefinierte Standardprojektion
um, die auf dem Instrument gespeichert wird.
SHIFT STDRD (F5)
Stellt die geldschten Standardprojektionen
wieder her.

WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| |
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Beschreibung der Spalten

Trans Mercator

UTM

Schief. Mercator

Mercator

Lambert 1 Parall

Spalte |Option Beschreibung
Typ Der Projektionstyp. Details Uber die Projektionen werden in
der Standard Vermessungsliteratur erlautert.
Benutzerdef. Benutzerdefinierte Projektion. Gewisse fest vorgegebene

Projektionen, die nicht durch eine der folgenden Projekti-
onstypen definiert werden kénnen.

Transversale Mercator Projektion. Konforme Projektion auf
einen Zylinder. Wobei die Zylinderachse auf der Aquatore-
bene senkrecht steht. Der Zylinder berihrt einen Meridian.

Universale Transversale Mercator Projektion. Transversale
Mercator Projektion mit festen zonendefinierten
Konstanten. Der Zentralmeridian wird automatisch entspre-
chend der gewahlten Zonenkennziffer ausgewahlt.

Schiefachsige Mercator Projektion. Konforme Projektion auf
einen Zylinder. Der Zylinder berihrt jeden Kreis ausser den
Aquator oder einen Meridian.

Mercator Projektion. Konforme Projektion auf einen
Zylinder, wobei die Zylinderachse auf einer Meridianebene
liegt. Der Zylinder beriihrt die Kugel (Ellipsoid) am Aquator.

Lambert Projektion - ein Breitenparallelkreis. Konforme
Projektion auf einen Kegel, wobei die Kegelachse mit der Z-
Achse des Ellipsoids Gbereinstimmit.




Spalte

Option
Lambert 2 Parall

Cassini-Soldn

Polar Stereo

Doppel Stereo

RSO

Beschreibung

Lambert Projektion - zwei Breitenparallelkreise. Konforme
Projektion auf einen Kegel, wobei die Kegelachse mit der Z-
Achse des Ellipsoids Ubereinstimmt. Der Kegel ist ein
Schnittkegel.

Soldner Cassini Projektion. Projektion auf einen Zylinder.
Sie ist weder flachentreu noch konform. Die Abbildung ist
entlang des Zentralmeridians und entlang Linien, die senk-
recht zum Zentralmeridian verlaufen, massstabstreu.

Polar Stereographisch. Konforme azimutale Projektion auf
eine Ebene. Der Projektionspunkt befindet sich auf der
Kugeloberflache (Ellipsoid) gegenilber des Ursprungs
(Projektionszentrum).

Doppelt Stereographisch. Konforme azimutale Projektion
auf eine Ebene. Der Projektionspunkt befindet sich auf der
Kugeloberflache (Ellipsoid) gegentber des Ursprungs
(Projektionszentrum).

Entzerrte Schiefachsige Mercator Projektion. Dies ist ein
spezieller Typ der schiefen Mercatorprojektion.
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Nachster Schritt

WENN eine Projektion | DANN

ausgewahlt werden soll |die gewunschte Projektion markieren.

WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zum Dialog zurtick,
von dem MANAGE Projektionen ausgewahlt wurde.

erstellt werden soll eine Projektion markieren und NEU (F2).
Siehe Kapitel "10.7.2 Erstellen einer neuen Projektion".
editiert werden soll Projektion markieren und EDIT (F3).

Siehe Kapitel "10.7.3 Editieren einer Projektion".




10.7.2 Erstellen einer neuen Projektion

Zugriff Siehe Kapitel "10.7.1 Zugriff auf das Projektion Management" zum Offnen von MANAGE
Projektionen.

Erstellen einer Projek- Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen.
tion Schritt-fiir-Schritt  Weitere Informationen zu den jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel

1. In MANAGE Projektionen eine Projektion markieren. Eine Kopie
dieser Projektion wird fiir weitere Konfigurationen verwendet.

2. NEU (F2) 6ffnet MANAGE Neue Projektion.

3 MANAGE Neue Projektion
<Name:> Ein eindeutiger Name fiir die neue Projektion. Der Name
muss eingegeben werden und kann bis zu 16 Zeichen lang sein und
Leerstellen enthalten.
<Typ:> Der Projektionstyp. 10.71
Der gewahlte <Typ:> bestimmt die Anzahl der Eingabefelder fir die
Projektionsparameter.
Einen Namen eingeben.

4. SPEIC (F1) speichert die neue Projektion und kehrt zu MANAGE
Projektionen zurick.
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10.7.3 Editieren einer Projektion
gzg:g Schritt-fiir- Schritt |Beschreibung
1. Siehe Kapitel "10.7.1 Zugriff auf das Projektion Management" zum Offnen von
MANAGE Projektionen.
2. In MANAGE Projektionen eine Projektion, die bearbeitet werden soll, markieren.
3. EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Projektionen.
4, Alle folgenden Schritte sind identisch mit der Erstellung einer neuen Projektion.

<Typ:> in MANAGE Edit Projektion kann nicht geadndert werden.

Siehe Kapitel "10.7.2 Erstellen einer neuen Projektion". Den Anweisungen in
Abschnitt "Erstellen einer Projektion Schritt-fur-Schritt" ab Schritt 3. folgen.




10.8
10.8.1

Geoidmodell
Ubersicht

Anwendung im Feld

Fir Anwendungen auf dem Instrument im Feld missen mit Hilfe der Office-Software Geoid
Felddateien erstellt werden.

Geoid Felddatei

Erstellen eines Geoid-
modells auf dem Instru-
ment

Die Geoidundulationen in einer Geoid Felddatei kdnnen im Feld verwendet werden, um
zwischen lokalen ellipsoidischen und lokalen orthometrischen H6hen zu wechseln.

Erstellung:

Erweiterung:

des Instruments.
*.gem

In LGO mit Ausgabe auf eine CompactFlash Karte oder ins interne Memory

Es gibt drei Mdglichkeiten zur Erstellung eines Geoidmodells auf dem Instrument:

1.

Geoid Felddatei auf

Erstellung

-

der CompactFlash
Karte

Geoidmodell
auf dem Instru-|
ment

Bei dieser Methode ist die Geoid Felddatei auf der CompactFlash Karte gespeichert
und kann verwendet werden, wenn die CompactFlash Karte ins Instrument einge-
legtist. Diese Methode wird flir grosse Geoid Felddateien empfohlen und in diesem
Kapitel erklart. Diese Methode wird in diesem Kapitel erklart.
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2.
Geoid Felddatei im Erstellung » |Geoidmodell
internen Memory auf dem Instru-
des Instruments. ment
Hier wird die Geoid Felddatei im internen Memory des Instruments gespeichert.
Diese Methode wird fiir grosse Geoid Felddateien empfohlen und in diesem Kapitel
erklart. Diese Methode wird in diesem Kapitel erklart.
3.
Geoid Felddatei auf | _lransfer System | Erstellung [Gegigmodell
der CompactFlash Haupt- RAM ®> | auf dem Instru-
Karte menii: Tools ment

Hier wird die Geoid Felddatei in das System RAM Ubertragen und kann jederzeit
verwendet werden. Die Gesamtgrdsse aller Dateien ist auf 1 MB begrenzt. Siehe
Kapitel "24 Tools\Transfer Objekte..." fiir Informationen iiber die Ubertragung der
Geoid Felddatei auf das System RAM des Instruments.




10.8.2 Zugriff auf das Geoidmodell Management

ggﬁ:g Schritt-fiir- Schritt | Beschreibung
1. Siehe Kapitel "10.3 Zugriff auf das Koordinatensystem Management" zum Offnen
von MANAGE Koordinatensysteme.
2. In MANAGE Koordinatensysteme ein Koordinatensystem markieren, um es zu
editieren.
3. EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Koordinatensystem.
4. In MANAGE Edit Koordinatensystem den Eintrag <Geoidmodell:> markieren.

ENTER um MANAGE Geoidmodelle aufzurufen.
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MANAGE
Geoidmodelle

Alle Geoidmodelle, die in der Datenbank DB-X gespeichert sind, werden aufgelistet. Nicht
verfiigbare Information wird als ---- angezeigt, zum Beispiel wenn die Geoid Felddatei, die
mit dem Geoidmodell verkniipft wurde, nicht auf der CompactFlash Karte/dem internen
Memory vorhanden ist.

12:46 ¥ WEITR (F1)
MAMNARE |+ @ 7D I "] ?’;’.@] Wahlt das markierte Geoidmodell und kehrt
Geoidmodelle zum vorigen Dialog zurtick.
FENEPTNEY KARTE (F2)
----- Um ein neues Geoidmodell zu erstellen. Das
\DATA\GPS\GEOID Verzeichnis auf der
CompactFlash Karte wird automatisch nach
Geoid Felddateien durchsucht. Siehe Kapitel
"10.8.3 Erstellen eines neuen Geoidmodells
von einer CompactFlash Karte/vpm internen

Memory".
EDIT (F3)
0Za ; . . .
= Ansicht d kierten Geoidmodells. K
HEITR|KARTE| EDIT |LOSCH| | HEH | nsicht des markierten Geoidmodells. Keines

der Felder kann bearbeitet werden. Die zuge-
hérige Geoidmodellfelddatei muss im System
RAM oder in dem Verzeichnis
\DATA\GPS\GEOID auf der CompactFlash
Karte/internen Memory gespeichert sein.
LOSCH (F4)
Léscht das markierte Geoidmodell. Die zuge-
hérige Geoid Felddatei wird dann ebenfalls
geldscht.



MEM (F6)
Um ein neues Geoidmodell zu erstellen. Das
\DATA\GPS\GEOID Verzeichnis auf dem
internen Memory wird automatisch nach Geoid
Felddateien durchsucht. Siehe Kapitel "10.8.3
Erstellen eines neuen Geoidmodells von einer
CompactFlash Karte/vpm internen Memory".

Nachster Schritt

WENN ein Geoidmodell |DANN

ausgewahlt werden soll das gewiinschte Geoidmodell markieren.

WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zum Dialog zurtick,
von dem MANAGE Geoidmodelle ausgewahlt wurde.
erstellt werden soll KARTE (F2). Siehe Kapitel "10.8.3 Erstellen eines neuen Geoid-
modells von einer CompactFlash Karte/vpm internen Memory".
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10.8.3 Erstellen eines neuen Geoidmodells von
einer CompactFlash Karte/vpm internen Memory

& Siehe Kapitel "24 Tools\Transfer Objekte..." fir Informationen (iber die Ubertragung der
Geoid Felddatei auf das System RAM des Instruments.

Bedingung Es befindet sich mindestens eine Geoid Felddatei mit der Erweiterung *.gem in dem
Verzeichnis DATA\GPS\GEOID auf der CompactFlash Karte/dem internen Memory. Siehe
Kapitel "10.2 Terminologie" fur Informationen Uber Geoid Felddateien.

Erstellen eines Geoid- : p
modells Schritt-fiir- Schritt |[Beschreibung ]
Schritt 1. Siehe Kapitel "10.8.2 Zugriff auf das Geoidmodell Management" zum Offnen von
MANAGE Geoidmodelle.
2. KARTE (F2) zum Durchsuchen des Verzeichnisses \DATA\GPS\GEOID auf der
CompactFlash Karte.
ODER

MEM (F6) zum Durchsuchen des Verzeichnisses \DATA\GPS\GEOID auf dem
internen Memory.

3. Fir jede Geoid Felddatei auf der CompactFlash Karte oder im internen Memory

wird automatisch ein Geoidmodell erstellt. Die Namen der Geoidmodelle sind

identisch zu denen, die im LGO eingegeben wurden.

(Z~ Existierende Geoidmodelle werden automatisch durch neue Modelle mit
gleichem Namen Uberschrieben.

4, Die Erstellung eines Geoidmodells ist abgeschlossen.




10.9

Anwendung im Feld

LSKS Felddatei

LSKS Modelle

Fir Anwendungen auf dem Instrument im Feld missen mit Hilfe der Office-Software Geoid
Felddateien erstellt werden.

LSKS Modell Felddateien kdnnen im Feld verwendet werden, um WGS 1984 Koordinaten

direkt in lokale Gitterkoordinaten ohne Transformationsparameter umzuwandeln.

Erstellung: In LGO mit Ausgabe auf eine CompactFlash Karte oder ins interne Memory
des Instruments.

Erweiterung:  *.csc

Die Erstellung von LSKS Modellen auf dem Instrument und die Funktionalitat sind in allen
Dialogen und Feldern dhnlich zu denen von Geoidmodellen. Siehe Kapitel "10.8 Geoidmo-
dell".

Das Verzeichnis auf der CompactFlash Karte/im internen Memory fiir LSKS Modell Feldda-
teien mit der Erweiterung *.csc heisst \DATA\GPS\CSCS.
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11 Manage\Konfigurationssatze
11.1 Ubersicht
Beschreibung Das Instrument verfligt Gber zahlreiche Parameter und Funktionen, die vom Anwender konfi-

guriert werden kdonnen. Dies ermdglicht eine Vielzahl an individuellen Einstellungen. Die indi-
viduelle Konfiguration der Parameter und Funktionen werden in einem Konfigurationssatz

zusammengefasst.
Standard Konfigurati- Auf dem Instrument sind Standard Konfigurationssatze vorhanden. Sie verwenden Stan-
onssatz dardeinstellungen fir den Grossteil der Applikationsprogramme. Standard Konfigurations-

satze kénnen editiert und geldscht werden. Die Standard Konfigurationssatze kdnnen immer
wieder hergestellt werden.

Benutzerdefinierte Neue Konfigurationssatze kdnnen erstellt werden. Der Konfigurationssatz Wizard unterstutzt

Konfigurationssitze Sie beim Editieren der Konfigurationssatze.

Editieren ohne Konfigu- Parameter und Funktionen kénnen editiert werden, ohne den Konfigurationssatz Wizard zu

rationssatz Wizard durchlaufen. Siehe Kapitel "11.4 Editieren eines Konfigurationssatzes" fiir weitere Informa-
tionen.

& Jedes Applikationsprogramm kann einzeln konfiguriert werden. Die Einstellungen des Appli-

kationsprogramms werden im Applikationsprogramm konfiguriert aber als Teil des Konfigu-
rationssatzes gespeichert. Siehe Kapitel "35 Applikationsprogramme - Allgemein".




11.2

Zugriff

MANAGE
Konfigurationssatze

Zugriff auf das Konfigurationssatz Management

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Manage\Konfigurationssatze

ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog MANAGE Konfigurati-
onssitze aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fur Informationen tUber Hot Keys.

ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen Uber die
USER Taste.

ODER
Durch eine Auswabhlliste in einigen Dialogen der Applikationsprogramme, z. B. im Start
Dialog.

08:12 ¥ = 1o W] WEITR (F1)
|_’_®STD 2

MAMAGE § 808 Wahlt den markierten Konfigurationssatz aus
Konfigurationssatze und kehrt zum TPS1200 Hauptmenii zurlick.
W NEU (F2)

Um einen neuen Konfigurationssatz zu
TCRP RCS5-RH1200 Default erstellen. Siehe Kapitel "11.3 Erstellen eines
TCRP RCS-TCPS27 Default neuen Konfigurationssatzes".
TCRP SmartS5tn Default EDIT (F3)

Um einen Konfigurationssatz zu editieren.
Offnet fiir den markierten Konfigurationssatz
den ersten Dialog des Konfigurationssatz
Wizard. Standard Konfigurationssatze kénnen

Q2a ft editiert werden. Siehe Kapitel "11.4 Editieren

WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| MEHR | | eines Konfigurationssatzes".

LOSCH (F4)

Léscht den markierten Konfigurationssatz.
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Nachster Schritt

MEHR (F5)
Zeigt Informationen Uber die Beschreibung,
den Autor und das Erstellungsdatum des
Konfigurationssatzes an.

SHIFT SET_D (F4)
Verfligbar, ausser ein Standard Konfigurati-
onssatz ist markiert. Wandelt einen markierten
Konfigurationssatz in einen benutzerdefi-
nierten Konfigurationssatz um, der auf dem
Instrument gespeichert wird.

SHIFT STDRD (F5)
Stellt die geléschten Standard Konfigurations-
satze wieder her und setzt sie auf ihre Stan-
dard Einstellungen zurlck. Benutzerdefinierte
Konfigurationssatze sind davon nicht beein-
flusst.

WENN ein Konfigurati-
onssatz

DANN

ausgewahlt werden soll

gewunschten Konfigurationssatz aussuchen.
WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog zurtck,
von dem MANAGE Konfigurationssatze ausgewahlt wurde.

erstellt werden soll

einen Konfigurationssatz markieren und NEU (F2). Siehe Kapitel
"11.3 Erstellen eines neuen Konfigurationssatzes".

editiert werden soll

einen Konfigurationssatz markieren und EDIT (F3). Siehe Kapitel
"11.4 Editieren eines Konfigurationssatzes".




11.3

Zugriff

Konfiguration Schritt-
fiir-Schritt

Erstellen eines neuen Konfigurationssatzes

Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management" zum Offnen von
MANAGE Konfigurationssatze.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

satz. Eine Kopie dieses Konfigurationssatzes wird fir weitere Konfigura-
tionen verwendet.

Beispiel: Wahlen Sie DEFAULT aus, um den neuen Konfigurationssatz
zu erstellen.

Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Markieren Sie in MANAGE Konfigurationssatze einen Konfigurations-|11.2

NEU (F2) 6ffnet MANAGE Neuer Konfigurationssatz. Es wird eine
Kopie des markierten Konfigurationssatzes erstellt.

MANAGE Neuer Konfigurationssatz
<Name:> Ein eindeutiger Name flur den neuen Konfigurationssatz.

<Beschreibung:> Eine genaue Beschreibung des Konfigurations-
satzes, da der Name des Konfigurationssatzes meistens eine Abklirzung
ist. Eingabe optional.

<Autor:> Name der Person, die den neuen Konfigurationssatz erstellt
hat. Eingabe optional.

Einen Namen eingeben.

SPEIC (F1) speichert den neuen Konfigurationssatz mit dem eingege-
benen Namen. Der Konfigurationssatz Wizard startet.
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Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
5. KONFIG Wizard Modus 18.1
<Wizard Modus: Reduziert>
(& |LISTE (F6) 6ffnet KONFIG Schnellzugriff. Listet alle Dialoge innerhalb
eines Konfigurationssatzes auf. Die Dialoge kénnen individuell gedffnet
und die Einstellungen geandert werden.
6. WEITR (F1) 6ffnet KONFIG Code & Autolin. Einstellungen.
7. KONFIG Codierung & Autolinien 16.3
8. WEITR (F1) 6ffnet KONFIG TPS Korrektur.
9. KONFIG TPS Korrektur 17.4
Konfigurieren Sie atmospharische ppm, geometrische ppm und die
Refraktion.
10. WEITR (F1) 6ffnet KONFIG EDM & ATR Einstellungen.
11. KONFIG EDM & ATR Einstellungen 171
12. WEITR (F1) 6ffnet KONFIG Exzentrum.
13. KONFIG Exzentrum 16.4
14. WEITR (F1) 6ffnet KONFIG Schnittstellen.
15. MANAGE Konfigurationssatze
Die Schnittstelle ist markiert.
16. WEITR (F1) beendet den Dialog und kehrt ins TPS1200 Hauptmenii

zurlick. Der markierte Konfigurationssatz ist dann der aktive Konfigurati-
onssatz.




11.4

Beschreibung

Zugriff Schritt-fir-
Schritt mit den Konfigu-
rationssatz Wizard

Editieren eines Konfigurationssatzes

Es stehen zwei Moglichkeiten zum Editieren eines Konfigurationssatzes zur Verfiigung.

Verwenden Sie den Konfigurationssatz Wizard, der Sie durch die einzelnen Schritte
fuhrt.

ODER
Ohne Konfigurationssatz Wizard. Jeder Dialog kann einzeln ge6ffnet werden, ohne das
Sie durch alle Schritte geflihrt werden.

Schritt |Beschreibung

1. Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management" zum Offnen
von MANAGE Konfigurationssatze.

2. Markieren Sie in MANAGE Konfigurationssatze einen Konfigurationssatz, der
editiert werden soll.

3. EDIT (F3) 6ffnet KONFIG Wizard Modus. Der Konfigurationssatz Wizard startet.

Alle folgenden Schritte sind identisch mit der Erstellung eines neuen Konfigurati-
onssatzes.

Siehe Kapitel "11.3 Erstellen eines neuen Konfigurationssatzes". Den Anwei-
sungen in Abschnitt "Konfiguration Schritt-flir-Schritt" ab Schritt 5. folgen.
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Zugriff ohne Konfigura- Der gegenwartig aktive Konfigurationssatz kann editiert werden. Wahlen Sie eine der
tionssatz Wizard folgenden Optionen aus und 6ffnen Sie die entsprechenden Dialogen zum Editieren des
Konfigurationssatzes.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig. Siehe Kapitel "4 Hauptmen(".
ODER
Innerhalb eines Applikationsprogramms durch Dricken von USER und dann KONF (F2).
ODER
Im Dialog KONFIG Wizard Modus LISTE (F6) driicken. Siehe Kapitel "11.3 Erstellen
eines neuen Konfigurationssatzes".
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12

12.1

Beschreibung

Standardprismen

Aktives Prisma

Manage\Prismen

Ubersicht

» Jeder Prismentyp hat eine bestimmte Additionskonstante.
* Leica Geosystems Prismen sind standardmassig vordefiniert und kdnnen aus einer Liste

ausgewahlt werden.

¢ Es konnen zusatzliche Prismen definiert werden.

Die folgenden Standardprismen sind immer auf dem Instrument verfigbar.

Produktbezeichnung Name in der Liste |Typ Additionskonstante
GRZ4, GRzZ122 Leica 360° Prisma |Prisma +23.1 mm
GPR1, GPR111, GPR112, Leica Rundprisma Prisma 0.0 mm
GPR121, GPH1P

HDS Schwarz & Weiss Ziel Leica HDS Ziel Folie +34.4 mm
GMP111-0 Leica Mini 0 Prisma 0.0 mm
GRZ101 Leica Mini 360° Prisma +30.0 mm
GMP101, GMP102, GMP104, |Leica Miniprisma Prisma +17.5 mm
GMP111

Reflexfolien, CPR105 Leica Refl.Folie Folie +34.4 mm
- Reflektorlos RL +34.4 mm

Es ist immer ein Prisma als aktives Prisma gesetzt.




12.2

Zugriff

MANAGE
Prismen

Zugriff auf die Prismenauswahl

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Manage\Prismen.

ODER
durch Driicken eines Hot Keys, der so konfiguriert wurde, dass er den Dialog MANAGE
Prismen 6ffnet. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fur Informationen Uber Hot Keys.

ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen Uber die
USER Taste.

ODER
Uber eine Auswahlliste, zum Beispiel im Dialog MESSEN Messen Start.

08:13 F = 1ef, W] WEITR(F1)
MANAGE |_’_ @ STD

F no= Wahlt das markierte Prisma aus und kehrt zum
X

vorherigen Dialog zurick.

Add. Konstante il [V (73]
J60°Prisma 23 . T Um ein neues Prisma zu definieren. Siehe
Leica HDS Ziel 34 . 4mm Kapitel "12.3 Neues Prisma erstellen".
Leica Mini 0 mm 0.0mm EDIT (F3)
Leica Hini 360° 30. Omm Um das markierte Prisma zu dndern, mit

Hiniprisma
Refl.Folie

Ausnahme der Standardprismen. Siehe
Kapitel "12.4 Prisma editieren".

LOSCH (F4)
Reflektorlos ,—4"“" Markiertes Prisma Idschen, mit Ausnahme der
WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| MEHR | s 1:Tl Standardprismen.
MEHR (F5)
Zeigt zusatzliche Informationen lber die Addi-
tionskonstante, den Prismentyp und den Autor
des Prismas an.
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Nachster Schritt

WENN ein Prisma |DANN

ausgewahlt werden |das gewunschte Prisma markieren.

soll WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog zuriick, von
dem MANAGE Prismen ausgewahlt wurde.

erstellt werden soll | ein beliebiges Prisma markieren und NEU (F2) zum Erstellen eines
neuen Prismas. Siehe Kapitel "12.3 Neues Prisma erstellen".
editiert werden soll |das gewtinschte Prisma markieren.

EDIT (F3) Siehe Kapitel "12.4 Prisma editieren".




12.3 Neues Prisma erstellen

Zugriff Siehe Kapitel "12.2 Zugriff auf die Prismenauswahl" zum Offnen von MANAGE Prismen.

Neues Prisma erstellen  Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
Schritt-fur-Schritt jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt

Beschreibung

1.

In MANAGE Prismen driicken Sie

2.

NEU (F2) Der <Typ:> des neuen Prismas wird von dem gegenwartig markierten
Prisma Gbernommen, mit Ausnahme von reflektorlos.

MANAGE Neues Prisma
<Name:> Eindeutiger Name flr das neue Prisma.

<Typ:> Der zu definierende Prismentyp kann vom <Typ: Prisma>,
<Typ: Reflexfolie> oder <Typ: Undefiniert> sein.

<Add. Konstante:> Die Additionskonstante ist immer in [mm] angegeben.

(&~ Die Additionskonstante von 0.0 mm wurde fiir die Leica Geosystems Stan-
dardprismen GPR1, GPR111, etc. definiert. Alle eingegebenen und ausge-
wahlten Additionskonstanten sind Differenzen, die sich auf dieses 0.0 mm
Leica Geosystems TPS Prismensystem beziehen.
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Schritt

Beschreibung

(&~ Die Additionskonstante von <Nicht-Leica Geosystems Prismen wir oft im
eigentlichen Null- Prismensystem angegeben. Verwenden Sie die folgende
Formel um die Additionskonstante auf das Leica Geosystems TPS Pris-
mensystem umzurechnen. Diese Leica Konstante muss in das Leica Instru-
ment eingegeben werden.

Formel: Eigentliche Nullkonstante - 34.4 mm = Leica Konstante.

Es wird strengstens empfohlen, die Additionskonstante fir Nicht-Leica
Geosystems Prismen auf einer Kalibrierstrecke mit einem entsprechenden
Verfahren zu Uberprifen.

<Autor:> Es kann der Name des Autors oder ein anderer Kommentar eingegeben
werden.

SPEIC (F1) speichert das neue Prisma und kehrt zu MANAGE Prismen zurtick.




12.4 Prisma editieren

Zugriff Siehe Kapitel "12.2 Zugriff auf die Prismenauswahl" zum Offnen von MANAGE Prismen.
Edit Prisma Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
Schritt-fur-Schritt jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.
Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. In MANAGE Prismen das zu andernden Prismas markieren.
2. EDIT (F3) 6ffnet MANAGE Edit Prisma.
3 MANAGE Edit Prisma
Es werden die selben Felder, wie beim Erstellen eines neuen 12.3
Prismas angezeigt. Alle Felder kbnnen geandert werden mit
Ausnahme der Felder von Leica Standardprismen.
Die notwendigen Anderungen durchfiihren.
4. SPEIC (F1) speichert die Anderungen und kehrt zu MANAGE
Prismen zurtick.
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13 Im/Export\Export aus Job
13.1 Ubersicht
Beschreibung Die Einstellungen in diesem Dialog definieren die Daten und das Format fiir den Export.

Die Daten werden aus dem gewahlten Job exportiert. Die aktuellen Display-, Filter- und
Sortiereinstellungen werden angewandt. Die exportierten Punkte sind die gleichen, die in
MANAGE Daten: Job Name angezeigt werden.

Daten kénnen exportiert werden:
* in eine Datei auf der CompactFlash Karte.
* in eine Datei auf dem internen Speicher, falls vorhanden.

» Uber RS232 zu einem externen Gerat. Siehe Kapitel "20 Konfig\Schnittstellen... -
Editieren der Schnittstelle” fir Informationen Gber die Konfiguration der Schnittstelle.

Export Format

Format Charakteristik Beschreibung
Benutzer- |Export Variablen Siehe in der Online Hilfe von LGO.
definiert

Formatdefinition Die Formatdatei wird mit LGO individuell

erstellt. Siehe auch in der Online Hilfe von
LGO fir Informationen Gber die Erstellung von
Formatdateien.

Einheiten Wird innerhalb der Formatdatei definiert.

Koordinaten Alle Koordinatentypen werden unterstitzt.




Format

Charakteristik
Hohe

Besonderheiten:

Punkte in der Datei, die ausser-
halb des LSKS Modells liegen

Punkte in der Datei, die ausser-
halb des Geoidmodells liegen

Beschreibung

Alle Héhentypen werden unterstitzt. Wenn
die gewlnschte Hohe nicht berechnet werden
kann, wird der Standardwert flir die Variable
ausgegeben.

Der Standardwert fur die Variable wird ausge-
geben.

Der Standardwert fUr die Variable wird ausge-
geben, auch wenn eine Geoidundulation
verflgbar ist.
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13.2 Zugriff auf die Daten Export Funktionalitat
Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Im/Export\Export aus Job.
ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog EXPORT Export aus
Job aufruft.
Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen tber Hot Keys.
ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen Uber die
USER Taste.
Néchster Schritt WENN Export DANN
in ein benutzerdefiniertes |Siehe Kapitel "13.3 Daten Export von einem Job in ein benut-
ASCII Format zerdefiniertes ASCIl Format".

zu einem anderen Gerat |Siehe Kapitel "13.4 Daten Export von einem Job zu einem
anderen Gerat".




13.3

Bedingung

Zugriff

Daten Export Schritt-
fur-Schritt

Daten Export von einem Job in ein benutzerdefiniertes ASCII
Format

Mindestens eine Formatdatei wurde mit LGO erstellt und auf das System RAM (bertragen.

Siehe Kapitel "13.2 Zugriff auf die Daten Export Funktionalitat" zum Offnen von EXPORT
Export aus Job.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

<Export zu: CF-Karte> oder <Export zu: Interner Memory>

<Verzeichnis:> Verfugbar fir <Export zu: CF Karte>. Die Daten
kénnen in das \Data Verzeichnis, in das \GSI Verzeichnis oder in das
Hauptverzeichnis exportiert werden. Die Daten mussen im \GSI
Verzeichnis gespeichert werden, wenn sie auf dem TPS1100 verwendet
werden sollen. Fir <Export zu: Interner Memory> werden die Daten
immer in das \Data Verzeichnis exportiert.

<Mess Job> Alle Jobs aus Hauptmenii: Manage\Jobs kdnnen ausge-
wahlt werden. In dieser Auswahlliste KARTE (F6) oder MEM (F6)
driicken, um einen Job von einem anderen Speichermedium zu wahlen.

<Koord System:> Das dem ausgewahlten <Job:> zugeordnete Koordi-
natensystem.

Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. EXPORT Export aus Job 5
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Schritt

Beschreibung

<Formatdatei:>Die Formatdateien, die aktuell im System RAM
verflgbar sind.

<Dateiname:> Der Name der Datei in die die Daten exportiert werden.
Der Name wird anhand des zu exportierenden Job Namens und einer
Erweiterung automatisch vorgeschlagen. Die standard Erweiterung kann
im EXPORT Definiere ASCIlI Ausgabe Dialog mit KONF (F2) konfigu-
riert werden.

Den zu exportierenden Job auswahlen und entweder einen eigenen
Dateinamen eingeben oder den vorgeschlagenen akzeptieren.

Siehe
Kapitel

<Formatdatei:> markieren und ENTER.

EXPORT Formatdateien

Alle im System RAM verfiigbaren Formatdateien werden aufgelistet. Die
zu verwendende Formatdatei wahlen.

LOSCH (F4) I6scht die markierte Formatdatei vom System RAM.

WEITR(F1) wahlt die markierte Formatdatei und kehrt zu EXPORT
Export aus Job zurtick.

5. FILTR (F4) Um die Sortier- und Filtereinstellungen fiur den Export festzu-
legen. Ruft EXPORT Sortieren und Filtern auf.
6. EXPORT Sortieren und Filtern, Seite Punkte 6.6

<Sortieren:> Die Reihenfolge, in der Punkte, Linien und Flachen expor-
tiert werden.

<Filtern:> Definiert, welche Punkte exportiert werden.




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
(&= | SEITE(F6) wechselt zu den Seiten Linien oder Flachen. Die Einstel-
lungen fiir <Filtern:> auf diesen Seiten definiert, welche Linien oder
Flachen exportiert werden.
7. WEITR (F1) Gbernimmt die Anderungen und kehrt zu EXPORT Export
aus Job zurilck.
(& |KSYS (F6) ruft EXPORT Koordinatensysteme auf. Um das Koordina- [10.3
tensystem, in dem die Daten exportiert werden, zu wahlen.
8. WEITR (F1) exportiert die Daten.
9. Informationsmessage: Sollen weitere Daten exportiert werden?
*  Wenn ja, weiter mit Schritt 10.
* Wenn nein, weiter mit Schritt 11.
10. JA (F4). Schritt 1. bis 9.wiederholen.
11. NEIN (F6) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurtick.
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13.4

Allgemein

Zugriff

Daten Export Schritt-
far-Schritt

Daten Export von einem Job zu einem anderen Gerat

Daten kénnen Gber RS232 auf ein externes Gerat Gibertragen werden.

Siehe Kapitel "13.2 Zugriff auf die Daten Export Funktionalitat” zum Offnen von EXPORT
Export aus Job.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. EXPORT Export aus Job 13.1
<Export zu:RS232>
(& |PORT (F5) ruft KONFIG Schnittstelle fiir Job Export auf. Wahlen Sie
den Port und das externe Gerat, zu dem die Daten exportiert werden
sollen.
2. FILTR (F4) um die Sortier- und Filtereinstellungen fur den Export festzu-
legen. Ruft EXPORT Sortieren und Filtern auf.
3. EXPORT Sortieren und Filtern, Seite Punkte 6.6
<Sortieren:> Die Reihenfolge, in der Punkte, Linien und Flachen expor-
tiert werden.
<Filtern:> Definiert, welche Punkte exportiert werden.
(&~ |SEITE (F6) wechselt zu den Seiten Linien und Flachen. Die Einstel-
lungen fir <Filtern:> auf diesen Seiten definiert, welche Linien oder
Flachen exportiert werden.




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
4. WEITR (F1) Gbernimmt die Anderungen und kehrt zu EXPORT Export
aus Job zurick.
(&= | KSYS (F6) ruft EXPORT Koordinatensysteme auf. Um das Koordina- |10.3
tensystem, in dem die Daten exportiert werden, zu wahlen.
5. WEITR (F1) exportiert die Daten.
6. Informationsmessage: Sollen weitere Daten exportiert werden?
*  Wenn ja, weiter mit Schritt 7.
* Wenn nein, weiter mit Schritt 8.
7. JA (F4). Die Schritte 1. bis 6. wiederholen
8. NEIN (F6) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zuriick.
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14 Im/Export\import in Job
14.1 Ubersicht
Beschreibung Diese Anzeige listet alle geladenen Import Applikationen auf. Die zu importierenden Daten

mussen auf der CompactFlash Karte gespeichert sein.

Die Daten kénnen importiert werden:
* in einen Job auf der CompactFlash Karte.
* in einen Job auf dem internen Speicher, falls vorhanden.

Import Formate

Format Charakteristik Beschreibung
ASCII Import Variable Punktnummer, Gitterkoordinaten, themati-
sche Codes. Keine freien Codes, keine Attri-
bute.
Formatdefinition Freies Format. Verwendung und Reihenfolge

der Variablen und Trennzeichen kdnnen
wahrend des Imports definiert werden.

Einheiten Wie auf dem Instrument aktuell konfiguriert.
Hbéhe Orthometrisch oder Ellipsoidisch




Format

Charakteristik
Besonderheiten:

In der Datei sind lokale Hohen
aber keine Koordinaten

In der Datei sind Koordinaten
aber keine Hohen

In der Datei sind weder Koor-
dinaten noch Hohen

In der Datei sind keine Punkt-
nummern

Beschreibung

Die Punkte werden ohne Koordinaten aber
mit der lokalen Ho6he und dem Code, falls
verflgbar, importiert.

Die Punkte werden ohne Hohe aber mit den
Koordinaten und dem Code, falls verflgbar,
importiert.

Kein Import

Kein Import

GSI8
GSI16

Import Variable

Formatdefinition

Einheiten
Hohen

Punktnummer WI 11, lokale Koordinaten
WI 81, WI 82, WI 83, thematische Codes
WI 71. Keine freien Codes, keine Attribute.
Siehe Kapitel "20.1 GSI Ausgabe" fiir Infor-
mationen zum GSI Format.

Festes Format. Rechts- und Hochwerte
kénnen wahrend des Imports gewechselt
werden.

Wie in der GSI Datei definiert
Orthometrisch oder Ellipsoidisch
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Format Charakteristik Beschreibung
Besonderheiten:
In der Datei sind lokale Hoéhen | Die Punkte werden ohne Koordinaten aber
aber keine Koordinaten mit der lokalen Hohe und dem Code, falls
verflgbar, importiert.
In der Datei sind Koordinaten |Die Punkte werden ohne HOhe aber mit den
aber keine Héhen Koordinaten und dem Code, falls verfugbar,
importiert.
In der Datei sind weder Koor- |Kein Import
dinaten noch Héhen
In der Datei sind keine Punkt-|Kein Import
nummern
DXF Import Variable Block, Punkt, Linie, Bogen, Polyline. Lokale

Formatdefinition
Einheiten
Hoéhen

Besonderheiten:

In der Datei sind weder Koor-
dinaten noch Hohen

Koordinaten. Keine freien Codes, keine Attri-
bute.

Festes Format (X/Y/Z).
Nicht vordefiniert.

Z Wert wird als orthometrische Hohe impor-
tiert.

Kein Import




Kontrollen

Punkte werden immer mit der Klasse KTRL und einer Koordinatenqualitat von ----- impor-
tiert.

Siehe Kapitel "6.3.1 Terminologie".

Wahrend die Punkte in einen Job importiert werden, wird kontrolliert, ob die Punktnummern,
die Klasse und der Code der Punkte bereits im Job existieren.

Fall 1: Der Punkt existiert bereits mit der Klasse KTRL in der Datenbank

Existierenden Punkt Gber- M Punkt wird nicht importiert.

‘Ja

Der Punkt wird importiert, die Koordinaten und die Code Informationen werden uber-
schrieben.

Fall 2: Der Punkt existiert bereits mit einer anderen Klasse als KTRL in der Datenbank

Punkt zur Datenbank hinzufigen? ﬂ» Punkt wird nicht importiert.

‘Ja
Nein

Ist dem Punkt ein Code angehangt}_"=" g | Punkt wird importiert.

‘Ja
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Ist der angehangt Code der
gleiche wie der Code des existie-
renden Punktes?

‘Nein

Soll der existierende Code flir den
Punkt in der Datenbank ersetzt
werden?

‘Ja

Ist der neue Punktcode bereits in
dem Job?

‘Ja

Der Punkt wird mit dem Code
importiert.

Ja

Nein

Nein

Punkt wird importiert.

Der Punkt wird importiert, der existierende
Code aus der Datenbank wird verwendet.

Der Punkt wird mit dem Code importiert, der
Code wird als thematischer Code in der
Job-Codeliste gespeichert.




14.2

Zugriff

Nachster Schritt

Zugriff auf die Daten Import Funktionalitat

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Im/Export\import in Job.

ODER

Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog IMPORT Import in Job
aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fur Informationen tber Hot Keys.

ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen Uber die
USER Taste.

Zu importierende |DANN

Daten sind

im ASCIl Format Siehe Kapitel "14.3 Daten Import im ASCII Format".

GSI Format Siehe Kapitel "14.4 Daten Import im GSI Format".

DXF Format Siehe Kapitel "14.5 Daten Import im DXF Format".
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14.3

Anforderungen

Zugriff

Daten Import Schritt-
far-Schritt

Daten Import im ASCIl Format

Mindestens eine ASCII Datei mit einer beliebigen Dateierweiterung ist in dem \DATA
Verzeichnis auf der CompactFlash Karte gespeichert.

Siehe Kapitel "14.2 Zugriff auf die Daten Import Funktionalitat” zum Offnen von IMPORT
Import in Job.

Schritt

Beschreibung

1.

IMPORT Import in Job
<Import: ASCIl Daten>

<Aus Datei:> Alle Dateien im \DATA Verzeichnis auf der CompactFlash Karte
kdnnen ausgewahlt werden.

<In Job:> Wahl eines Zieljobs fiir den Import. Dieser Job ist dann der aktive Job.
Alle Jobs von Hauptmenii: Manage\Jobs kénnen ausgewahlt werden.

<Kopfzeilen:> Durch diese Option kdnnen existierende Kopfzeilen tibersprungen
werden. Die Anzahl der Kopfzeilen wahlen.

KONF (F2) um das Format der Datei, die importiert wird, zu definieren.

IMPORT Definiere ASCII Import
<Trennzeichen:> Das Trennzeichen zwischen den Import Variablen.

<Mehrfach Leer:> Verflgbar flir <Trennzeichen: Leerzeichen>. <Mehrfach
Leer: Nein> setzen, wenn das Trennzeichen zwischen den Variablen nur aus
einem Leerzeichen besteht. <Mehrfach Leer: Ja> setzen, wenn das Trennzei-
chen zwischen den Variablen aus mehreren Leerzeichen besteht.




Schritt |Beschreibung

<Anz Linien/Pkt:> Verfugbar fir <Trennzeichen: Zeilenvorschub>. Die Anzahl
der Zeilen, die fur die Beschreibung jedes Punktes verwendet werden.

Das Trennzeichen und die Positionen der einzelnen Variablen wahlen.
(& |STDRD (F5) zeigt die Standardeinstellungen des ASCII Imports.
WEITR (F1) kehrt zu IMPORT Import in Job zurtck.

SHIFT HOHEN (F2) zum Offnen von IMPORT Definiere Héhentyp.
IMPORT Definiere Hohentyp

<Importiert:> Der Hohentyp der importierten Daten.

A

<Ost:> Der Ostwert kann so importiert werden, wie er in der ASCII Datei steht,
oder er kann mit -1 multipliziert werden. Dies ist in einigen Koordinatensystemen
erforderlich.

7. WEITR (F1) kehrt zu IMPORT Import in Job zur(ck.
8. WEITR (F1) importiert die Daten.
(&= | Punkte mit einer Héhe von mehr als 20000 m werden nicht importiert.

9. Informationsmessage: Sollen weitere Daten importiert werden?
*  Wenn ja, weiter mit Schritt 10.

* Wenn nein, weiter mit Schritt 11.

10. JA (F6). Schritt 1. bis 9.wiederholen.

11. NEIN (F4) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurick.
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14.4

Anforderungen

Zugriff

Daten Import Schritt-
far-Schritt

Daten Import im GSI Format

Mindestens eine ASCII Datei in GSI Format mit der Dateierweiterung *.gsi ist in dem \GSI
Verzeichnis auf der CompactFlash Karte gespeichert.

Siehe Kapitel "14.2 Zugriff auf die Daten Import Funktionalitat” zum Offnen von IMPORT
Import in Job.

Schritt

Beschreibung

1.

IMPORT Import in Job
<Import: GSI Daten>

<Aus Datei:> Alle Dateien mit der Endung *.gsi des \GSI Verzeichnisses auf der
CompactFlash Karte kénnen ausgewahlt werden.

<In Job:> Wahl eines Zieljobs fiir den Import. Dieser Job ist dann der aktive Job.
Alle Jobs von Hauptmenii: Manage\Jobs kénnen ausgewahlt werden.

KONF (F2) ruft IMPORT Definiere GSI Import auf. Fir <Umschalten
WI81/WI82: Ja> werden alle WI 81 Daten (normalerweise der Rechtswert) als
Hochwert importiert und alle W1 82 Daten (normalerweise der Hochwert) werden
als Rechtswert importiert. Dieser Koordinatenwechsel ist bei linksorientierten
Koordinatensystemen erforderlich.

SHIFT HOHEN (F2) zum Offnen von IMPORT Definiere Hohentyp.

IMPORT Definiere Hohentyp
<Importiert:> Der Hohentyp der importierten Daten.




Schritt

Beschreibung

<Ost:> Der Ostwert kann so importiert werden, wie er in der *.gsi Datei steht, oder
er kann mit -1 multipliziert werden. Dies ist in einigen Koordinatensystemen erfor-
derlich.

WEITR (F1) kehrt zu IMPORT Import in Job zuriick.

WEITR (F1) importiert die Daten.

Punkte mit einer Hohe von mehr als 20000 m werden nicht importiert.

Informationsmessage: Sollen weitere Daten importiert werden?
*  Wenn ja, weiter mit Schritt 7.
* Wenn nein, weiter mit Schritt 8.

JA (F6). Schritt 1. bis 6.wiederholen.

NEIN (F4) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurtick.
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14.5

Anforderungen

Zugriff

Daten Import Schritt-
far-Schritt

Daten Import im DXF Format

Mindestens eine DXF Datei mit der Erweiterung *.dxf muss in dem \DXF Verzeichnis auf der
CompactFlash Karte gespeichert sein.

Siehe Kapitel "14.2 Zugriff auf die Daten Import Funktionalitat" zum Offnen von DXF IMPRT
DXF Daten in Job importieren.

Schritt

Beschreibung

1.

DXF IMPRT DXF Daten in Job importieren

<Aus Datei:> Alle Dateien mit der Endung *.dxf in dem \DATA Verzeichnis auf der
CompactFlash Karte kdnnen ausgewahlt werden.

<In Job:> Wahl eines Zieljobs fiir den Import. Dieser Job ist dann der aktive Job.
Alle Jobs von Hauptmenii: Manage\Jobs konnen ausgewahlt werden.

KONF (F2) 6ffnet Konfiguration.

<Block Prifix:> Optionales Prafix fur importierte Blocke.
<Punkt Prafix:> Optionales Prafix flr importierte Punkte.
<Linie Préfix:> Optionales Prafix fur importierte Linien.
<Einheiten:> Die Einheit flr die zu importierenden DXF Daten.

<Eckpunkte erstellen:> Option, ob Punkte an Eckpunkten der importierten
Linie/Bogen/Polyline Elemente erstellt werden.

<Exclude Height:> Option, ob die Hhe der Linie/Bogen/Polyline Elemente in der
DXF Datei nicht importiert werden.

WEITR (F1) kehrt zu DXF IMPRT DXF Daten in Job importieren zurtick




Schritt |Beschreibung
3. WEITR (F1) importiert die Daten.
(&= |Message: CF-Karte bitte nicht entnehmen!
4, Informationsmessage: Sollen weitere Daten importiert werden?
Wenn ja, weiter mit Schritt 5.
Wenn nein, weiter mit Schritt 6.
5. JA (F6). Schritt 1. bis 4.wiederholen.
6. NEIN (F4) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurick.
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15 Im/Export\Punkte zwischen Jobs kopieren
Beschreibung In diesem Kapitel wird erklart, wie Punkte von einem Job zu einem anderen kopiert werden.
& Wichtige Eigenschaften:

» Die Einstellung des Punktfilters wird beim Kopieren von Punkten bericksichtigt.

» Die zum Kopieren ausgewahlten Punkte kdnnen in einer Punktliste angesehen werden.
Die Einstellung fir die Punktsortierung definiert die Reihenfolge der Punkte in der Liste.
Die Einstellung fur die Punkffilter definieren, welche Punkte in der Liste angesehen
werden kénnen.

« Es werden ausschliesslich Punkte kopiert - Beobachtungen werden nicht kopiert.
*  Wenn Punkte von einem Job zu einem anderen Job kopiert werden:

» werden ihre Punktcodes und zugeordneten Attribute auch kopiert.

» wird die Klasse beibehalten.

» wird die Unterklasse beibehalten.

» wird die Herkunft in Kopierter Punkt abgeandert.

+ wird die Koordinatenqualitat beibehalten.

» wird der Instrumententyp beibehalten.

» wird die Datums- und Zeitmarke beibehalten.

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Im/Export\Punkte zwischen Jobs kopieren.




COPY 12:54 _’_@ F ~ 1 B
Punkte zwischen Jobs KOPIEREN STD B0 8
kopieren Punkte zwischen Johs kopieren ]
Von Job : active joh
Koord System : <None>
In Joh 4 fixpoint joblld
02a {t
WEITR| | | FILTR| DATEN| KSYS |

Beschreibung der Felder

WEITR (F1)

Kopiert die ausgewahlten Punkte.

FILTR (F4)

Um die Punktsortier- und/oder Punkf{filterein-
stellungen im Job <Von Job:> zu definieren.

DATEN (F5)

Zum Anzeigen, Editieren und Léschen von
Punkten, Linien und Flachen, die in dem Job
gespeichert wurden. Punkte, Linien und
Flachen werden auf unterschiedlichen Seiten
angezeigt. Die ausgewahlten Einstellungen flr
Sortieren und Filtern werden verwendet. Siehe
Kapitel "6.3 Punkt Management".

KSYS (F6)

Um ein anderes Koordinatensystem zu
wahlen.

Feld Option

Beschreibung

<Von Job:> Auswahlliste

Beschreibt, woher die Punkte kopiert werden sollen.
Alle Jobs von Hauptmenii: Manage\Jobs kdnnen
ausgewahlt werden.

<Koord System:> |Ausgabe Das Koordinatensystem, das dem Job <Von Job:>
zugeordnet ist.
<In Job:> Auswahlliste |Beschreibt, wohin die Punkte kopiert werden sollen.
Alle Jobs von Hauptmenii: Manage\Jobs kénnen
ausgewahlt werden.
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16 Konfig\Mess Einstellungen...
16.1 Nummernmasken
16.1.1 Ubersicht der Masken
Beschreibung *  Nummernmasken sind vordefinierte Masken fir Punkt-, Linien- oder Flachennummern.

Sie ersparen das Eintippen der Nummern fir jedes einzelne Objekt. Sie sind nitzlich
wenn viele Punkte gemessen werden.

« Die Nummernmasken schlagen Nr. fir Punkt-Nr., Linien-Nr. und Flachen-Nr. vor, wo
Punkte, Linien und Fldchen gemessen werden.

Beschreibung der Stan-

dard Nr-Masken Standard Nr-Maske |Beschreibung

0001 » Wird als Punktnummer flir Messpunkte in Standardkonfigurations-
satzen vorgeschlagen.

« Diese Nummer wird automatisch inkrementiert.

Area0001 * Wird als Nummer fiir Flachen in Standardkonfigurationssatzen
vorgeschlagen.
* Diese Nummer wird automatisch inkrementiert.
Auto0001 *  Wird als Nummer fiir Auto Punkte in Standardkonfigurations-

satzen vorgeschlagen. Diese Punkte werden automatisch in einer
bestimmten Rate aufgezeichnet.

¢ Diese Nummer wird automatisch inkrementiert.




Standard Nr-Maske

Beschreibung

Aux0001

3

Wird als Punktnummer fur Hilfspunkte in Standardkonfigurations-
satzen vorgeschlagen. Diese Punkte werden bei der Aufnahme
von unzugéanglichen Punkten verwendet.

Diese Nummer wird automatisch inkrementiert.

Line0001

.

Wird als Nummer fur Linien in Standardkonfigurationsséatzen
vorgeschlagen.

Diese Nummer wird automatisch inkrementiert.

Keine Maske

Wahrend einer Messung wird die letzte Punkthnummer angezeigt.
Diese Nummer wird automatisch inkrementiert, wenn sie numeri-
sche Zeichen enthalt. Wird diese Nummer Uberschrieben, beginnt
die automatische Inkrementierung bei der neuen Nummer. Die
automatische Inkrementierung kann durch das Editieren dieser
Nummernmaske ausgeschaltet werden. Siehe Kapitel "16.1.4
Editieren einer Nummernmaske".

Zeit und Datum

Die aktuelle, lokale Zeit und das Datum ist die Nummer.

Verw Code&String

Erlaubt die Verwendung des Linien/Flachen Codes als Basis fiir
die Linen/Flachen Nr. eines Linien/Flachen Objekts.

* Falls Linien/Flachen Codes verwendet werden, wird der
Linien/Flachen Code als Teil der Linien/Flachen Nr. benutzt.

« Falls Punkt Codes verwendet werden, wird der Punkt Code als
Teil der Linien/Flachen Nr. benutzt.

+ Falls keine Attribute/Strings verwendet werden, wird der nume-
rische Teil der Linien/Flachen Nr. automatisch inkrementiert.
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Verfiigbarkeit der Stan-
dard Nr-Masken

Auswahl der standard
Nr-Masken

Standard Nr-Maske

Verfuigbarkeit:

Mess Punkte

Auto Punkte

Linien

Flachen

0001

v

Area0001

Auto0001

Aux0001

Line0001

AN NN

Keine Maske

Zeit und Datum

AN N N NN N A NERAN

\

Verw Code&String

AN N NS AN AN A NN

AN NN N AN Y ANERN

¢ Eine standard Nr-Maske kann selektiert werden:

* manuell, durch Auswahl aus der Liste unter Konfig\Mess Einstellungen... \Nr-

Masken. Die Nr-Maske wird gesetzt sobald sie im Dialog ausgewahlt wird und WEITR
(F1) gedrickt wird. Der aktive Konfigurationssatz wird automatisch mit der selektierten
Nr-Maske aktualisiert. Um sicher zu stellen, dass alle standard Nr-Masken aufgezeigt
werden, SHIFT STDRD (F5) driicken.




 indirekt, durch Auswahlt eines Konfigurationssatzes der die Nr-Maske enthalt.
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16.1.2

Zugriff

KONFIG
Nr-Masken

Zugriff auf die Konfiguration von Nummernmasken

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Mess Einstellungen...\Nr-Masken.
ODER
Uber einen konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Nr-Masken aufruft. Siehe
Kapitel "2.1 Hot Keys" flir Informationen Uiber Hot Keys.
ODER
Durch Dricken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fur Informationen Uber die
USER Taste.
ODER

Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard. Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurati-
onssatz Management".

17:59 T
KOMFIG |_’_@ STD B o {8
Nr-Hasken X]
Hess Punkte

Auto Punkte

Hilfspunkte Aux0001 ]|
Linien : Line0001 4|
Flachen : Area0nn 1

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Q2a Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
WEITR| | | | | | wahit wurde.




Beschreibung der Felder

Feld

Option Beschreibung

<Mess Punkte:>

Auswahlliste |Legt die Nummernmaske fiir gemessene Punkte fest.

<Auto Punkte:>

Auswabhlliste |Legt die Nummernmaske fur Auto Punkte fest. Diese
Punkte werden automatisch in einer bestimmten
Rate aufgezeichnet.

<Hilfspunkte:>

Auswahlliste |Legt die Nummernmaske fur Hilfspunkte fest. Diese
Punkte kénnen bei der Auffindung von abzustek-
kenden Punkten verwendet werden.

<Linien:> Auswahlliste |Legt die Nummernmaske fir Linien fest.
<Flachen:> Auswabhlliste |Legt die Nummernmaske fur Flachen fest.
Nachster Schritt

WENN eine DANN

Nummernmaske

ausgewahlt werden
soll

die gewunschte Nummernmaske auswahlen.
WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog zurtick, von
dem KONFIG Nr-Maske ausgewahlt wurde.

erstellt werden soll

Siehe Kapitel "16.1.3 Erstellen einer neuen Nr-Maske".

editiert werden soll

Siehe Kapitel "16.1.4 Editieren einer Nummernmaske".

geldscht werden soll

Siehe Kapitel "16.1.5 Loschen einer Nummernmaske".
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16.1.3 Erstellen einer neuen Nr-Maske

Nr-Maske Erstellen

Schritt-fiir-Schritt Schritt |Beschreibung

1. §iehe Kapitel "16.1.2 Zugriff auf die Konfiguration von Nummernmasken" zum
Offnen von KONFIG Nr-Masken.

2. In KONFIG Nr-Masken ein Feld markieren.

3. ENTER zum Offnen von KONFIG Alle Nr-Masken.

4. Eine Nummernmaske markieren. Eine Kopie dieser Nummernmaske wird fir

weitere Konfigurationen verwendet.
. NEU (F2) 6ffnet KONFIG Neue Nr-Maske.
6. KONFIG Neue Nr-Maske

<Nr.:> Der Name der Nummernmaske und das Format des Nummernobjektes.
Alle Zeichen einschliesslich Leerzeichen sind erlaubt. Leerzeichen vorne werden
nicht akzeptiert.

<Inkrement:> Nummern werden numerisch oder alphanumerisch inkrementiert.
<Inkrement mit:> Der Betrag, um den die Punkthnummer inkrementiert wird.

<Cursor Pos:> Die Position des Zeichens, bei welchem der Cursor platziert wird,
wenn beim Messen von Punkten in <Punkt-Nr.:> ENTER gedrickt wird. <Cursor
Pos: Letztes Zeichen> bedeutet, dass der Cursor unmittelbar rechts vom letzten
Zeichen platziert wird.

Die Einstellungen entsprechend den Anforderungen anpassen.

7. WEITR (F1) speichert die neue Nummernmaske und kehrt zu KONFIG Alle Nr-
Masken zurtck.




Beispiele fir
Inkrementierung

Schritt

Beschreibung

8.

WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Nr-Masken zuriick.

9.

WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zuriick von dem aus KONFIG Nr-Masken aufge-
rufen wurde.

Fiir <Inkrement: Nur numerisch>

Der ganz rechts stehende numerische Teil der Punktnummer wird inkrementiert.

<Nr.:> <Inkrement Nachste Punkt- Bemerkungen
mit:> nummer
Punkt994 5 Punkt999 -
Punkt1004
994Punkt 5 999Punkt -
1004Punkt
123Punkt123 -10 123Punkt113 Der rechte numerische Teil
wird inkrementiert. Negative
Inkremente sind erlaubt.
Punkt11 -6 Punkt5 -
Punkt-1
Punkt-7
Punkt-13
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<Nr.:> <Inkrement Nachste Punkt- Bemerkungen
mit:> nummer

Abcdefghijklmn94 |5 Abcdefghijklmn99 Inkrementierungsfehler, falls
Inkrementierungs- sich beim nachsten Inkrement
fehler mehr als 16 Zeichen ergeben.

Abcdefghijklmno9 | -5 Abcdefghijkimno4 Negativer Inkrementierungs-
Inkrementierungs- fehler, falls das nachste Inkre-
fehler ment ein negatives Vorzei-

chen bendtigt und sich mehr
als 16 Zeichen ergeben.

Fiir <Inkrement: Alphanumerisch>

Das ganz rechts stehende Zeichen der Punktnummer wird unabhangig davon, ob dieses

Zeichen numerisch oder alphanumerisch ist, inkrementiert.

Maske Inkrement Néchste Punktnum- | Bemerkungen
mern

Punkt994 5 Punkt999 -
Punkt99E
Punkt99J

994Punkt 5 994Punky Kleinbuchstaben werden bis z
Inkrementierungs- inkrementiert. Dann muss
fehler eine neue Punktnummer

eingegeben werden.




Maske Inkrement Néchste Punktnum- | Bemerkungen
mern

Abcdef -5 Abcdea Kleinbuchstaben werden von
AbcdeV Klein- zu Grossbuchstaben
bis A dekrementiert. Dann
AbcdeB muss eine neue Punkt-
Inkrementierungs- nummer eingegeben werden.
fehler

ABCDEB 5 ABCDEB Grossbuchstaben werden von
ABCDEG Gross- zu Kleinbuchstaben
bis z inkrementiert. Dann
Abcdez muss eine neue Punkt-
Inkrementierungs- nummer eingegeben werden.
fehler
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16.1.4 Editieren einer Nummernmaske
Nu_n?mernmaske Schritt |Beschreibung
Editieren
Schritt-fiir-Schritt 1. Siehe Kapitel "16.1.2 Zugriff auf die Konfiguration von Nummernmasken" zum
Offnen von KONFIG Nr-Masken.
2. In KONFIG Nr-Masken ein Feld markieren.
3. ENTER zum Offnen von KONFIG Alle Nr-Masken.
4, KONFIG Alle Nr-Masken

Nummernmaske, die editiert werden soll, markieren. Die Nummernmaske Zeit
und Datum kann nicht editiert werden. EDIT (F3).

5. KONFIG Edit Nr-Maske

Die Art der Nummernmaske, die zum Editieren ausgewahlt wurde, bestimmt die
Verfugbarkeit der Felder in diesem Dialog.

« Verfugbar fur die Standard Nummernmaske Keine Maske:
<Nr.:> Der Name der Nummernmaske kann nicht gedndert werden, da es sich
um eine Standard Nummernmaske handelt.
Die anderen Felder in diesem Dialog sind die gleichen wie in KONFIG Neue
Nr-Maske. Siehe Kapitel "16.1.3 Erstellen einer neuen Nr-Maske".

» Verfugbar fur benutzerdefinierte Nummernmasken:

Alle Felder in diesem Dialog sind die gleichen wie in KONFIG Neue Nr-Maske.
Siehe Kapitel "16.1.3 Erstellen einer neuen Nr-Maske".

Die Einstellungen entsprechend den Anforderungen anpassen.




Schritt |Beschreibung
6. WEITR (F1) speichert die Anderungen und kehrt zu KONFIG Alle Nr-Masken
zurlck.
7. WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Nr-Masken zur(ck.
8. WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zuriick von dem aus KONFIG Nr-Masken aufge-

rufen wurde.
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16.1.5 Loschen einer Nummernmaske
N_lljmmernmaske Schritt |Beschreibung
Loschen
Schritt-fiir-Schritt 1. Siehe Kapitel "16.1.2 Zugriff auf die Konfiguration von Nummernmasken" zum
Offnen von KONFIG Nr-Masken.
2. In KONFIG Nr-Masken ein Feld markieren.
3. ENTER zum Offnen von KONFIG Alle Nr-Masken.
4, KONFIG Alle Nr-Masken
Die Nummernmaske, die editiert werden soll, markieren.
LOSCH (F4).

(&= |Es spielt keine Rolle, ob die Nummernmaske in einem Konfigurationssatz
verwendet wird. Die Nummernmaske wird wieder hergestellt, wenn der Konfigura-
tionssatz aktiviert wird.

5. JA (F4) kehrt zu KONFIG Alle Nr-Masken zurick.
6. WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Nr-Masken zuriick.

7. WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zuriick von dem aus KONFIG Nr-Masken aufge-
rufen wurde.




16.1.6

Beschreibung

Bedingung

Konfiguration der
Nummernmaske
Schritt-flir-Schritt

Anwendungsbeispiel

Anwendung: * Punkte mit vielen verschiedenen Punktnummern aufnehmen.

* Die meisten Punktnummern bendtigen eine Inkrementierungs-
nummer hinter einem Text.

Arbeitstechnik: Applikationsprogramm Messen.

Ziel:

» Die ersten Punktnummern fiir die Messpunkte sind Bolzen 001,
Bolzen 002, ....

* Wahrend der Messung kann eine andere Punktnummer eingegeben
werden.

» Die nachfolgenden Punktnummern basieren auf der eingegebenen
Punktnummer.

» Eine individuelle Punktnummer kann fir einen Punkt eingegeben
werden.

Applikationsprogramm Messen ist ausgewahlt. Siehe Kapitel "47 Messen - Allgemein" fur
Informationen Gber Messen.

Schritt

Beschreibung

1.

Siehe Kapitel "16.1.3 Erstellen einer neuen Nr-Maske". Folgen Sie Schritt 1. bis 4.

2.

KONFIG Neue Nr-Maske
<Nr.: Bolzen 001>
<Inkrement: Nur numerisch>
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Feldablauf
Schritt-fiir-Schritt

Schritt |Beschreibung

<Inkrement mit: 1>
<Cursor Pos: 1>

3. WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu KONFIG Alle Nr-Masken zurtick.

4. WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Nr-Masken zuriick.

5. KONFIG Nr-Masken
<Messpunkte: Bolzen 001>

6. WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zuriick von dem aus KONFIG Nr-Masken aufge-
rufen wurde.

Schritt |[Beschreibung

1. Siehe Kapitel "47.2 Messen von Punkten" um MESSEN Messen: Job Name
aufzurufen.

2. MESSEN Messen: Job Name
<Punkt-Nr.: Bolzen 001> wird automatisch angezeigt.

3. ALL (F1). <Punkt-Nr.: Bolzen 002> wird automatisch angezeigt.

4, Schritt 3. wiederholen, bis alle Punkte mit der Nummer Bolzen XXX gemessen
sind.

5. MESSEN Messen: Job Name
Die nachsten Punktnummern sind WegXXXX, beginnend mit Weg0723.
<Punkt-Nr: Weg0723> eingeben.

6. ALL (F1) <Punkt-Nr: Weg0724> wird automatisch angezeigt.




Schritt |Beschreibung
7. Schritt 6 wiederholen, bis alle Punkte mit der Nummer WegXXXX gemessen sind.
8. MESSEN Messen: Job Name
Die nachste bendtigte Punktnummer ist BM98. Sie ist flr einen Punkt glltig.
SHIFT INDIV (F5)
9. MESSEN Messen: Job Name
<Indiv Pkt-Nr.: BM98> eingeben.
10. ALL (F1).

Das System wechselt zurlick auf die Punktnummern WegXXXX.
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16.2

Beschreibung

Zugriff

Display Einstellungen

Die Display Einstellungen definieren die Parameter, die auf einer Seite im Dialog MESSEN
dargestellt werden.

Vier Displaymasken kénnen definiert werden.

Maske 1: Wird immer im Dialog MESSEN angezeigt.

Maske 2: Kann im Dialog MESSEN ein- oder ausgeblendet werden.

Maske 3: Kann im Dialog MESSEN ein- oder ausgeblendet werden.

Maske 4: Wird nie im Dialog MESSEN angezeigt. Reserviert fur Applikationspro-
gramme.

Die Einstellungen in diesem Dialog definieren das Layout der vier Displaymasken.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Mess Einstellungen...\Display Einstel-
lungen.
ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Display
Einstellungen aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fur Informationen tber Hot Keys.
ODER
Durch Dricken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fur Informationen tber die
USER Taste.
ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard. Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurati-
onssatz Management".




KONFIG
Display Einstellungen

11:38 ¥
KONFIG |_’_@ STD I v

Display Einstellungen

Definieren
Name
Verwenden

WEITR| | DHASK]

=~ = I
i’a{?@‘

X

Haske 1K0
Survey

Ja

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.

DMASK (F3)
Um die ausgewahlte Displaymaske zu konfigu-

Q2a rieren. Siehe Abschnitt "KONFIG Definiere

Displaymaske n".

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
<Definieren:> Maske Ausgewahlte Displaymaske.
1, 2,3 oder 4
<Verwenden:> Ausgabe Zeigt an, ob die Seite flur die gewahlte Displaymaske
in MESSEN ein- oder ausgeblendet ist.
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Nachster Schritt

WENN eine DANN

Displaymaske

nicht editiert werden | WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog zurtick, von
soll dem KONFIG Display Einstellungen ausgewahlt wurde.

editiert werden soll |die Displaymaske markieren und DMASK (F3). Siehe Abschnitt
"KONFIG Definiere Displaymaske n".

KONFIG 140 e
Definiere Display- KOMFIG |+ @ ST v B

maske n Definiere D1sp'|a:fmaske 1
MName : Surve =

Zeilen fest

1. Zeile : Punkt-Nr. | | WEITR(F1)
2. Zeile . COde* Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu
3. Zeile . Codetyp ] _ KONFIG Display Einstellungen zurck.
4. Zeile Autoliniendt| LOSCH (F4)
B. Zeile : Zeilenahst. 1,04 Setzt alle Felder auf <XX. Zeile: Zeilenabst.
6. Zeile : Horiz Dist+ 1,0>.
) 02Zaft STDRD (F5)
HEITR' | | L050H| STDRD| | Stellt die Standardeinstellungen wieder her.
Beschreibung der Felder
Feld Option Beschreibung
<Anzeigen:> Ja oder Nein Die Displaymaske wird im Dialog MESSEN als
Seite ein- oder ausgeblendet.




Feld Option Beschreibung

<Zeilen fest:> Von 0 bis 5 Definiert, wie viele Zeilen im Messdialog nicht
scrollen, wenn diese Displaymaske verwendet
wird.

<1. Zeile:> Ausgabe <1. Zeile: Punkt-Nr.> ist vordefiniert.

<2. Zeile:> bis <16.
Zeile:>

Add. Konstante

Bezugsrichtung

Anmerkung 1-4

Attrib(frei) 01-20
Attrib (Pkt) 01-20
Automation

Mittel Max #Dist

Azi

Fir jede der Zeilen kann eine der folgenden
Optionen gewahlt werden.

Ausgabefeld fur die Additionskonstante des
aktiven Prismas.

Zeigt den Unterschied im Horizontalwinkel
zwischen Anschlusspunkt und gegenwartiger
Fernrohrposition an.

Eingabefeld fir die Anmerkungen, die mit dem
Punkt gespeichert werden.

Ausgabefeld fur Attribute von freien Codes.
Eingabefeld fir Attribute von Punktcodes.

Nicht verflgbar fiir die SmartStation. Auswahl
der Automationsart.

Eingabefeld fur die maximale Anzahl von
Distanzmessungen zur Mittelbildung im EDM
Modus.

Ausgabefeld fir das Azimut.
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Feld

Option
Anschluss-Nr.

Code

Code (frei)
Codebeschr.
Codebesch (frei)

Codetyp

EDM Modus
EDM Typ
Ost

Hoéhe

Hohen Diff

Horiz Dist
Hz-Winkel

Beschreibung

Ausgabefeld fur die Punkthummer des
Anschlusspunktes, wenn im Applikationspro-
gramm Setup die Methode Quickset
verwendet wurde.

Ausgabefeld fiir freie Codes.
Eingabefeld fir freie Codes.
Ausgabefeld fur die Beschreibung der Codes.

Ausgabefeld fiir die Beschreibung der freien
Codes.

Ausgabefeld fur den Codetyp, zum Beispiel
Punktcode, Liniencode oder Flachencode.

Auswahl EDM Messmodus.
Auswahl EDM Typ.

Ausgabefeld fiir den Ostwert des gemessenen
Punktes.

Ausgabefeld fir die Ho6he des gemessenen
Punktes.

Ausgabefeld fir den Héhenunterschied
zwischen Instrumentenstandpunkt und
Prisma.

Ausgabefeld fiir die Horizontaldistanz.
Ausgabefeld fiir den Horizontalwinkel.




Feld

Option

Instr. Hohe
Zeilenabst. 1,0
Zeilenabst. 0,5

Beschreibung

Ausgabefeld fur die Instrumentenhdhe.
Flgt einen vollen Zeilenabstand ein.
Flgt einen halben Zeilenabstand ein.

Autolinien Auswahlliste mit verschiedenen Optionen flir
das Kennzeichnen einer Linie/Flache. Siehe
Kapitel "16.3 Code & Autolin. Einstellungen".

Anzahl Dist. Ausgabefeld fiir die Anzahl der gemittelten
Distanzen, die im EDM Modus Mitteln
gemessen wurden.

Nord Ausgabefeld fir den Nordwert des gemes-
senen Punktes.

Exz. Quer Eingabefeld fir den horizontalen Abstand vom
gemessenen Punkt rechtwinklig zur Ziellinie.

Exz. Hohe Eingabefeld fir das Exzentrum in der Héhe fir
den gemessenen Punkt.

Exz. Langs Eingabefeld flr den horizontalen Abstand in
Richtung der Ziellinie.

Exz. Modus Auswahl Exz. Modus.

ppm atm. Ausgabefeld fir den atmospharischen ppm
Wert.

ppm geom. Ausgabefeld fir den geometrischen ppm Wert.

ppm total Ausgabefeld fir den totalen ppm Wert.

Konfig\Mess Einstellungen... TPS1200 303




Konfig\Mess Einstellungen... TPS1200 304
Feld Option Beschreibung
Punkt-Nr. Eingabefeld fur die Punktnummer.
Prisma Auswahl Prisma.
Reflektorhéhe Eingabefeld fur die Reflektorhéhe.
Letzte SD Ausgabefeld fur die zuletzt gespeicherte

Schragdistanz
Station Ost
Station Hohe

Stations-Nr.
Station Nord

Stand.abw.

Zeit auf Pkt

V-Winkel
V-Anzeige

Distanz.

Ausgabefeld fiir die gemessene Schragdi-
stanz.

Ausgabefeld fir den aktuellen Ostwert des
Instrumentenstandpunktes.

Ausgabefeld fir die aktuelle Hohe des Instru-
mentenstandpunktes.

Ausgabefeld fiir die aktuelle Stationsnummer.

Ausgabefeld fur den aktuellen Nordwert des
Instrumentenstandpunktes.

Ausgabefeld fur die Standardabweichung in
Millimeter fir die gemittelte Distanz.

Ausgabefeld fiir die Zeit vom Beginn bis zum
Ende der Punktmessung. Erscheint in der
Displaymaske wahrend der Punktmessung.

Ausgabefeld fiir den Vertikalwinkel.
Auswahl Vertikalwinkelanzeige.




Nachster Schritt

Schritt |Beschreibung
1. WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Display Einstellungen zurtick.

2. WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zurtick, von dem KONFIG Display Einstel-
lungen ausgewahlt wurde.
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16.3

Beschreibung

Zugriff

Code & Autolin. Einstellungen

Die Einstellungen in diesem Dialog definieren die Art der Codierung fir Punkte und Linien.
Siehe Kapitel "8 Codierung" fur eine umfangreiche Beschreibung der Codierung.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Mess Einstellungen...\Code & Autolin.
Einstellungen.

ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Code &
Autolin. Einstellungen aufruft.
Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen tber Hot Keys.

ODER
Durch Dricken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fur Informationen Uber die
USER Taste.

ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard.
Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management".




KONFIG 08:15 F ™ 1
Codierung & Autolinien, KONFIG |_’_ @ STD I ¥y s
Seite Codierng

Codierng [Autolin.

Quick Code M=

Stellen : 2 1

Frei Code : Yor Punkt 1

Attribute Sta ndarﬂwer:tﬁ ‘™| WEITR (F1)

Oblig. Attrib: Wenn Wert "Kein" ! Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Themat. Codes: Hit Codeliste

Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
Codes anzeig.: Nur Punkt Codes ‘|>| | wahlt wurde.

0Zaft SEITE (F6)
HEITRl | | | | 5EITE| Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
<Quick Nie Schaltet die Anwendung von Quick Coding komplett aus.
Code:>
Ein Schaltet die Anwendung von Quick Coding an und akti-
viert es.
Aus Schaltet die Anwendung von Quick Coding an, aber deak-
tiviert.
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Feld

Option

Beschreibung

<Stellen:>

1,2 oder 3

Verflgbar, ausser fur <Quick Code: Nie>.

Legt die Anzahl der Stellen fiir den Quick Code fest. Quick
Codes mit weniger Stellen kénnen auch verwendet
werden. Wird wahrend einer Messung ein Quick Code
eingegeben, wird mit ENTER nach der Eingabe von ein
oder zwei Stellen des Quick Codes das Ende der Eingabe
angezeigt.

<Frei Code:>

Nach Punkt
oder Vor Punkt

Bestimmt, ob ein freier Code, der mit einem Quick Code
gemessen wird, vor oder nach dem Punkt gespeichert
wird.

Dieses Feld wird unterdriickt bei <Quick Code : Nie>.

<Attribute:>

Standard-
werte

Zuletzt
verwend.

Bestimmt die Attributwerte, die unter bestimmten
Umstanden angezeigt werden. Dies trifft sowohl auf die
Speicherung als auch auf die Anzeige von Attributwerten
Zu.

Wenn verflugbar, werden die Standardattributwerte ange-
zeigt und gespeichert.

Wenn verfiigbar, werden die zuletzt verwendeten Attribut-
werte angezeigt und gespeichert.

<Oblig.
Attrib:>

Immer auffor-
dern

Der Dialog XX Attributeingabe obligatorisch erscheint
immer, wenn Codes, die einen oder mehrere Attribute des
Attributtyps "Obligatorisch" haben, gespeichert werden.
Attribute des Attributtyps "Obligatorisch" oder "Fest"
kénnen nur in LGO erstellt werden.




Feld Option Beschreibung
Wenn Wert Der Dialog XX Attributeingabe obligatorisch erscheint
"Kein" nur, wenn Codes, die einen oder mehrere Attribute des
Attributtyps "Obligatorisch" haben, ohne einen Attributtyp
gespeichert werden. Attribute des Attributtyps "Obligato-
risch" kdnnen nur in LGO erstellt werden.
Nur b. Der Dialog XX Attributeingabe obligatorisch erscheint
Codwechsel |nur, wenn ein neuer Code mit einem obligatorischen
Attribut gewahlt wurde.
<Themat. Legt die Codierungsmethode fest.
Codes:>
mit Codes, die innerhalb der Job-Codeliste gespeichert sind,
Codeliste koénnen zum Codieren von Punkten, Linien und Flachen
ausgewahlt werden.
ohne Codes, die innerhalb der Job-Codeliste gespeichert sind,
Codeliste koénnen nicht zum Codieren von Punkten, Linien und
Flachen ausgewahlt werden. Jeder Code muss einge-
geben werden.
<Codes Nur Punkt In der Auswabhlliste fir <Code:>/<Punkt Code:> sind nur
anzeig.:> Codes Punktcodes verfligbar.
Alle Codes In der Auswalhlliste flir <Code:>/<Punkt Code:> sind alle

Codes der Job Codeliste nur Punktcodes verfugbar. Die
Auswahl eines Linien-/Flachencodes offnet eine neue
Linie/Flache.
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KONFIG
Codierung & Autolinien,
Seite Autolin.

Feld Option Beschreibung

<String Auswabhlliste  |Verfugbar fir <Codes anzeig.: Alle Codes>.

Attrib:> Wenn dieses Feld aktiv ist, werden die gemessenen
Punkte mit demselben Code einer Linie zugeordnet.

Nachster Schritt
SEITE (F1) wechselt zur Seite Autolin..

In diesem Dialog werden die Autolinienflags definiert. Ein Flag
» wird als Eigenschaft eines Punktes gespeichert.

* konnen mit einer Formatdatei exportiert werden.

+ st kein Code.

Die in diesem Dialog definierten Flags sind mit den Optionen verknipft, die in der Auswahl-
liste fir <Autolinien:> verfiigbar sind. Die Auswahl fir <Autolinien:> bestimmt das Flag,

das mit dem Punkt gespeichertist. Die Verfiigbarkeit der Auswahlliste fiir <Autolinien:> wird
in KONFIG Definiere Displaymaske n konfiguriert. Siehe Kapitel "9 Autolinien" fiir Informa-

tionen Uber Autolinien.



0g:14 =~ 1= W
KONFIG |+@ STD ¥ B0
Codierung & Auto11n1en
Codierndg
Start Linie
3-Pkt Bogen
Offne letz L1n1e
Ende Linie

Forts Linie/Flch: WEITR (F1) i
Start Spline : SPL Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Ende Spline : ENDSPLN Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
Forts Spline : CONT SPL = wahlt wurde.

GZat SEITE (F6)
WEITR| | | | | SEITE|  Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.
Beschreibung der Felder
Feld Option Beschreibung
<Start Linie:> Benutzereingabe |Offnet eine neue Linie, wenn der nichste Punkt

gespeichert wird. Alle bisher aktiven Linien werden
geschlossen. Der Punkt kann zusatzlich mit einem
Punktcode gespeichert werden.

<3-Pkt Bogen:> Benutzereingabe |Speichert das Autolinienflag fiir einen Kreisbogen

durch die nachsten drei gemessenen Punkte und
setzt eine Linie/Flache fort.

<Offne letz Linie:> | Benutzereingabe |Offnet die zuletzt verwendete Linie.

<Ende Linie:> Benutzereingabe |Schliesst alle aktiven Linien.
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Feld Option Beschreibung
<Forts Benutzereingabe |Zeigt an, dass eine Linie/Flache offen ist.
Linie/Flch:>

<Start Spline:>

Benutzereingabe

Speichert das Autolinienflag fiir das Beginnen
eines Splines. Die bereits geoffneten
Linien/Flachen werden fortgesetzt.

<Ende Spline:>

Benutzereingabe

Speichert das Autolinienflag zum beenden eines
Splines. Die bereits gedffneten Linien/Flachen
werden fortgesetzt.

<Forts Spline:>

Benutzereingabe

Zeigt an, dass eine Linie/Flache mit Spline Lini-
entyp offen ist.

<Start Flache:>

Benutzereingabe

Offnet eine neue Flache, wenn der nachste Punkt
gespeichert wird. Alle bisher aktiven Flachen
werden geschlossen. Der Punkt kann zusatzlich
mit einem Punktcode gespeichert werden.

<Offne letzt Fich:>

Benutzereingabe

Offnet die zuletzt verwendete Flache.

<Flch schliesn:>

Benutzereingabe

Schliesst alle aktiven Flachen.

Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt zur ersten Seite in diesem Dialog.




16.4

Beschreibung

Exzentrum

Exzentren konnen konfiguriert und eingegeben werden. Die Werte werden zu dem gemes-
senen Punkt hinzugefiigt. Durch die Funktion Exzentrum kénnen z.B. Punkte, die nicht direkt
mit dem Prisma aufgehalten werden kénnen, bestimmt werden. Die Werte fir Quer-, Langs-
und Hoéhenunterschied von der Prismenposition zum Exzentrum kénnen definiert werden.

Alle angezeigten und gemessenen Messdaten beziehen sich auf das Exzentrum. Die Werte
fur die Zielexzentrizitat werden fir <Exz. Modus: Permanent> nach dem Speichern beibe-

halten. Die Werte werden fir <Exz. Modus: Nach REC auf 0> auf Null gesetzt.

PO
P1
P2
P3
d1
d2
d3
d4
d5
TPS12_041 dé

Instrumenten Standpunkt
Aktuelle Prismenposition
Exzentrum

Exzentrum

Exz. Quer -

Exz. Quer +

Exz. Langs -

Exz. Langs +

Exz. Hohe -

Exz. Hohe +
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Zugriff

KONFIG Exzentrum

Wenn die Werte fiir das Exzentrum in einer Displaymaske konfiguriert wurden, dann werden
sie in Messen ebenfalls in der Displaymaske angezeigt.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Mess Einstellungen...\Exzentrum.
ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Exzentrum
aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fir Informationen tber Hot Keys.
ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen tber die
USER Taste.
ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard. Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurati-
onssatz Management".

1042 % = I
KONFIG |+@STDI v ﬁ&@‘

Exzentrum
Exz. Hodus Nach REC auf of
Exz. Quer : 0.000 m
Exz. L&ngs : 0.000 m
Exz. Hohe : 0.000 m
WEITR (F1)

Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zurick, von dem dieser Dialog
ausgewahlt wurde.
G2a® EXZ=0 (F5)
WEITR| | | | EXZ=0]| | Setzt alle Werte auf 0.000.




Beschreibung der Felder

Feld

Option

Beschreibung

<Exz. Modus:>

Nach REC auf 0

Permanent

Die Werte fir das Exzentrum werden auf 0.000
gesetzt nachdem ein Punkt mit REC (F3) oder ALL
(F1) gemessen wurde.

Die Werte fur das Exzentrum werden zu jedem
gemessenen Punkt hinzugefligt bis sie geandert
werden.

<Exz. Quer:>

Benutzereingabe

Abstand quer zum Zielpunkt, rechtwinklig zur Ziel-
linie.

<Exz. Ldngs:>

Benutzereingabe

Abstand langs zum Zielpunkt, in der Richtung der
Ziellinie.

<Exz. Hohe:>

Benutzereingabe

Abstand in der Hohe zum Zielpunkt.

Nachster Schritt

WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zuriick, von dem KONFIG Exzentrum aufgerufen wurde.
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16.5

Beschreibung

Zugriff

Zielprufung

» Die Konfigurationseinstellung Gberpriift sequentiell gespeicherte Messungen und warnt
den Benutzer, wenn die Koordinaten der Punkte innerhalb einer definierten Toleranz
voneinander liegen.

« Falls konfiguriert, werden die X,Y Koordinaten des aktuell gespeicherten Punktes mit den
des zuletzt gespeicherten Punktes verglichen. Ist der Unterschied kleiner als die defi-
nierte Toleranz, wird eine Warnung angezeigt. Der Benutzer kann entscheiden, ob der
Punkt gespeichert werden soll oder nicht.

» Falls konfiguriert, werden Riickblicke und Punkte aus der Freien Stationierung die bei der
Stationierung mit Setup gemessen wurden, ebenfalls geprift.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Mess Einstellungen...\Zielprifung.
ODER

Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Zielpriifung

Einstellungen aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fur Informationen tber Hot Keys.
ODER

Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen Uber die

USER Taste.




KONFIG Avi1a

£ =~ = I
Zielpriifung KONFIG |_’_@ ol ¥ 8 @‘
Zielpriifung Einstellungen X

Zielprifung : Ein 4

Pos Toleranz : EEEEENIN -

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem

Q2a Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
WEITR| | | | | | wahlt wurde.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
<Zielpriufung:> |Ein Zielprufung ist aktiviert
Aus Zielprifung ist deaktiviert.

<Pos Toleranz:> |Benutzereingabe |Die Positionierungs Toleranz. Die Einheiten sind
durch Konfig\Allgemeine Einstellungen...\
Einheiten und Formate definiert.
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Konfig\Instrumenten Einstellungen...

171 EDM & ATR Einstellungen

Beschreibung » Die Einstellungen in diesem Dialog legen die aktiven Einstellungen fir EDM Elektroni-
sche Distanz Messung und fiir die automatische Zielerfassung ATR Automatic Target
Recognition fest.

» Siehe Kapitel "32 Funktionen" flr ausfiihrliche Informationen zu EDM und ATR.

& » Die Beschreibung betrifft im allgemeinen TPS1200 Instrumente.
» Die verfugbaren Optionen sind vom erworbenen Modell abhangig, z. B. mit oder ohne
ATR.
Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Instrumenten Einstellungen..\EDM &
ATR Einstellungen.
ODER

Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG EDM & ATR
Einstellungen aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen Gber Hot Keys.
ODER
Durch Driicken von USER.
Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fiir Informationen tber die USER Taste.
ODER
Durch Driicken von SHIFT USER.

Siehe Kapitel "3 Schnelleinstellungen - SHIFT USER" fiir Informationen tber die SHIFT
USER Taste.



ODER

Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard.
Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management".

KONFIG Beschreibung

EDM & ATR Einstel- - Dieser Dialog hat zwei Seiten - Messen und Setup.

|Uf}99“ » Die Seiten Messen und Setup enthalten identische Felder.

Se!te Messen » Die Einstellungen von der Seite Messen werden von allen Applikationen und Messungen
Seite Setup

ausserhalb des Applikationsprogramms Setup verwendet.

Die Einstellungen von der Seite Setup werden nur innerhalb des Applikationsprogramms
Setup verwendet.

Ist das Applikationsprogramm Setup aktiv, betreffen alle Anderungen der EDM & ATR
Einstellungen (z.B. iber Icons, Quick Set, Hotkeys) nur die EDM & ATR Einstellungen fir
Setup.

Ist das Applikationsprogramm Setup nicht aktiv, betreffen alle Anderungen der EDM &
ATR Einstellungen (z.B. Uber Icons, Quick Set, Hotkeys) nur die EDM & ATR Einstel-
lungen fir Messen.

Wird das Applikationsprogramm Setup gedffnet, werden die EDM & ATR Einstellungen
fur Setup aktiv.

Wird das Applikationsprogramm Setup verlassen, werden die EDM & ATR Einstellungen
fir Messen aktiv.

EDM & ATR Einstellungen fur Setup und Messen sind Teil des Konfigurationssatzes.
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Diagramm

17:13 T % 2 B
KONFIG |+@ STD "=
%]

_Messen setup

EDH Typ
EDH Hodus Standard 4

WEITR (F1)

Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins

Prisma : Leica Rundprisma | TPS1200 Hauptmenii zuriick.
Add . Konstante: 0.0mm TEST (F4)
Automation : ATER 4| Offnet den Dialog KONFIG EDM Test
ATR Einstell.: Normal ! Signal/Frequenz.

G2a® SEITE (F6)
WEITR| | | TEST | | SEITE|  Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.




Beschreibung der Felder

Reflektorlos
(RL)

Feld Option Beschreibung
<EDM Typ:> Prisma Alle Felder werden auf die zuletzt verwendeten
(IR) Optionen zurilickgesetzt.

IR EDM ist fiir alle Instrumententypen vorhanden.
Damit kann die Distanz auf ein Prisma oder auf
Reflexfolie gemessen werden. IR ist der EDM
Modus, der mit ATR und LOCK verwendet wird. Falls
<Automation: ATR:> oder <Automation: LOCK>
verwendet wird, wird automatisch <EDM Typ:
Prisma (IR)> gesetzt. Wenn jedoch <EDM Typ:
Prisma (IR)> ausgewahlt wird, wird die letzte Einstel-
lungen, die mit dem Prisma fiir <Automation:>
verwendet wurde, gesetzt.

Bei Aktivierung wird das IR Icon angezeigt.

<Automation: Kein(e)> und <Prisma: Reflek-
torlos> werden gesetzt. Die anderen Felder werden
auf die zuletzt verwendeten Optionen zurlickgesetzt.

Bei Aktivierung wird das RL lcon angezeigt.

Long Range |<Automation: Kein(e)> wird gesetzt. Die anderen

(LO) Felder werden auf die zuletzt verwendeten Optionen
zurlickgesetzt.
Bei Aktivierung wird das LO Icon angezeigt.

<EDM Modus:> Standard Verfligbar fir alle <EDM Typ:> Optionen.
Standard Einzeldistanzmessung mit 1.0 Sek.
Messzeit und einer Genauigkeit von 2 mm + 2 ppm.
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Feld Option Beschreibung

Bei Aktivierung wird das STO Icon angezeigt.

Schnell Nur verfiugbar fir <EDM Type: Reflector (IR)>.
Schnelle Einzeldistanzmessung mit 0.5 Sek.
Messzeit und einer Genauigkeit von 5 mm + 2 ppm.
Bei Aktivierung wird das FAST Icon angezeigt.

Tracking Verfiigbar, ausser fir <EDM Typ: Long Range
(LO)>. Durchgehende Distanzmessungen mit 0.3 s
Messzeit und einer Genauigkeit von 5 mm + 2 ppm.
Bei Aktivierung wird das TRK Icon angezeigt.

SynchroTrack |Nur verfugbar fur <EDM Type: Reflector (IR)>.

Dies ist der Messmodus fiir die Interpolation der
Winkelmessungen im IR LOCK Tracking Modus. Im
Unterschied zum normalen IR LOCK Tracking
Modus, wo Winkelmessungen nur bestimmten
Distanzmessungen zugeordnet werden, fihrt
SynchroTrack basierend auf die Zeitmarke der EDM
Messung eine lineare Interpolation zwischen der
vorherigen und der folgenden Winkelmessung durch.

Wird diese Interpolationsmethode verwendet, ist
eine héhere Genauigkeit fur alle dynamischen
Anwendungen (z.B. Maschinensteuerung) moglich.

Bei Aktivierung wird das SYNC Icon angezeigt.




Feld

Option
Mittel

Beschreibung

Verfligbar fir alle <EDM Typ:> Optionen.
Wiederholt Messungen im Standard Messmodus.
Die gemittelte Distanz von <Mittel Max #Dist> und
die Standardabweichung der gemittelten Distanz
werden berechnet.

Bei Aktivierung wird das AVG Icon angezeigt.

<Mittel Max #Dist>

Benutzerein-
gabe

Verflgbar fir <EDM Modus: Mittel>. Eingabefeld fir
die maximale Anzahl der Distanzen (zwischen 2 und
999), die gemittelt werden sollen.

<Prisma:> Auswahlliste | Prismenname, der in Hauptmenii:
Manage\Prismen konfiguriert ist.
<Add. Konstante:> | Ausgabe Additionskonstante, die mit dem ausgewahlten
Prisma gespeichert ist.
<Automation:> Kein(e) Messungen werden ohne ATR ausgefihrt.
ATR Positionierung auf statisches Prisma.
LOCK Nicht verfligbar fiir die SmartStation. Das Instrument

lockt sich auf das Prisma ein und verfolgt es.

<ATR Einstell.:>

Auswahlliste

+ ATR Einstellungen.

Normal * Der Normale Modus ist eingeschaltet.
Meteo Ein * Meteo Modus ist eingeschaltet. Um die Messper-
formance des Instrumentes bei nicht optimalen
Wetterbedingungen zu verbessern. Nur
verfigbar, wenn ATR oder LOCK Modus aktiviert
ist.
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Feld Option Beschreibung
* Dieser Modus wird automatisch deaktiviert wenn
das Instrument ausgeschaltet wird.
Meteo immer |+ Meteo Modus ist permanent eingeschaltet.
Ein
Nahbereich |« Nahbereich Modus ist eingeschaltet.
Ein
+ Dieser Modus ist nur geeignet fiir Arbeit im
Nahbereich - bis zu 60-80m vom Instrument.
Unter diesen Bedingungen wird der LOCK-Modus
bedeutend stabilisiert.
* Dieser Modus wird automatisch deaktiviert wenn
das Instrument ausgeschaltet wird.
Nahbereich |+ Nahbereich Modus ist permanent eingeschaltet.
immer Ein
Nachster Schritt
WENN EDM DANN
nicht getestet werden |WEITR (F1) TPS1200beendet den Dialog und kehrt ins Haupt-
soll menii zurlck.
getestet werden soll TEST (F4) um die EDM Signalstarke und Frequenz zu testen.




17.2 Suchfenster

Beschreibung » Die Einstellungen in diesem Dialog definieren die Grosse des Suchfensters, in dem
Prismen gesucht werden. Die Prismen kénnen mit ATR im ATR Fenster oder mit Power-
Search im PS Fenster gesucht werden.

» Siehe Kapitel "32.2 Methoden der Prismensuche" flr weitere Informationen.

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\instrumenten Einstellungen...\Suchfen-

ster.

ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Suchfenster
aufruft.
Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fur Informationen Uber Hot Keys.

ODER
Durch Driicken von USER.
Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen Uber die USER Taste.

ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard.
Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management".
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KONFIG
Suchfenster,
Seite PS Fenster

11:47
KOMFIG +

Suchfenster

STD

PS Fenster |ATR Fenster

PS Fenster :

Hz 1inks
Hz rechts
¥V oben

¥ unten
Dist min
Dist max

WEITR| NEU |

| ZENTR| ANZ

IR I o l]‘ WEITR (F1)
P 2@

Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins
X TPS1200 Hauptmenii zuriick.

NEU (F2)
EinfQ Um ein neues PowerSearch Fenster zu defi-
0 g nieren.
0 g ZENTR (F4) N .
100 g Um das_PowerSearch Fenster mittig auf die
100 g gegenwartige Fernrohrposition zu zentrieren.

ANZ (F5)

Hi nﬂil Um das Fernrohr auf Ecken des PowerSearch
Hax 1 Fensters auszurichten.

0Zaft SEITE (F6)

| 5EITE| Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

175 m und Max

Feld Option Beschreibung

<PS Fenster:> |Ein PowerSearch sucht im definierten Fenster.
Aus PowerSearch sucht von 0° bis 360° innerhalb von

120 gon der Horizontalen.

<Hz links:> Ausgabe Die linken, rechten, oberen und unteren Grenzen des

<Hz rechts:> PowerSearch Fensters.

<V oben:>

<V unten:>

<Dist min:> Min und von Definition des minimalen Abstandes des Suchbe-
25 m bis 175 m |reichs des PS Fensters.

<Dist max:> Von 25 m bis Definition des maximalen Abstandes des Suchbe-

reichs des PS Fensters.




KONFIG
Suchfenster,
Seite ATR Fenster

Nachster Schritt
SEITE (F6) wechselt auf die Seite ATR Fenster.

11:43 % = I
KONFIG |+@STDI v ﬁ&@‘

PS5 Fenster |ATR Fenster
Def. die Grésse des ATRE Fenster

Hz Suche Y  VETR(FY

Vv  Suche . 4 q Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins
TPS1200 Hauptmenii zurlick.
STDRD (F5)
Stellt die Standard Einstellungen fir das ATR
Fenster wieder her.
02a ft SEITE (F6)
HEITRl | | | STDRDl 5EITE| Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Hz Suche:> Benutzereingabe |Horizontale Ausdehnung des Fensters.
<V Suche:> Benutzereingabe |Vertikale Ausdehnung des Fensters.
Nachster Schritt

WEITR (F1) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zuriick.
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17.3 Automatische Prismensuche

Beschreibung » Die Einstellungen in diesem Dialog definieren das Verhalten der Automatischen Prismen-
suche nachdem das Ziel im Lock Modus verloren wurde.
» Siehe Kapitel "32 Funktionen" fur Informationen zu ATR, PowerSearch, Lock und Auto-
mation.

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Instrumenten Einstellungen...\Automati-
sche Prismensuche.
ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Automatische
Prismensuche aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fur Informationen Uber Hot Keys.
ODER
Durch Driicken von USER.
Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen tber die USER Taste.
ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard.
Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management".




KONFIG 11:52

i B
Automatische Prismen-  KONFIG H_ @ STD ¥ B o= 8
suche Automatische Pr15mensuche

Nach Prismenverlust
Pradizieren [T (|

Nach Prédiktion
Suche mit : Keine Suche
WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins
TPS1200 Hauptmenii zurlick.
FEED STDRD (F5)
WEITR| | | | STDRD| | Stellt die Standardeinstellungen wieder her.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Préadizieren:> |Von 1s bis 5s | Wenn <Automation: LOCK> gesetzt ist und das Ziel
verloren wird, wird der Pfad des Prismas fir die ausgewahlte
Anzahl der Sekunden pradiziert.

<Suche mit:> |Keine Suche Nach der Pradiktion wird keine Suche durchgefiihrt.

ATR Nach der Pradiktion wird eine Suche mit der ATR in einem
dynamischen ATR Fenster durchfihrt.

PowerSearch |Nach der Pradiktion wird eine Suche mit PowerSearch
durchgefihrt. Fur <PS Fenster: Ein> wird die Suche im PS
Fenster durchgefihrt und fir <PS Fenster: Aus>im dynami-
schen PS Fenster.

Néchster Schritt
WEITR (F1) TPS1200beendet den Dialog und kehrt ins Hauptmenii zurtick.
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17.4 TPS Korrekturen

Beschreibung » Die Einstellungen in diesem Dialog definieren die atmospharischen ppm, die geometri-
schen ppm und die Refraktion. Die geometrischen ppm kénnen ebenso Uber eine freie
Stationierung bestimmt werden.

» Bei Standard Applikationsprogrammen wird die Distanz korrigiert, indem die atmosphari-
schen Einflisse berlcksichtigt werden. Die geometrische Korrektur und die Projektions-
verzerrung werden auf 0.00 gesetzt. Die Ho6hen werden mit dem Standard-Refraktions-
koeffizienten reduziert.

» Siehe die TPS1200 Gebrauchsanweisung fiir Informationen zur Berechnung.

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Instrumenten Einstellungen...\TPS

Korrekturen.

ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG TPS Korrek-
turen aufruft.
Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen tber Hot Keys.

ODER
Durch Driicken von USER.
Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fur Informationen tber die USER Taste.

ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard.
Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management".




KONFIG Die atmospharische Distanzkorrektur wird aus der Lufttemperatur und dem Luftdruck oder

TPS Korrekturen, aus der Hohe Gber dem mittleren Meeresspiegel und der relativen Luftfeuchte oder der
Seite AtmosPPM Feuchttemperatur abgeleitet.
1184 =~ w I

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins
TPS1200 Hauptmenti zuriick.

KOMNFIG |_’_ @ STD

$
v
TPS Korrekturen
|AtmosPPM |GeonPPM |Refraktion

B oo 8

. = D<>H (F3)
;:mgira;xck 101 3 maE We.c.:hse.llt zwischen <Atmos. Druck:> und
Rel Luftfeuchte: 0.0 % <Hohe uber Meer:> hin und her.
%<>T’ (F4)
Atmos. ppm : -0.0 Wechselt zwischen <Rel Luftfeuchte:> und
<Temp. feucht:> hin und her.
PPM=0 (F5)

Setzt <Atmos. ppm: 0.0>.
02a ft SEITE (F6)
WEITR| | D<>H |%<>T"' |PPH=0| SEITE| Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Temperatur:> |Benutzereingabe |Setzt die Temperatur.

<Atmos. Druck:> |Benutzereingabe | Setzt, abhangig von der Auswahl, den atmosphari-

oder <Hohe iiber schen Druck oder die Hohe Gber dem mittleren
Meer:> Meeresspiegel.

<Rel Luft- Benutzereingabe | Setzt, abhangig von der Auswahl, die relative Luft-
feuchte:> oder feuchte oder die Feuchttemperatur.

<Temp. feucht:>
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Feld Option Beschreibung
<Atmos. ppm:> |Benutzerein- Die atmosphéarischen ppm werden entweder einge-
gabe oder geben oder aus den obigen Werten berechnet.
Ausgabe

KONFIG
TPS Korrekturen,
Seite GeomPPM

Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt auf die Seite GeomPPM.

» Die geometrische Distanzkorrektur (Geometrischer ppm) wird aus der Projektionsverzer-
rung ( Kartenprojektions ppm), der Korrektur wegen der Héhe tber dem Bezugshorizont
(H6hen ppm) und einer individuellen Korrektur (individual ppm) ermittelt.

» Die Berechnung der Kartenprojektion erfolgt nach der Formel der Transversalen Merca-
torprojektion. Die einzelnen Parameter bestehen aus: dem Massstabsfaktor auf der
Projektionslinie des Bezugsmeridians, Gauss-Kriiger = 1.0, UTM = 0.9996, etc.; dem
Abstand des Messgebiets zur Projektionslinie; der Hohe Uber dem Bezugshorizont, in der
Regel die Hohe Uber dem mittleren Meeresspiegel; und einer zusatzlichen individuellen
Massstabskorrektur.

* Die Berechnung des Héhen ppm wird aus der Hohe des Instrumentenstandpunktes tber
dem Bezugshorizont ermittelt. In der Regel ist dies die H6he Gber dem mittleren Meeres-

spiegel.



o515

KONFIG |_’_ @ STD

v
TPS Korrekturen
AtmosPPM| GeomPPM |Refraktion

T o~ 1= B
i—’sa@‘
]

Berech.Hstah Hanue11H0

Hassstab ZH : 1.000000000000

Abstand zum ZH : 0.000 n WEITR(F1) _

Kart Proj. ppm : 0.0 Ubernimmt die Anderun_gen und kehrt ins

Héhe ii. BezHor.: 0.000 n TPS1200 Hauptmenti zuriick.

BezHor . ppm : 0.0 PPM=0 (F5)

Individ. ppm : 0.0 Setzt <Geometr. ppm: 0.0>.

Geometr. ppm : 0.0 Nur verfligbar fiir <Berech.Mstab: Manuell>.
Q2at SEITE (F6)

HEITRl | | | PPH= IJ| 5EITE| Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Berech.Mstab> Auswahlliste  |Um den geometrischen ppm manuell oder automa-
tisch zu berechnen.

Manuell Der geometrische ppm wird manuell berechnet.
Automatisch |Der geometrische ppm wird automatisch berechnet.

<Massstab ZM:> Benutzerein- |Der Massstab des Zentralmeridians.

gabe Nur verfiugbar fir <Berech.Mstab: Manuell>.
<Abstand zum Benutzerein- |Der Abstand zum Zentralmeridian.
ZM:> gabe Nur verfligbar fir <Berech.Mstab: Manuell>.
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Feld Option Beschreibung
<Kart Proj. ppm:> |Ausgabe Der Kartenprojektions ppm. Kann dieser Wert nicht

berechnet werden, wird =---- dargestellt und er wird
bei der Berechnung des geometrischen ppm ausser
acht gelassen.

<Hohe . BezHor.:>

Benutzerein-
gabe

Die Hohe des Instrumentenstandpunktes Gber dem
Bezugshorizont.
Nur verfiigbar fir <Berech.Mstab: Manuell>.

<BezHor ppm.:> Ausgabe Der aus <HoOhe ii. BezHor.:> berechnete Héhen
ppm.
Nur verfiigbar fir <Berech.Mstab: Manuell>.
<Ho6he ppm:> Ausgabe Der aus den Héhenkoordinaten des aktuellen TPS

Standpunktes berechnete Hohen ppm. Die Hohen-
koordinaten sind auf dem System RAM gespeichert.
Kann dieser Wert nicht berechnet werden, wird -----
dargestellt und er wird bei der Berechnung des
geometrischen ppm ausser acht gelassen.

Nur verfiigbar fiir <Berech.Mstab: Automatisch>.

<Individ. ppm:>

Benutzerein-
gabe

Der individuale ppm.
Nur verfiigbar fiir <Berech.Mstab: Manuell>.

<Geometr. ppm:>

Ausgabe

Fur <Berech.Mstab: Manuell>:
Geometrischer ppm =
Kart Proj. ppm + BezHor.ppm + Individ. ppm.




Feld

Option

Beschreibung

Fur <Berech.Mstab: Automatisch>:
Geometrischer ppm =
Kart Proj ppm + Hohe ppm.

Zusatzliche Berechnungsmethoden fiir den geometrischen ppm

Der geometrische ppm kann ebenso lber eine freie Stationierung berechnet werden. Der
Massstabfaktor der freien Stationierung wird fir <Individ. ppm:> verwendet. Individual
ppm=(s-1)*106.s=‘|+ppm*10'6. Der <Geometr. ppm:> wird aus folgenden Grossen
berechnet:

<Massstab ZM: 1>,
<Abstand zum ZM: 0>,
<Kart Proj. ppm: 0> und
<Hohe (i. BezHor.: 0>.
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Automatische Berechnung des geometrischen ppms
Wenn <Berech.Mstab: Automatisch> gesetzt ist:

» werden die ppm Werte fir <Map Proj. ppm:>, <H6he ppm:> und <Geometr. ppm:>
automatisch berechnet. Es werden die Koordinaten des auf dem System RAM gespei-
cherten aktuellen Instrumentenstandpunktes verwendet. Diese basieren auf das aktive
Koordinatensystem.

+ jedes Mal, wenn ein Applikationsprogramm geéffnet wird, wird der geometrische ppm
automatisch berechnet. Es werden die Koordinaten des auf dem System RAM gespei-
cherten aktuellen Instrumentenstandpunktes (diese kénnen aktualisiert sein)
verwendet. Diese basieren auf das aktuelle Koordinatensystem (dies kann vom
Anwender geandert worden sein). Auf diese Weise arbeitet der Anwender mit dem
korrekten geometrischen ppm.

+ wenn das Koordinatensystem WGS84 oder <Kein(e)> gewahlt wurde, kann der
geometrische ppm nicht automatisch berechnet werden. In einem Message-Dialog
wird der Anwender aufgefordert, entweder die ppm Werte manuell einzugeben oder
ppm Werte von 0 zu akzeptieren.

Nachster Schritt
SEITE (F6) wechselt zur Seite Refraktion.




KONFIG

TPS Korrekturen,

Seite Refraktion

Die Refraktionskorrektur wird bei der Berechnung der Hohenunterschiede beriicksichtigt.
Siehe die TPS1200 Gebrauchsanweisung fiir Informationen zur Berechnung der Refraktion.

08:16 T~ = B
KONFIG |+@ STD ¥ B0~

TPS Korrekturen X
AtnosPPH | GeonPPM|Refraktian

Refraktionskorrektur

Korrektur 'IIET"| WEITR (F1)
Ref.koeff (k) : 0.13 Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins
TPS1200 Hauptmenii zuriick.
STDRD (F5)
Setzt <Korrektur: Ein> und <Ref koeff (k):
0.13>.
Q2aa SEITE (F6)
WEITR| | | | STDRD| SEITE|  Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
<Korrektur:> Ein oder Aus |Die Refraktionskorrektur wird an Messungen ange-
bracht.
<Ref.koeff (k):> Benutzerein- |Verfugbar fur <Korrektur: Ein>. Refraktionskoeffi-
gabe zient, der fUr die Berechnung verwendet wird.
Néchster Schritt

WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zurlck, von dem KONFIG TPS Korrektur ausgewahlt
wurde.

Konfig\Instrumenten Einstellungen... TPS1200 337




Konfig\Instrumenten Einstellungen... TPS1200 338

17.5

Beschreibung

Zugriff

Kompensator

Der Kompensator und die Hz Korrektur kbnnen deaktiviert werden, falls Rohdaten angezeigt
und gespeichert werden sollen.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\instrumenten Einstellungen...\ Kompen-
sator.
ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Kompensator
aufruft.
Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen tber Hot Keys.
ODER
Durch Dricken von USER.
Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fur Informationen tber die USER Taste.
ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard.
Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management".
ODER
Symbole




KONFIG
Kompensator

11:85 T % 2 B
KONFIG |_’_@STDI "=

Kompensator X
Kompensat. [ NEEEENIT
Hz-Korrek. : Ein4
WEITR (F1)
02a @ Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins
WEITR| | | | | |  TPS1200 Hauptmenii zuriick.

Beschreibung der Felder

Feld Option |Beschreibung
<Kompensat.> |Ein Vertikalwinkel beziehen sich auf die Lotlinie. Der Horizontal-
winkel wird fir <Hz-Korrek.: Ein> mit dem Quer-Kippachsen-
fehler korrigiert.
Aus Die Vertikalwinkel beziehen sich auf die Stehachse.
<Hz-Korrek.:> |Ein Die Horizontalwinkel werden um Ziellinienfehler, Kippachsfehler
und falls <Kompensat.: Ein> Stehachsneigung korrigiert.
Aus Die Horizontalwinkel werden nicht korrigiert.
Néchster Schritt

WEITR (F1) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zuriick.
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17.6

Beschreibung

Zugriff
KONFIG

Instrumenten-Nr.

Instrumentennummer

» Die Einstellungen in diesem Dialog definieren die Instrumentennummer. Die Nummer
wird fir die Generierung der Dateinamen verwendet.
* Die Instrumentennummer kann mit Hilfe von Formatdateien zusammen mit den

Messdaten ausgegeben werden. Dadurch kann festgestellt werden, welches Instrument
fur bestimmte Messungen verwendet wurde.

Hauptmenii: Konfiguration\Instrumenten Einstellungen...\Instrumenten-Nr. wahlen.

LT B
SD{-;:@
X

0§16

KONFIG |_’_ @ STD
Instrumenten-Nr.
Instr-Nr. : 1234

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins
TPS1200 Hauptmenii zurlick.
Q2a{ STDRD (F5)
HEITRl | | | STDRDl | Zeigt die Standard Instrumentennummer an.




Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Instr-Nr.:> |Benutzerein- |Legt eine vierstellige Instrumentennummer fest. Als Standard
gabe werden die letzten vier Stellen der Seriennummer verwendet.

Nachster Schritt

WEITR (F1) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurtick.
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Konfig\Allgemeine Einstellungen...

18.1

Beschreibung

Zugriff

KONFIG
Wizard Modus

Wizard Modus

Die Einstellungen in diesem Dialog definieren die Funktionalitdt des Konfigurationssatz
Wizard.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Allgemeine Einstellungen...\Wizard
Modus.

ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard. Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurati-
onssatz Management".

11:57 N .]‘
KONFIG |+@ ol § = &
Wizard Hodus
Wizard Hodus : Alle Dialogefll

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins
TPS1200 Hauptmenii zurlick oder weiter mit
dem nachfolgenden Dialog im Konfigurations-
satz Wizard.

LISTE (F6)
Zugriff auf KONFIG Schnellzugriff. Listet alle
Dialoge innerhalb eines Konfigurationssatzes
auf. Erlaubt den Zugriff auf diese individuellen

Q2a Dialoge und Anderungen an den Einstel-
WEITR| | | | |LISTE|  Iungen.




Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Wizard Modus:> |Alle Dialoge |Alle Konfigurationsdialoge werden im Konfigurati-
onssatz Wizard angezeigt. Die Konfigurationsdia-
loge von Applikationsprogrammen werden hier nicht
dargestellt. Diese werden in den jeweiligen Applikati-
onsprogrammen konfiguriert.

Reduziert Ein reduzierter Satz von Dialogen wird im Konfigura-
tionssatz Wizard angezeigt.

Nachster Schritt
WEITR (F1) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurlick oder weiter mit dem nachfolgenden

Dialog des Konfigurationssatz Wizard.
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18.2

Beschreibung

Zugriff

Hot Keys & User Menu

Die Einstellungen in diesem Dialog verkniipfen eine einzelne Funktion, einen Dialog oder ein
Applikationsprogramm mit jeder Erst- oder Zweitbelegung eines Hot Keys oder mit der
USER Taste. Siehe Kapitel "2 Konfigurierbare Tasten" fir weitere Informationen zu den Hot
Keys und der USER Taste.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Allgemeine Einstellungen...\Hot Keys &
User Menu.
ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Hot Keys &
User Menii aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen Gber Hot Keys.
ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen tber die
USER Taste.
ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard. Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurati-
onssatz Management".
ODER
Einen Hot Key fiir zwei Sekunden gedriickt halten. Dies ist ebenfalls mdglich, nachdem
SHIFT gedriickt wurde.




KONFIG

Hot Keys & User Mentdi,

Seite Hot Keys

Konfiguriert die Erstbelegung der Hot Keys.

08:17 T~ = B
KONFIG |+@ STD ¥ B0~

Hot Keys & User Henu X
|Hot Keys|[Shift Hot Keys|User Menu]
F? : FUNC Auswahl Frei Codellld
F8 : HGHT Daten 4
F9 : HGHT Prismen 1

. . “ WEITR (F1)
:12 FUNC A;ENE.I;I.;?EE‘ Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
F12- FUNC PowerSearch ¢ Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-

wahlt wurde.
Q2aft SEITE (F6)

WEITR| | | | STDRD| SEITE|  Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.
Beschreibung der Felder
Feld Option Beschreibung

<F7:> bis <F12:> Auswahlliste | Alle Funktionen, Dialoge und Applikationspro-
gramme, die mit der jeweiligen Funktionstaste

verknupft werden kénnen.

Néchster Schritt
SEITE (F6) wechselt auf die Seite Shift Hot Keys.
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KONFIG Konfiguriert die Zweitbelegung der Hot Keys.

Hot Keys & User Menii, Die Funktionalitat auf dieser Seite ist identisch mit der auf der Seite Hot Keys.
Seite Shift Hot Keys

Feld Option Beschreibung

<F7:> bis <F10:> | Auswahlliste Alle Funktionen, Dialoge und Applikationspro-
gramme, die mit der jeweiligen Funktionstaste
verknUpft werden kénnen.

<F11:> Ausgabe Die Einstellungen fir Licht, Display, Beep und Text
kénnen editiert werden. Siehe Kapitel "18.5 Licht,
Display, Beep, Text".

<F12:> Ausgabe Die elektronische Libelle wird angezeigt. Siehe
Kapitel "30.7 STATUS: Libelle & Laserlot".

Néchster Schritt
SEITE (F6) wechselt auf die Seite User Menii.




KONFIG ng:18
Hot Keys & User Menii, KOMFIG |_’_ @ ST
Seite User Menii

FUNC Priife ge

m-umm.hwm_\

WEITR| | |

Y
-
»

HGHT Daten 1

KONF TPS Korrekturen
KONF EDH&ATR Einstellungen 4
speich. Punkte
FUNC EDH Test|
INPT Daten zum Joh|
EXPT Daten aus Jobd
[@2a t SEITE (F6)

| STDRDl 5EITE| Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

WEITR (F1)

Flri>rjri>ri~i~>

| wahlt wurde.

Beschreibung der Felder

Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-

Feld

Option

Beschreibung

<1:> bis <9:>

Auswahlliste

Alle Funktionen, Dialoge und Applikationspro-

gramme, die mit der jeweiligen Zeile im User Meni

zugeordnet werden koénnen.

Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt zur ersten Seite in diesem Dialog.
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18.3

Beschreibung

Zugriff

Einheiten und Formate

Die Einstellungen in diesem Dialog definieren:

« die Einheiten fur alle Arten von angezeigten Messdaten.

* Informationen, die abhangig von einigen Arten von Messdaten sind.
» die Reihenfolge, in der Koordinaten angezeigt werden.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Allgemeine Einstellungen...\Einheiten
und Formate.

ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Einheiten &
Formate aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" flr Informationen Uber Hot Keys.

ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen tber die
USER Taste.

ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard. Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurati-
onssatz Management".




KONFIG 11-38

Einheiten und Formate, KONFIG

Seite Einheiten

Distanz
Distanz
Winkel
Winkel

Neigung
Flache
Yo lumen

WEITR|

Einh.:
Einh.:
Einh.:

0,001

400 gon Y|

0,00014
WEITR (F1)

h:w Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
m2 Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
m3 |~ wahlt wurde.

Q2aft SEITE (F6)
| | SEITE] Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

Int Ft/Inch (fi)

US Ft (ft)
US Ft/Inch (ft)

Feld Option Beschreibung
<Distanz Die Einheiten, die fir alle Strecken- und Koordina-
Einh.:> tenfelder angezeigt werden.

Meter (m) Meter [m]

Int Feet(fi) Internationaler Fuss [fi], Speicherung in US Fuss

Internationaler Fuss [fi], Inches und 1/8 Inches (0' 00
0/8 fi), Speicherung in US Fuss

US Fuss [ft]
US Fuss, Inches und 1/8 Inches (0' 00 0/8 fi) [ft]
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Feld

Option

Beschreibung

<Distanz Dez.:>

0,0.1,0.001, oder
0.0001

Die Anzahl der Dezimalstellen, die fur alle Strecken-
und Koordinatenfelder angezeigt werden. Dies gilt
fur die Anzeige und nicht fur den Export oder die
Speicherung der Daten. Die verfugbaren Optionen
sind von der gewahlten <Distanz Einh.:> abhangig.

<Winkel Einh.>

400 gon, 360°"'",
360° dez oder

Die Einheiten, die fir alle Winkel- und Koordinaten-
felder angezeigt werden. Weitere Winkeleinstel-

6400 Mil lungen koénnen auf der Seite Winkel definiert

werden.
<Winkel Dez.:> Die Anzahl der Dezimalstellen, die fiir alle Winkel-

und Koordinatenfelder angezeigt werden. Dies gilt
fur die Anzeige und nicht fur den Export oder die
Speicherung der Daten.

0.1, 0.01 oder Verfugbar fir <Winkel Einh.: 6400 Mil>.

0.001

0.01, 0.001 oder
0.0001
1”,57,10” oder
60”

Verflgbar fir <Winkel Einh.: 400 gon> und
<Winkel Einh.: 360° dez>.

Verfugbar fur <Winkel Einh.: 360 ’>.

<Grdnt. Einh.:>

h:v
v:h
% (V/H * 100)

Das Ein-/Ausgabeformat fur Neigungen.
Horizontal- zu Vertikalentfernung.

Vertikal- zu Horizontalentfernung.

Prozentsatz von Vertikal- zu Horizontalentfernung.




Feld Option Beschreibung

Héhenwinkel Hoéhenwinkel.
<Fliche Einh.:> |m?, Int Morgen, |Die Einheiten, die fiir alle Flachenfelder angezeigt
US Morgen, werden.
Hektar, fi2 oder
t?

<Temp Einh.:> |Celsius (°C) oder |Die Einheiten, die fiir alle Temperaturfelder ange-
Fahrenheit (°F) |zeigt werden.

<Druck Einh.:> |mbar, mmHg, Die Einheiten, die fur alle Druckfelder angezeigt
Inch Hg, hPa oder | werden.

psi psi = pounds per square inch = Pfund pro Quadrat-
zoll.

Nachster Schritt
SEITE (F6) wechselt zu der Winkel Seite. Siehe Abschnitt "KONFIG Einheiten und Formate,
Seite Winkel".
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KONFIG
Einheiten und Formate,
Seite Winkel

08: 18 IR T~ = B
KONFIG +@STDI v 309@‘

Ref Richt.:

V-Anzeige : Zenitwinkel 4

V-Winkel : Fest nach DISTH

WEITR (F1)

Lage I : Hz-Triebh rechts 4 Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.

0Zaft SEITE (F6)

WEITR| | | | | SEITE|  Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Ref Richt.:> |Nord Azi, Nord gg |Legt sowohl die Referenzrichtung als auch die Rich-
Uhrzsinn, Sud Azi |tung, von der Azimute berechnet werden, fest.

oder Richtung Fir <Ref Richt.: Richtung>, werden die Azimut-
/Richtungsfelder in anderen Dialogen <Richtung:>
genannt. NO, SW, SO und NW geben den
Quadranten der Richtung an.




Feld Option Beschreibung
Nw N NE
\\/‘\‘//
/\»/\\\
//SW SE N
GPS12_084
Bei allen anderen Optionen werden die Azimut-
/Richtungsfelder in den Dialogen <Azi:> genannt.
<V-Anzeige:> |Zenitwinkel V =0 im Zenit.

Hoéhenwinkel

Hohenwinkel %

V =0 horizontal. V-Winkel sind Uber der Horizontalen
positiv, darunter negativ.

V = 0 horizontal. V-Winkel werden in % angezeigt,
Uber der Horizontalen positiv, unterhalb negativ.

<V-Winkel:>

Fest nach DIST

Der Vertikalwinkel ist nach einer Distanzmessung mit
DIST (F2) fest. Der Horizontalwinkel wird hingegen
kontinuierlich mit der Fernrohrbewegung aktualisiert.
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Feld

Option
Laufend

Beschreibung

Der Vertikalwinkel wird kontinuierlich mit der Fern-

rohrbewegung aktualisiert.

(&~ Bei der Hohenberechnung des unzugangli-
chen Punktes wird die aktive Reflektorhéhe
verwendet. Um die Hohe des angezielten
unzuganglichen Punktes anzuzeigen und zu
speichern, muss die Reflektorhéhe auf Null
gesetzt werden.

<Lage I:>

Hz-Trieb rechts
Hz-Trieb links

Horizontaltrieb auf der rechten Seite.
Horizontaltrieb auf der linken Seite.

Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt auf die Seite Zeit. Siehe Abschnitt "KONFIG Einheiten und Formate,

Seite Zeit".




KONFIG

Einheiten und Formate,

Seite Zeit

11:43 T % 2 B
KONFIG |_’_@STDI v i’éa@‘

Einheiten und Formate X

Einheiten|Winkel|Zeit|Format|

Zeit Format 24 Stunden

Zeit : 11:43:156

Datum Format : ' bl

Datum :[ Honat/Tag/dJahr WEITR (F1) )

Jahr/Honat/Tag Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem

Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.

G2a  SEITE (F6)

| | | | | | Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Zeit Format:> 24 Stunden oder Zeitdarstellung fur alle Zeitfelder.
12 h am/pm

<Datum Format:> | Tag.Monat.Jahr, Datumsdarstellung fir alle Datumsfelder.
Monat/Tag/Jahr oder
Jahr/Monat/Tag

Néchster Schritt

SEITE (F6) wechselt auf die Seite Format. Siehe Abschnitt "KONFIG Einheiten und
Formate, Seite Format".
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KONFIG
Einheiten und Formate,
Seite Format

TPS1200
0g: 19

IR 3
KONFIG + sl §
Einheiten und Formate
Einheiten|Winkel|Zeit]Fornat |
Gitterformat 0st, Nordfl

Geod&dt. Format :

Breite, Lange4

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-

wahlt wurde.
02a SEITE (F6)
HEITRl | | | | SEITE| Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
<Gitterformat:> Ost, Nord oder | Die Reihenfolge, in der Gitterkoordinaten in allen
Nord, Ost Dialogen angezeigt werden. Die Reihenfolge in den

Displaymasken ist von den Benutzereinstellungen
abhangig.

<Geodat. Format:> |Breite, Lange
oder Lange,

Breite

Die Reihenfolge, in der geodatische Koordinaten in
allen Dialogen angezeigt werden. Die Reihenfolge in
den Displaymasken ist von den Benutzereinstel-
lungen abhangig.

Nachster Schritt
SEITE (F6) wechselt zur ersten Seite in diesem Dialog.




18.4

Beschreibung

Zugriff

KONFIG
Sprachen auf dem
Instrument

Sprache

Die Einstellung in diesem Dialog definiert die Sprache, die auf dem Instrument verwendet
wird. Drei Sprachen (Englisch und zwei weitere) kénnen gleichzeitig auf dem Instrument
gespeichert werden. Englisch kann nicht geléscht werden. Siehe Kapitel "25.2 Systemspra-
chen".

Hauptmenii: Konfig\Allgemeine Einstellungen...\Sprache wahlen.

ag:20 R

KONFIG |+@ sl § smo

Sprachen auf dem Instrument
IZ}ID—‘

ENGLISH

GERMAN
CHINESE_SIHPLIFIED

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins
TPS1200 Hauptmenii zurick.
02a 0 LOSCH (F4)
HEITR' | | L550H| | | Loscht die markierte Sprache.
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Beschreibung der Felder

Feld

Option

Beschreibung

<Sprache:>

Auswabhlliste

Legt die Sprache fest.

Die ausgewahlte Sprache wird fir die Systemsoft-
ware verwendet. Wenn eine Sprache fiir die System-
software nicht verfiigbar ist, wird statt dessen
Englisch verwendet.

Applikationsprogramme laufen in der Sprache, in der
sie geladen wurden.

Nachster Schritt

WEITR (F1) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zuriick.




18.5

Beschreibung

Zugriff

KONFIG

Licht, Display, Beep,
Text,

Seite Licht

Licht, Display, Beep, Text

Die Einstellungen in diesem Dialog konfigurieren allgemeine Licht- und Bildschirmpara-
meter, schalten die Benachrichtigungstdne an und aus und definieren die Funktionalitat der

Tasten.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Allgemeine Einstellungen...\Licht,
Display, Beep, Text.

ODER
Durch Drticken von SHIFT F11.

18:01 ¥
KONFIG |_’_@ smI v

Licht, D15p1ay Beep Text

Licht[Display|BeeplText] |
Laserpomter : 4]
Laserkollim. : Ein4

50%
Fadenkreuz : Aus | WEITR(F1)

50% Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins

TPS1200 Hauptmenii zuriick.
GZat SEITE (F6)

WEITR| | | | | SEITE] Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.
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Beschreibung der Felder

Feld

Option

Beschreibung

<Laserpointer:>

Ein oder Aus

Schaltet den Laserpointer des RL EDM ein und aus.

<EGL:>

Ein oder Aus

Schaltet das EGL Emitting Guide Light ein und aus.
Dieses Feld ist nur verfiigbar, wenn EGL eingebaut
ist

<Laserkollim.:>

Ein oder Aus

Schaltet das Laser Guide (GUS74) ein und aus.
Dieses Feld ist nur verfluigbar, wenn GUS74 einge-
baut ist

<Intensitait:>

Von 0% bis 100%

Passt die Intensitat des EGLs/Laser Guides unter
Verwendung der linken und rechten Pfeiltaste an.

<Fadenkreuz:>

Ein oder Aus

Schaltet die Fadenkreuzbeleuchtung ein und aus.

<Intensitat:>

Von 0% bis 100%

Passt die Intensitat der Fadenkreuzbeleuchtung
unter Verwendung der linken und rechten Pfeiltaste
an.

Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt auf die Seite Display.




KONFIG

Licht, Display, Beep,
Text,

Seite Display

Diese Seite enthalt die Displayeinstellungen fiir das TPS1200 Instrument.

18:00 T~ = I
KONFIG |+@ STD "=
Licht, Display, Beep Text
Licht[Display|B

Touch Screen :

Touch Beep : Leise ¥

WEITR (F1)
Displ. Beleu.: Ausﬂil Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Tasten Beleu.: Aus 1 Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
Kentrast ([———1F——] 50% wahlt wurde.
Heizung : Aus 1| KALIB (F5)

Um den Touchscreen zu kalibrieren.

GZa® SEITE (F6)
WEITR| | | | | SEITE|  Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Touch Screen:> |[Ein oder Aus Schaltet den Touchscreen ein und aus.

<Touch Beep:> |Aus, Leise oder |Steuert den Beep beim Berlihren des Touchscreens.
Laut

<Displ. Beleu.> |Aus, Immer Ein, |Regelt die Displaybeleuchtung, die ein-, aus- oder fir
1 Minute an, 2 |die angegebene Zeit nach dem letzten Tastendruck
Minuten an oder | eingeschaltet sein kann.

5 Minuten an
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KONFIG

Licht, Display, Beep,
Text,

Seite Beeps

Feld Option Beschreibung
<Tasten Beleu.:> |Aus, wie Regelt die Tastaturbeleuchtung.
Display oder
Immer Ein
<Kontrast:> Von 0% bis Passt den Kontrast des Displays unter Verwendung
100% der linken und rechten Pfeiltaste an.
<Heizung:> Automatisch Die Displayheizung schaltet sich automatisch bei
5°C an und bei 7°C aus.
Aus Die Displayheizung schaltet sich nie an.
Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt zur Seite Beep.

800 o B
KONFIG |+@ 57D "R
Licht, Display, Beep, Text X

Licht|Display|Beep

HWarn Beep L
A
Tasten Beep Laut 1|+
A
Hz -SektorBeep: Aus 1|
Sektorwinkel 100.0000 g
02a 1t
WEITR| | | | | SEITE|

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.

SEITE (F6)
Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.




Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Warn Beep> Aus, Leise Steuert den Beep fur akustische Warnsignale fir das
oder Laut TPS1200 Instrument.

<Warn Beep RCS:> |Aus, Leise Steuert den Beep flir akustische Warnsignale fiir den
oder Laut RX1200 Controller.

<Tasten Beep> Aus, Leise Steuert den Beep beim Tastendruck fir das
oder Laut TPS1200 Instrument.

<Tast Beep RCS:> |Aus, Leise Steuert den Beep beim Tastendruck fir den RX1200
oder Laut Controller.

<Hz-SektorBeep:>

Ein oder Aus

Schaltet den Hz-Sektor Beep ein und aus. Bei einer
Anndherung an den definierten Sektor von

5 gon/4°30’ ertdnt ein Beep mit gleichmassiger
Wiederholrate, bei 0.5 gon/27’ ertdnt ein Dauerton
und bei 0.005 gon/16” ist kein Ton mehr zu hoéren.

<Sektorwinkel>

Benutzerein-
gabe

Eingabefeld fiir den Sektorwinkel, bei dem der Beep
ertdénen soll.

Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt zur Seite Text.
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KONFIG

Licht, Display, Beep,
Text,

Seite Text

18 01 E—
KONFIG +@STDI B

Licht, D15p1ay Beep, Text

x©H

Tasten Verzdqg: 0.2sec
Alpha Hodus :EEINLSSEIERETRET]"
Stdrd oNum : ABCDEFGHIJKLHNO« ~ WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.
Q2aft SEITE (F6)
WEITR| | | | | SEITE|  Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.
Beschreibung der Felder
Feld Option Beschreibung
<Tasten Benutzereingabe |Die Tastenverzdgerung ist die Zeitspanne zwischen
Verzég:> den ersten Driicken einer Taste und dem Wieder-

holen der Taste. Zum Beispiel im numerischen
Modus 1 driicken und halten. Verhalten des
Displays: 1 - Verzdégerung - 11111111111. Im alpha-
numerischen Modus bleibt der Fokus auf einem Feld
und blattert durch die verfigbaren Zeichen: S -
Verzdégerung-TU7STU?7.




Feld

Option

Beschreibung

Zeitspanne zwischen den ersten Driicken einer
Taste und dem Wiederholen der Taste. Alphanume-
rische, numerische, CE oder Pfeiltasten werden in
allen allgemeinen Dialogen mit der festgelegten Zeit
verzdgert.

<Alpha
Modus:>

Funktionstasten
oder Numerische
Taste

Alphanumerische Eingabe entweder tber Funktions-
tasten oder numerische Tasten.

<Stdrd aNum:>

bis zu 6 Wahlmog-
lichkeiten

Verfligbar fir <Alpha Modus: Funktionstasten>.
Legt den Satz der Sonderzeichen fest, die bei jeder
Eingabe durch aNUM oder auf F1-F6 verfligbar sind.
Die verfiigbaren WahIimdoglichkeiten hangen von den
geladenen Zeichensatzen und der konfigurierten
Sprache auf dem Instrument ab.

Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt zur nachsten Seite.
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18.6

Beschreibung

Start & Abschaltmodus

* Die Einstellungen in diesem Dialog:
+ definieren den Startdialog des Instruments.
+ definieren das Verhalten des Instruments und der SmartAntenna beim Ein- und
Ausschalten.

+ definieren einen PIN Code, der beim Aufstarten des Instruments eingegeben werden
muss.

Start

» Das Meni bzw. der Dialog, welches(r) nach dem Aufstarten aufgerufen wird, kann konfi-
guriert werden.

Abschalten

*  Wenn die Stromversorgung nach einem Stromausfall wieder hergestellt wird, kehrt das
Instrument in den Dialog zurlick, in dem es vor dem Stromausfall betrieben wurde. Nach
dem Neustart verwendet das Instrument den gleichen Job und die gleiche Konfiguration
wie vor dem Stromausfall. Wenn entweder der Job oder die Konfiguration nicht verfligbar
sind, wird der erste Eintrag der jeweiligen Liste verwendet.

« Zwei Arten von Stromausfallen konnen auftreten:
« Plotzlicher Stromausfall: Interne oder externe Batterie wurde entfernt.

« Allméahlicher Stromausfall: Interne oder externe Batterie wird auf normale Weise
leer.



PIN Code
» Eine Sicherung Uber eine Personliche Identifikations Nummer kann aktiviert werden.

Typ Beschreibung

PIN Schutz aktiv Das Instrument fordert zur Eingabe des PIN Codes auf.
* nach dem Aufstarten.

« nach der Anderung des PIN Codes in KONFIG Start

& Abschaltmodus.
Erstellen eines PIN Codes Durch den Anwender.
Versuche fir die korrekte Eingabe | Finf. Nach fiinf falschen Versuchen muss ein Personal
eines PIN Codes UnblocKing Code eingetippt werden.

Durch Leica Geosystems.

* Fur Instrumente, die mit einer Firmware Version 2.10
oder héher ausgeliefert wurden, haben Sie den PUK
Code zusammen mit dem Instrument erhalten.

Erstellen eines PUK Codes

» Fur Instrumente, die mit einer Firmware Version
niedriger als v2.10 ausgeliefert wurden, kontaktieren
Sie eine Leica Vertretung, um den PUK Code zu

erhalten.
Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Allgemeine Einstellungen...\Start &
Abschaltmodus.
ODER

Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard. Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurati-
onssatz Management".
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KONFIG

Start & Abschaltmodus
Seite Start & Abschalt-
modus

0g:23 IR o~ 1 W]
KONFIG +& STD I § B0cs
Start & Abschaltmodus %]

|Start & Abschaltmodus|PIN Code
Startmenii Hauptmenii JEE

Ausschalten Hit Heldung 1
Abschaltmodus
Hodus : Permanent Ein 4
SmartAntenna
Abschalten : Nach 5§ Hin. {*|=] WEITR (F1)
0Za ft Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins
WEITR| | | | | SEITE|]  TPS1200 Hauptmenii zuriick.
Beschreibung der Felder
Feld Option Beschreibung
<Startmeni:> Auswahlliste Legt den ersten Dialog fest, der nach dem
Einschalten des Instruments gedffnet wird.
<Ausschalten:> Legt fest, wie sich das Instrument abschaltet.
Mit Meldung Das Abschalten des Instruments muss besta-
tigt werden.
Sofort Das Instrument schaltet sich sofort ohne
Meldung ab.
<Modus:> Ausschalten Das Instrument schaltet sich nach der festge-
legten Zeit in <Nach:> aus.




Feld

Option
Permanent Ein

Beschreibung

Das Instrument schaltet sich nicht automatisch
aus.

<Nach:>

Benutzereingabe

Verfligbar, ausser fir <Modus: Permanent
Ein>. Anzahl der Minuten, nach der sich das
Instrument ausschaltet.

<Abschalten:>

Auswahlliste

Diese Option legt fest, wann die SmartAn-
tenna ausgeschaltet wird. Die gewahlte Zeit
wird aktiviert, sobald die SmartStation den
GPS Modus verlasst.

Diese Option ist direkt mit <Abschalten:> in
KONFIG Rohdaten aufzeichnen verknupft.

Siehe Kapitel "22.6 Aufzeichnung von
Rohdaten" fur Einzelheiten.

<Einschalten:>

Wenn Gerit erk.

Wenn ATX erkannt

Ein an Port 2 angeschlossenes Gerat wird
automatisch eingeschaltet.

Eine an Port 2 angeschlossene SmartAntenna
wird automatisch eingeschaltet.

Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt auf die Seite PIN Code.
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KONFIG

Start & Abschaltmodus,

Seite PIN Code

» Das Erscheinungsbild dieses Dialogs variiert mit den Einstellungen fiir <Verw. PIN:>

<Verw. PIN: Nein> <Verw. PIN: Ja>
Kein PIN Code wurde bisher gesetzt. Ein PIN Code wurde bisher gesetzt.
» Die PIN Code Sicherung kann aktiviert » Der PIN Code muss eingetippt werden,
werden. um Einstellungen auf dieser Seite zu
andern.
» Dann kann ein PIN Code eingetippt » Dann kann die PIN Code Sicherung deak-
werden. tiviert werden.
» Oder die PIN Code Sicherung kann gean-
dert werden.
1207 F % = ] 11:38 ‘*.u".j|
KONFIG |_’_® 57D " @‘ KONFIG H_@ 57D F 88
Start & Ahscha'ltmo:lus EE@Start & Ahscha'ltmodus X
Start & Abschaltmodus Start & Abschaltmodus
Verw. PIN : Neinhlld PIN Code : 12345
Verw. PIN : Ja 1
BAndere PIN Nein 4
02a 1t 02af

WEITR| | | | | SEITE| WEITR| | | | | SEITE|




Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
Verw. PIN Ja oder Nein |Aktiviert den PIN Code Schutz. Diese Einstellung ist
nicht Teil des Konfigurationssatzes.
Neuer PIN Benutzerein- |Der PIN Code muss eine Nummer mit vier bis sechs
gabe Stellen haben.
PIN Code Benutzerein- |Der PIN Code wie zuvor auf dieser Seite definiert.
gabe Der korrekte PIN Code muss innerhalb von 5 Versu-
chen eingetippt werden, sonst wird der PUK Code
verlangt. Siehe Kapitel "1 Sicherung des Instruments
mit einem PIN".
Andere PIN Ja oder Nein |Aktiviert <Neuer PIN:>, um einen neuen PIN Code
einzugeben.
Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt zur ersten Seite in diesem Dialog.
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19 Schnittstellen, Ports, Gerate

19.1 Gesamtkonzept

Terminologie Fachausdruck |Beschreibung

Schnittstelle Die Verfahren und Protokolle, die einen Datenaustausch zwischen
zwei Funktionseinheiten ermoglichen. Jede Schnittstelle hat einen
eindeutigen Namen, sodass diese einfach voneinander unterschieden
werden kénnen.

Port Eine Verbindung, durch die ein externes Gerat mit dem Instrument
kommunizieren kann.
Gerat Die Hardware, die mit dem jeweiligen Port verbunden wird.
Konzept Tabelle

Diese Tabelle gibt einen Uberblick tiber die Interaktionen zwischen einer Schnittstelle, einem
Port und einem Gerét.

Konzept Beispiel

Schnittstelle Welche Art von Information soll zwischen RCS Modus
Instrument und Gerat kommuniziert werden?

Port Welcher Port soll verwendet werden, um das | Port 2(Handle)
Gerat mit dem Instrument zu verbinden?




Konzept

Beispiel

Gerat

Welches Gerat soll mit dem Port verbunden Baudrate: 115200
werden und was sind seine Kommunikations- |Paritat: Keine
einstellungen und individuellen Parameter? Daten Bits: 8
Stop Bit: 1

Link Nummer: 1,
Setzen als: Base

Dialog

Dieser Dialog gibt eine Ubersicht tiber alle Schnittstellen mit den aktuell zugeordneten Ports
und Geréaten an.

Punkt

Beschreibung

1.

11:45 T~ =
KONFIG |+@ il § = &
Schnittstellen

Schnittstelle Port erdt
GSI Ausgabe -
GeoCOH Hodus
RCS Modus
Expert Joh
GPS RTK - -
Internet - -

RH1200

=]

02a
WEITR| | EDIT | KTRL | VERM | |

* KONFIG Schnittstellen - EDIT (F3) bezieht sich auf die Schnittstellenpara-
meter.
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Weitere Informationen

Punkt |Beschreibung

Zur Konfiguration der Parameter der markierten Schnittstelle (Die Schnittstelle
ein-/ausschalten, Portauswahl, Gerateauswahl und Kommunikationseinstel-
lungen fir das Gerat).

* KONFIG Schnittstellen - KTRL (F4) bezieht sich auf die Gerateparameter.
Zur Konfiguration zusatzlicher Parameter des markierten Gerates.

* KONFIG Schnittstellen - VERW (F5) ermdglicht das sofortige Ein-
/Ausschalten einer Schnittstelle, ohne editieren oder konfigurieren zu missen.
Die zuletzt verwendeten Einstellungen werden automatisch wieder hergestellt.

2. Ein Port kann jeweils nur mit einem Gerat verbunden werden.
3. Ein Port kann jeweils von mehr als einer Schnittstelle verwendet werden.
Fiir weitere Informationen zu DANN
Schnittstellen... Siehe Kapitel "19.2 Schnittstellen...".
Ports Siehe Kapitel "19.3 Ports".
Gerate Siehe Kapitel "19.4 Gerate".
EDIT (F3) Siehe Kapitel "20 Konfig\Schnittstellen... - Editieren der
Schnittstellenparameter Schnittstelle".
KTRL (F4) Siehe Kapitel "21 Konfig\Schnittstellen... - Kontrolle der
Gerateparameter Gerate".




19.2
19.2.1

Beschreibung

Verfiigbare Schnitt-
stellen

Schnittstellen...

Ubersicht iiber Schnittstellen

« Das Instrument verflugt Uber verschiedene konfigurierbare Schnittstellen, die mit einem
Port und einem Gerat verwendet werden kénnen. Die Konfiguration ist abhangig von der
jeweiligen Anwendung.

» Zusatzliche Schnittstellen sind verfliigbar, wenn das Instrument mit einem Kommunika-
tions-Seitendeckel ausgeriistet ist. Der Kommunikations-Seitendeckel wird vom Radio-
Handle mit RCS und vom SmartAntenna Adapter mit der SmartStation verwendet.

TPS1200 TPS1200
ohne Kommunikations-Seitendeckel mit Kommunikations-Seitendeckel

1:3F 11838 E
KONFIG |_’_ D o KONFIG H_ @ -

Schnittstellen Schnittstellen
“chhnittstelle Port schnittstelle Port
GSI Ausgabe GSI Ausgabe
GeoCOM Modus GeoCOM Hodus
RCS Hodus RCS Hodus

Export Joh Export Joh
GPS RTK - -
Internet - -
Q2aft 02a
WEITR| | EDIT | KTRL | VERM | | WEITR| | EDIT | KTRL | YERW | |

Schnittstellen, Ports, Geréte

TPS1200 375



Schnittstellen, Ports, Gerite

TPS1200 376

19.2.2

Zugriff

KONFIG
Schnittstellen

Zugriff auf KONFIG Schnittstellen

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Schnittstellen....

ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Schnittstellen
aufruft.
Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fur Informationen Gber Hot Keys.

ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fur Informationen tber die
USER Taste.

+ Der Dialog gibt eine Ubersicht iber alle Schnittstellen mit den aktuell zugeordneten Ports
und Geraten an.

* Die Anzahl der Schnittstellen, Ports und Gerate wird grdsser, wenn das Instrument mit
einem Kommunikations-Seitendeckel ausgerustet ist.

145 ¥~ = W
KONFIG |_’_ D 5TD W
Schnittstellen
“chhnittstelle Port
GSI Ausgabe
GeoCOM Modus

2 WEITR (F1)
Kehrt zu dem Dialog zurlick, von dem dieser
Dialog ausgewahlt wurde.

RCS Hodus RH1200

Export Jobh . EDIT (F3_) ) .

GPS RTK - - Um die Parameter der gewahlten Schnittstelle
Internet - - zu konfigurieren.

KTRL (F4)
Verfligbar fur bestimmte Gerate, die mit
02afr bestimmten Schnittstellen verbunden sind. Um
HEITRl | EDIT | KTRL | VERW | | zusatzliche Parameter zu konfigurieren.




Nachster Schritt

VERW (F5)

Schaltet die markierte Schnittstelle ein oder
aus. Wenn die Schnittstelle eingeschaltet wird,
werden die zuletzt verwendeten Einstellungen
der Schnittstelle aktiviert. Wenn das Gerét, das
zuletzt mit dieser Schnittstelle verwendet
wurde, nicht mehr verflgbar ist, wird der
Schnittstelle RS232 zugewiesen.

SHIFT VERB (F4) und SHIFT TRENN (F4)
Verflgbar fir eine Echtzeit Schnittstelle, die fir
die Verwendung eines Mobiltelefons oder
eines Modems konfiguriert ist. Wahlt die im
aktiven Konfigurationssatz konfigurierte
Nummer einer Referenzstation bzw. trennt die
Verbindung wieder.

WENN

DANN

eine Schnittstelle ein- oder
ausgeschaltet, ein Port gewahlt
oder ein Gerat gewahlt werden
soll

die entsprechende Schnittstelle markieren und EDIT (F3).
Siehe Kapitel "20 Konfig\Schnittstellen... - Editieren der
Schnittstelle".

ein Gerat, das an einer Schnitt-
stelle angeschlossen ist, konfi-
guriert werden soll

die entsprechende Schnittstelle markieren und KTRL (F4).
Siehe Kapitel "21 Konfig\Schnittstellen... - Kontrolle der
Geréate".

eine Schnittstelle ein- oder
ausgeschaltet werden soll

die entsprechende Schnittstelle markieren und VERW
(F5).
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19.3

Beschreibung

Verfiigbare Ports

Ports

» Das Instrument ist mit einem Port unten am Instrument (Port 1) ausgeristet. Zusatzliche
Ports sind verfugbar, wenn der Kommunikations-Seitendeckel angebracht ist (Port 2 und

Port 3).

* Die Ligte der verfligbaren Gerate ist immer vom gewahlten Port abhangig.

Typ

TPS1200 ohne Port TPS1200 mit

Kommunikations-Seitendeckel Kommunikations-Seitendeckel

5 pin LEMO-0 Port 1 5 pin LEMO-0

fur Strom und/oder Kommunikation fur Strom und/oder Kommunikation

nicht anwendbar Port 2(Handle) |Hotshoe Verbindung flr
RadioHandle mit RCS und
SmartAntenna Adapter mit Smart-
Station

nicht anwendbar Port 3 (BT) Bluetooth Modul fur

die Kommunikation mit Bluetooth
fahigen Geraten.

Lage

Port Beschreibung

Port 1 Dieser Port befindet sich unten am Instrument und ist immer verfiigbar.
Port 2(Handle) |Dieser Port befindet sich oben auf dem Kommunikations-Seitendeckel
Port 3 (BT) Dieser Port befindet sich innerhalb des Kommunikations-Seitendeckels.




19.4
19.4.1

Beschreibung

Weitere Informationen

Gerate

Ubersicht iiber die Gerite

Ein Geréat ist eine Hardware, die mit dem gewahlten Port verbunden wird. Gerate werden
verwendet, um Messdaten im TPS Modus und GPS Echtzeitdaten im GPS Modus zu
Ubertragen bzw. zu empfangen. TPS1200 verwendet Gerate auch fir die Kommunikation
mit dem RX1200 Controller.

Vor der Verwendung eines Gerates mit TPS1200 muss die Schnittstelle, die mit dem
Gerat verwendet werden soll, konfiguriert werden. Siehe Kapitel "20 Konfig\Schnitt-
stellen... - Editieren der Schnittstelle" fir Informationen Gber die Konfiguration der Schnitt
stellen.

Einige Gerate konnen mit unterschiedlichen Schnittstellen fiir unterschiedliche Applika-
tionen verwendet werden. Zum Beispiel kann ein Funkgerat zur Fernbedienung der
TPS1200 Totalstation verwendet werden, aber auch zum Senden von GeoCOM
Befehlen von einem Computer zum TPS1200.

Fiir weitere Informationen zu| DANN

Mobiltelefonen Siehe Kapitel "19.4.5 Gerat - Mobiltelefone".

Modems Siehe Kapitel "19.4.6 Gerat - Modems".

Funkgerate fir GPS Echtzeit |Siehe Kapitel "19.4.7 Gerat - Funkgerate fir GPS Echtzeit".

Funkgerate fir die Fernsteue- |Siehe Kapitel "19.4.8 Gerat - Funkgerate fir Fernsteue-

rung rung".

RS232 Siehe Kapitel "19.4.9 Gerat - RS232".

GPRS / Internet Gerate Siehe Kapitel "19.4.10 Gerat - GPRS / Internet Gerate".
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19.4.2

Beschreibung

Zugriff Schritt-fur-
Schritt

Zugriff auf KONFIG Gerate / KONFIG GPRS Internet Gerate

» Gerate konnen erstellt, editiert, ausgewahlt und geléscht werden.

» Siehe Kapitel "21 Konfig\Schnittstellen... - Kontrolle der Gerate" fir weitere Informa-
tionen.

Schritt

Beschreibung

1.

Hauptmenii: Konfig\Schnittstellen...

2. Die entsprechende Schnittstelle markieren, basierend auf den Geratetyp, der
konfiguriert werden muss. Markieren Sie z.B. Echtzeit wenn ein Funkgerat konfi-
guriert werden soll.

3. EDIT (F3) ¢ffnet KONFIG XX.

4. GERAT (F5) 6ffnet KONFIG Gerite / KONFIG GPRS Internet Gerite. Siehe

Abschnitt "KONFIG Gerate; KONFIG GPRS Internet Gerate".




KONFIG

Gerite;

KONFIG GPRS Internet
Gerate

Der Dialog kann aus mehreren Seiten bestehen und stellt verschiedene Gerate zur Auswabhl,
abhangig davon, von welcher Schnittstelle der Dialog aufgerufen wurde. Die Funktionalitat,
die im Folgenden beschrieben wird, ist immer gleich.

o827 ¥ = 1= QW WEITR (F1)

KOMFIG |+ @ STD = I P &8 Wahlt das markierte Gerat aus und kehrt zu

dem Dialog zurtiick, von dem dieser Dialog
ausgewahlt wurde.

y NEU (F2)
AT-RXH500 AT-RXM50 l.'l = Um ein neues Gerat zu erstellen. Siehe Kapitel
AW10072007400 AW100/200/400 "19.4.3 Erstellen eines neuen Gerates".
AW10072007400RX0 AW10072007400 EDIT (F3)

Intuicom 1200 DL Pac Crest PDL Um das markierte Gerat zu editieren. Siehe

PacificCrest PDL Kapitel "19.4.4 Editieren eines Gerétes".
PacificCrest RFM Pac Crest RFHIE6W LOSCH (F4)
Loscht das markiertes Gerat.
MEHR (F5)
Zeigt zusatzliche Informationen tber den
Geratetyp und den Autor des Gerétes an.
SEITE (F6)
Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.
SHIFT ALL (F4) oder SHIFT FILTR (F4)
Verfligbar fir Internet und Bluetooth Geréate.
Listet alle Gerate auf oder blendet die Gerate
aus, die nicht Internet- oder Bluetooth fahig
sind.
SHIFT STDRD (F5)
Stellt die geléschten Standard Gerate wieder
her und setzt sie auf ihre Standard Einstel-
lungen zurtick.

WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| MEHR | SEITE]
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Beschreibung der Spalten

Spalte Beschreibung

Name Namen der verfligbaren Gerate.

Typ Typ des Gerates, der beim Erstellen des Gerates definiert wurde.

Autor Der Autor des Gerates. Der Autor kann entweder Standard sein, wenn es

sich um ein Standardgerat handelt, oder Benutzer, wenn das Gerat
erstellt wurde.

(&= Wenn ein Standard Gerat mit EDIT (F3) editiert wurde, dann wird
der Autor als Standard angezeigt.

Nachster Schritt
WENN das gewiinschte Gerat | DANN
in der Liste vorhanden ist das gewilinschte Gerat markieren.

WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem
Dialog zurtick, von dem KONFIG Gerite / KONFIG
GPRS Internet Gerite ausgewahlt wurde.

nicht in der Liste vorhanden ist |NEU (F2). Siehe Kapitel "19.4.3 Erstellen eines neuen
Gerates".

in der Liste vorhanden ist, aber |das gewtlinschte Gerat markieren.
editiert werden soll EDIT (F3). Siehe Kapitel "19.4.4 Editieren eines
Gerates".




19.4.3

Beschreibung

Zugriff Schritt-fir-
Schritt

KONFIG
Neues Gerat

Erstellen eines neuen Geréates

Ein neues Gerat kann konfiguriert werden.

Schritt |Beschreibung

1. Siehe Kapitel "19.4.2 Zugriff auf KONFIG Gerate / KONFIG GPRS Internet
Gerate", um KONFIG Gerate / KONFIG GPRS Internet Gerate zu 6ffnen.
2. Wahlen Sie ein Gerat aus der Liste aus, das den selben Typ wie das Gerat hat,

das erstellt werden soll.

3. NEU (F2) 6ffnet KONFIG Neues Gerit.

0328 T~ B0
KONFIG |+@ 57D § B0
]

Neues Gerat

Name : new radio
Typ : RCS
Baudrate : 115200k SPEIC (F1)
Paritat : Speichert das neue Gerat und kehrt zu dem
Daten 5" ts : 8 4 Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
Stop Bit : 1 wahlt wurde.
ATCMD (F4)
Verfiigbar fur Mobiltelefone und Modems. Um

Q2a Kommunikationsbefehle zu konfigurieren.

5PEIC| | | | | | Siehe Abschnitt "Editieren eines Gerates".
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Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Name:> Benutzereingabe| Name des neuen Gerates.

<Typ:> Ausgabe Geratetyp ist mit dem identisch, der markiert war, als
NEU (F2) verwendet wurde.

<Baudrate:> Von 300 bis Frequenz der Datenlbertragung vom Instrument zum

115200 Gerat in Bits pro Sekunde.

<GPRS/ Ja oder Nein Verfugbar fir Mobiltelefone und Modems. Definiert das

Internet:> Gerat als ein Internet fahiges Gerat und fligt es zu der
Liste in KONFIG GPRS Internet Gerate hinzu.

<Paritat:> Kein(e), Unge- |Checksummenfehler am Ende eines digitalen Daten-

rade oder blocks.
Gerade
<Endzeichen:> Endzeichen definieren.
CRI/LF Das Endzeichen ist ein Zeilenumbruch gefolgt von
einem Zeilenvorschub.
CR Steht nicht fir RS232 GeoCOM und TCPS27 Gerat zur
Verfigung. Das Endzeichen ist ein Zeilenumbruch.
<Daten Bits:> |7 oder 8 Anzahl der Bits in einem digitalen Datenblock.
<Stop Bits:> 1 oder 2 Anzahl der Bits am Ende eines digitalen Datenblocks.




KONFIG
GSM/Modem AT
Befehle

Feld Option

Beschreibung

<Flow Kein(e) oder
Control:> RTS/CTS

Verfugbar fur einige Gerate. Aktiviert den Hardware-
Handshake.

Der Empfanger/das Gerat signalisiert Sendebereit-
schaft (RTS, Ready To Send), wenn Daten gesendet
werden sollen. Der Empfénger signalisiert Empfangs-
bereitschaft (CTS, Clear To Send), wenn neue Daten
verarbeitet werden kdnnen. Ist sowohl Sendebereit-
schaft als auch Empfangsbereitschaft hergestellt,
beginnt die Datentbertragung.

Nachster Schritt

WENN das Gerit

DANN

ein Funkgerat oder ein anderes
Gerat als ein Mobiltelefon oder
ein Modem ist

SPEIC (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem
Dialog zurtick, von dem KONFIG Geréte ausgewahlt
wurde.

ein Mobiltelefon oder Modem ist

ATCMD (F4). Siehe Abschnitt "Editieren eines Gerates".

Fur <GPRS/Internet: Ja> in KONFIG Neues Geréat besteht dieser Dialog aus zwei Seiten:

Seite GSM/CSD: Die AT Befehle konfigurieren die Gerate fir den normalen Mobilte-
lefon/Modem Modus.

Seite GPRS/Internet  Die AT Befehle konfigurieren die Gerate fir den GPRS/Internet
Modus. Bitte entnehmen Sie dem Handbuch des GPRS / Internet
Geréates Informationen Uber die notwendigen AT Befehle oder
kontaktieren Sie den Lieferanten.
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Die folgende Tabelle listet die Felder beider Seiten auf.

Beschreibung der Felder

Feld

Option

Beschreibung

<Init 1:>

Benutzereingabe

Die Initilialisierungssequenz zur Initialisierung des
Mobiltelefons/Modems.

< (weiter):>

Benutzereingabe

Ermdglicht die Eingabe von <Init X:> oder von
<Verbinden:> in einer neuen Zeile fortzufithren.

<Init 2:>

Benutzereingabe

Die Initilialisierungssequenz zur Initialisierung des
Mobiltelefons/Modems.

<Wahl:>

Benutzereingabe

Der Wahlstring, der verwendet wird, um die Telefon-
nummer der Echtzeitreferenz zu wahlen.

<Abwahl:>

Benutzereingabe

Die Abwahlsequenz, die verwendet wird, um die
Netzverbindung zu beenden.

<Escape:>

Benutzereingabe

Die Escapesequenz, die verwendet wird, um in den
Befehlsmodus zu wechseln, bevor die Netzverbin-
dung beendet wird.

<Verbinden:>

Benutzereingabe

Der Wahlstring, der verwendet wird, um in das
Internet einzuwahlen.

Wird ein Gerat verwendet, wird zwischen <Init 1:> und <Init 2:> eine Kontrolle des Pins
durchgefiihrt. Siehe "Anhang G AT Befehle" fiir weitere Informationen Uber AT Befehle.

Nachster Schritt

SPEIC (F1) kehrt zu KONFIG Gerate / KONFIG GPRS Internet Gerate zuriick.




19.4.4

Zugriff Schritt-fiir-
Schritt

KONFIG
Edit Gerat

Editieren eines Gerates

Schritt |Beschreibung
1. Siehe Kapitel "19.4.2 Zugriff auf KONFIG Gerate / KONFIG GPRS Internet
Gerate", um KONFIG Gerate / KONFIG GPRS Internet Gerate zu 6ffnen.
2. Markieren Sie das Gerat in der Liste, das editiert werden soll.
3. EDIT (F3) 6ffnet KONFIG Edit Gerait.

Die Verfugbarkeit der Optionen kann sich, abhangig vom ausgewabhlten Gerat, andern. Die
meisten Felder sind mit dem Erstellen eines neuen Gerates identisch. Siehe Kapitel"19.4.3
Erstellen eines neuen Gerates" fur Informationen zu den Tasten.

Nachster Schritt
SPEIC (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog zuriick, von dem KONFIG Edit
Gerat ausgewahlt wurde.
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19.4.5

Beschreibung

Typischer Einsatz

Gerat -

Mobiltelefone

Mobiltelefone umfassen die Technologien CDMA und GSM mit der Untergruppe GPRS.

+ Ubertragung von Echtzeitdaten.

+ Empfang von Echtzeitdaten.

* Herunterladen von Rohdaten von entfernten Orten.
» Steuerung eines Empfangers.

Anwendungsbeispiel

Schritt |Beschreibung

1. Referenz und Rover mussen beide mit einem Mobiltelefon ausgerustet sein.

2. Stellen Sie sicher, dass das Mobiltelefon an der Referenz angeschlossen ist.

3. Das Rover-Mobiltelefon kontaktiert die gewlinschte Referenz, die Telefonnummer
der Referenz kann auf dem Rover gespeichert werden. Siehe Kapitel "19.4.3
Erstellen eines neuen Gerates".

4. Es kann nur ein Rover zur Zeit eine Verbindung zum Mobiltelefon an der Referenz
herstellen.

5. Sobald das Referenz-Mobiltelefon kontaktiert wird, werden Echtzeitdaten zum
anrufenden Rover-Mobiltelefon gesendet.

(&= |Verschiedene Mobiltelefonnummern kénnen auf dem Rover gespeichert werden.
Bei der Wahl einer anderen Telefonnummer wird die entsprechende Referenzsta-
tion kontaktiert.




Anforderungen fiir die
Verwendung von Mobil-
telefonen

Unterstiitzte Mobiltele-
fone

Immer erforderlich: + Das Mobiltelefon muss den AT Befehlssatz unterstiitzen. Siehe
Kapitel "19.4.3 Erstellen eines neuen Gerates".
» Das Mobiltelefonnetz muss das gesamte Einsatzgebiet
abdecken.
» Der Netzwerkbetreiber muss Datenubertragung unterstitzen.
SIM Karte. Dies ist normalerweise dieselbe SIM Karte, die in
Mobiltelefonen fir eine Sprachverbindung verwendet wird. Die
SIM Karte muss fiir die Ubertragung von Daten freigeschaltet
sein. Kontaktieren Sie den Netzwerkbetreiber, um die SIM Karte
freizuschalten.
» Personliche Identifikations Nummer
* Registrierung

Manchmal erforderlich:

Standard Mobiltelefone, die in das Aufsteckgehause hineinpassen

* CDMA MultiTech MTMMC-C (US) + Siemens MC75
+  CDMA MultiTech MTMMC-C (CAN)

Standard Mobiltelefone, die nicht in das Aufsteckgehause hineinpassen
Diese Mobiltelefone missen mit einem Kabel an den Empfanger angeschlossen werden.
Siehe "Anhang E Kabel" fur Informationen zu den Kabeln.

e Siemens M20 « Siemens TC35
« Siemens S25/S35i *  Wavecom M1200 Series

Folgende Mobiltelefone kénnen tber Bluetooth oder Kabel angeschlossen werden, indem
das fur diese Telefone implementierte Standardgerat verwendet wird.

« Motorola RAZR v3 « Siemens S55
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* Motorola E1000 + Siemens S65
» Nokia 6021 + Siemens S65v
» Nokia 6230(i) » SonyEricsson K700i
» Nokia 6310(i) » SonyEricsson K750i
* Nokia 6630 » SonyEricsson K800i
* Nokia 6822a » SonyEricsson P900
* Nokia N80 » SonyEricsson S700i
» Siemens M75 » SonyEricssonT610

Vorteile

Nachteile

V=

Benutzerdefinierte Mobiltelefone

Es kénnen auch andere als die oben aufgelisteten Mobiltelefone verwendet werden. Deren
Einstellungen missen definiert werden, indem eine neue Mobiltelefon Konfiguration erstellt
wird. Siehe Kapitel "19.4.3 Erstellen eines neuen Gerates". Diese Mobiltelefone missen mit
einem Kabel an den Empfanger angeschlossen werden. Siehe "Anhang E Kabel" fiir Infor-
mationen zu den Kabeln. Fir weitere Informationen wenden Sie sich bitte an die 6rtlichen
Leica Verkaufsgesellschaften oder Handler.

* Unbegrenzte Reichweite der Datenverbindung zwischen Referenz und Rover.
* Keine Fremdbenutzung.
» Der Anschaffungspreis ist gering.

Fir die Zeit, in der das Mobiltelefon verwendet wird, werden Geblihren erhoben.

Referenz und Rover kdnnen beide mit einem Mobiltelefon und einem Funkgerat ausgerustet
sein. Auf der Referenz arbeiten beide gleichzeitig. Auf dem Rover wird das Funkgerat
verwendet, wenn man sich innerhalb der Funkreichweite befindet, und das Mobiltelefon,
wenn ein Funkempfang nicht mdglich ist.




19.4.6 Gerat - Modems

Typischer Einsatz + Ubertragung von NMEA Messages.
+ Ubertragung von Echtzeitdaten.
* Herunterladen von Rohdaten von entfernten Orten.

Einsatzbeispiel

Schritt |Beschreibung

1. Die Referenz ist mit einem Modem ausgerustet.

2 Der Rover ist mit einem Mobiltelefon ausgeriistet.

3. Stellen Sie sicher, dass das Modem eingeschaltet ist.

4 Das Rover-Mobiltelefon kontaktiert die gewlinschte Referenz, die Telefonnummer

der Referenz kann auf dem Rover gespeichert werden. Siehe Kapitel "19.4.3
Erstellen eines neuen Gerates".

5. Es kann nur ein Rover zur Zeit eine Verbindung zum Modem an der Referenz
herstellen.
6. Sobald das Referenz-Modem kontaktiert wird, werden seine Daten zum anru-

fenden Rover-Mobiltelefon gesendet.

(&= |Verschiedene Modemnummern kénnen auf dem Rover gespeichert werden. Bei
der Wahl einer anderen Telefonnummer wird die Referenzstation gewechselt.

Anforderungen fiir die Das Modem muss den AT Befehlssatz unterstitzen. Siehe Kapitel "19.4.3 Erstellen eines
Verwendung eines neuen Gerates".

Modems
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Unterstiitzte Modems

Standard Modems
« AirLink CDMA
* U.S. Robotics 56K

Modems missen mit einem Kabel an den Empfanger angeschlossen werden. Siehe
"Anhang E Kabel" fir Informationen zu den Kabeln.

Benutzerdefinierte Modems

Es kdnnen auch andere als die oben aufgelisteten Modems verwendet werden. Deren
Einstellungen missen Uber eine neue Modemkonfiguration definiert werden. Siehe Kapitel
"19.4.3 Erstellen eines neuen Gerates".




19.4.7

Typischer Einsatz

Unterstiitzte Funkge-
rate

Gerat -

Funkgerate fur GPS Echtzeit

+ Ubertragung von Echtzeitdaten.

« Empfang von Echtzeitdaten.

* Herunterladen von Rohdaten von entfernten Orten.
« Steuerung eines Empfangers.

Einsatzbeispiel

Schritt

Beschreibung

1.

Referenz und Rover miissen beide mit einem Funkgerat ausgerustet sein, das
denselben Frequenzbereich und dasselbe Datenformat verwenden.

2. Das Referenz Funkgerat sendet kontinuierlich Echtzeitdaten bis der Empfanger
ausgeschaltet oder die Konfiguration geandert wird.

3. Das Rover Funkgerat empfangt kontinuierlich Echtzeitdaten bis der Empfanger
ausgeschaltet oder die Konfiguration geandert wird.

4, Verschiedene Rover kdnnen gleichzeitig von derselben Referenz Daten
empfangen.

(&> |Verschieden Referenz Funkgeréate kdnnen gleichzeitig tber unterschiedliche

Funkkanale Echtzeitdaten senden. Der Wechsel in einen anderen Funkkanal auf
dem Rover wechselt die Referenz, von der Echtzeitdaten empfangen werden.

Standard Funkgerite, die in ein Aufsteckgehduse hineinpassen

* Intuicom 1200 Data Link
» Pacific Crest PDL, nur Empfang
+ Satelline 3AS, senden und empfangen
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Standard Funkgerite, die nicht in ein Aufsteckgehause hineinpassen
Diese Funkgerate missen mit einem Kabel verbunden werden. Siehe "Anhang E Kabel" fir
Informationen zu den Kabeln.

« AT-RXM500, Akasaka Tech
» Pacific Crest RFM96W

» Satelline 2ASx

« Satelline 2Asxe

Benutzerdefinierte Funkgerate

Es kénnen auch andere als die oben aufgelisteten Funkgerate verwendet werden. Deren
Einstellungen missen Uber eine neue Funkkonfiguration definiert werden. Siehe Kapitel
"19.4.3 Erstellen eines neuen Gerates". Diese Funkgerate missen mit einem Kabel
verbunden werden. Siehe "Anhang E Kabel" fir Informationen zu den Kabeln.

Referenz und Rover kénnen beide mit einem Funkgerat und einem Mobiltelefon ausgertistet
sein. Auf der Referenz arbeiten beide gleichzeitig. Auf dem Rover wird das Funkgerat
verwendet, wenn man sich innerhalb der Funkreichweite befindet, und das Mobiltelefon,
wenn ein Funkempfang nicht moglich ist.




19.4.8 Gerat - Funkgerate fur Fernsteuerung

Fernsteuern des TPS1200.
Datenubertragung zwischen TPS1200 und Computer.

Typischer Einsatz .
Unterstiitzte Funkge- .
riate

Die Standard Funkgerate, die mit dem TPS1200 fur die Fernsteuerung verwendet
werden, sind das RadioHandle und das TCPS27. Beim TPS1200 muss der korrekte
Kommunikationsmodus gesetzt sein, um Daten und Befehle Gber den Funk zu senden
und zu empfangen. Um die Kommunikation zu ermdglichen, ist in dem
RX1250T/RX1250Tc¢ Controller ein Funkgerat eingebaut communication. Siehe die
RX1200 Gebrauchsanweisung fir weitere Informationen.

Der Kommunikations-Seitendeckel muss fiir den Betrieb mit dem RadioHandle am
TPS1200 angebracht sein.
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Benutzerdefinierte
Funkgerate

TPS1200 Schnittstellen Einstellungen TPS1200 Schnittstellen Einstellungen
mit TCPS27 mit RadioHandle

08:27 ¥
KONFIG |+@ STD I v

08: 25 IR T T B
KONFIG H_@ I F B8

Schnittstellen
Schnittstelle Port

GSI Ausgabe GSI Ausgahe
GeolOM Hodus|- - GeoCOM Hodus|- -
RCS Hodus 1 TCPS27@RCS Hodus 2 RH1200
Export Joh |- - Export Jobh |- -
GPS RTK - - GPS RTK - -
Internet - - Internet - -
QZaf 02a
WEITR| | EDIT | KTRL | VERW | | WEITR| | EDIT | KTRL | VERW | |

Es kénnen auch andere Funkgerate als das Standardfunkgerat verwendet werden. Deren
Einstellungen muissen Uber eine neue Funkkonfiguration definiert werden. Siehe Kapitel
"19.4.3 Erstellen eines neuen Gerates". Diese Funkgerate missen mit einem Kabel
verbunden werden. Siehe "Anhang E Kabel" fiir Informationen zu den Kabeln.




19.4.9 Gerat - RS232

Typischer Einsatz » Informationsaustausch mit einem Gerat Gber eine RS232 Schnittstelle.
*  Mit RS232_GeoCOM kann das Instrument iber GeoCOM Befehle von einem Computer
aus ferngesteuert werden.
*  Mit RS232_GSI kénnen Daten vom Instrument zum Computer gesendet werden.
» Der Port 1 wird verwendet, um RS232 Gerate mit einem Kabel zu verbinden. Siehe
"Anhang E Kabel" fir Informationen zu den Kabeln.

Einsatzbeispiel

Schritt |[Beschreibung
1. Ein Gerat mit einer RS232 Schnittstelle muss mit dem Instrument verbunden sein.
2. Informationen kénnen zwischen dem Instrument und dem Gerat ausgetauscht
werden. Zum Beispiel kdnnen Messdaten kontinuierlich vom Instrument aus

gesendet werden. Befehle, die das Instrument steuern, werden von einem
externen Gerat gesendet.

3. Die Verbindung wird solange aufrecht erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird. Die Konfiguration ist geandert oder das Gerat getrennt.

Unterstiitzte RS232 Standard RS232 Gerate
« RS232
« RS232_GSI

*+ RS232_GeoCOM

Benutzerdefiniertes RS232
Alle Einstellungen kénnen definiert werden.
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19.4.10 Gerat - GPRS / Internet Gerate

Beschreibung + GPRS ist ein Telekommunikationsstandard fiir die Ubertragung von Datenpaketen (iber
das Internet (Internet Protokoll).
» Beim Gebrauch der GPRS Technologie werden Gebiihren erhoben, die von der (ibertra-
genen Datenmenge und nicht wie bei GMS-Mobiltelefonen von der Verbindungsdauer
abhangig sind.

Typischer Einsatz Zugriff auf das Internet mit SmartStation um Echtzeit Daten iber das Internet zu empfangen.

Anwendungsbeispiel

Schritt |Beschreibung

(& |Dies ist ein Beispiel fiir den Empfang von Daten aus dem Internet.

1. Die SmartStation muss mit einem GPRS / Internet Gerat ausgerustet sein.

2. Das GPRS / Internet Gerét stellt eine Verbindung mit dem Internet her und die
SmartStation nimmt dann eine Verbindung mit einem NTRIPCaster auf.

3. Die SmartStation empfangt Echtzeit Korrekturen vom NTRIPCaster iber das
Internet.




Anforderungen fiir die
Verwendung von GPRS
/ Internet Geraten

Unterstiitzte GPRS /
Internet Geréate

Vorteile

+ Das Mobiltelefon muss den AT Befehlssatz unterstitzen. Siehe Kapitel "19.4.3 Erstellen
eines neuen Gerates".

» Der Name des Zugangspunktes (Access Point Name) eines Servers vom Netzwerkbe-
treiber muss bekannt sein. Den APN kann man sich vorstellen als Homepage eines Provi-
ders, der GPRS Datenuibertragung unterstitzt.

+ SIM Karte. Dies ist normalerweise dieselbe SIM Karte, die in Mobiltelefonen fiir eine
Sprachverbindung verwendet wird. Die SIM Karte muss fiir die Ubertragung von Daten
freigeschaltet sein. Kontaktieren Sie den Netzwerkbetreiber, um die SIM Karte freizu-
schalten.

» Personliche Identifikations Nummer

* Registrierung

Standard GPRS / Internet Gerite, die in das Aufsteckgehduse hineinpassen
+ Siemens MC75

Benutzerdefinierte GPRS / Internet Gerite

Anderes GPRS fahige Gerate als die oben Aufgelisteten kdnnen, wenn die erforderlichen AT
Befehle unterstitzt werden, verwendet werden. Es muss eine eigene GPRS / Internet Konfi-
guration fur diese Gerate erstellt werden. Siehe Kapitel "19.4.3 Erstellen eines neuen
Gerétes". Diese GPRS / Internet Gerate missen mit einem Kabel an den Empfénger ange-
schlossen werden. Siehe "Anhang E Kabel" fur Informationen zu den Kabeln. Fir weitere
Informationen wenden Sie sich bitte an die ortlichen Leica Verkaufsgesellschaften oder
Handler.

» Unbegrenzte Reichweite der Datenverbindung zwischen Referenz und Rover.
* Keine Fremdbenutzung.
* Gebuhren werden fir die Menge der Ubertragenen Daten erhoben.
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Konfig\Schnittstellen... - Editieren der Schnittstelle

20.1 GSI Ausgabe

Beschreibung Daten werden Uber den seriellen Port (RS232) ausgegeben und im aktiven Job gespeichert.
GSI Daten werden gespeichert, wenn <Verwenden: Ja> und entweder ALL (F1) oder REC
(F3) gedriickt wird. Das Datenformat hangt von der ausgewahlten Option in <GSI Format:>

ab.
g";ﬁ::: Schritt-fir- Schritt |Beschreibung
1. Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen” zum Offnen von KONFIG
Schnittstellen.
2. KONFIG Schnittstellen

GSI Ausgabe markieren.
3. EDIT (F3) 6ffnet KONFIG GSI Ausgabe.




KONFIG
GSI Ausgabe

0828 T w1 B
KONFIG |_’_@ STD ¥ B0~
GSI Ausgabe X

Verwenden : Jalll
Port : Port 14
Gerit : R5232
Protokoll : RS232 GSI4 WEITR(F1) i
GSI Format - GS5I8 PolariKart. 4 Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.
GERAT (F5)
) Q2aft Zum Erstellen, Auswahlen, Editieren oder
HEITRl | | | GERATl | Léschen eines externen Gerates.
Beschreibung der Felder
Feld Option Beschreibung
<Verwenden:> |Ja oder Nein Aktiviert die Schnittstelle.
<Port:> Ausgabe Dieses Feld ist verflgbar fir <Verwenden: Ja>.

Der Port, der verwendet wird.

<Gerat:> Ausgabe Dieses Feld ist verflgbar fir <Verwenden: Ja>.
Das Gerat, das verwendet wird.

<Protokoll:> Dieses Feld ist verflgbar fir <Verwenden: Ja>.
Das Protokoll definiert, ob das System einen Hand-
shake erwartet oder nicht.
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Feld Option Beschreibung
RS232 GSI Ein Handshake ist erforderlich.
Ein Datenblock wird vom Instrument gesendet und
eine Empfangsbestatigung wird erwartet. Dieser
Handshake setzt voraus, dass der GeoCOM Modus
aktiviert ist.
Kein(e) Es ist kein Handshake erforderlich.
<GSl Format:> |Ausgabe Dieses Feld ist verflgbar fiir <Verwenden: Ja>.

Formatoptionen:
GSI8 Polar&Kart
oder

GSI16 Polar
oder

GSI16 Kartesisch
oder
Pt,N,O,H,Datum
oder
Pt,O,N,H,Datum
oder

Pseudo

NMEA GGA

Die Optionen fiir das Ausgabeformat sind:

GSI Polar und kartesisch (8 Datenzeichen)
(Punktnummer, Hz, V, Schragdistanz, PPM, O, N,
Elev.)

GSI Polar (16 Datenzeichen)

(Punktnummer, Hz, V, Schragdistanz, PPM)

GSI Kartesisch (16 Datenzeichen)
(O, N, Elev, Reflektorhthe)

Koordinatendaten
(Nord VOR Ost)

Koordinatendaten
(Ost VOR Nord)

basiert auf NMEA (National Marine Electronics
Association), welcher ein Standard fiir die
Kommunikation mit externen elektronischen
Geraten ist.




Nachster Schritt

WENN ein Gerat

DANN

nicht erstellt oder
editiert werden soll

WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog zurtick,
von dem KONFIG GSI Ausgabe ausgewahlt wurde.

erstellt oder editiert

GERAT (F5) zum Erstellen oder Editieren eines Gerates.

werden soll
Ausgabeformat - GSI Daten werden in Blocken Gbertragen. Jeder Block besteht aus mehreren Datenwdrtern,
GSI Format siehe Beispiele unten. Jedes Datenwort beginnt mit einer zwei Zeichen langen Wortidentifi-

kation, dem WI Code. Er legt den Datentyp innerhalb des Blocks fest. Jedes GSI-8 Wort hat
insgesamt 16 Zeichen, d. h. 7 Informationszeichen, gefolgt von 8 Datenzeichen und einem
Leerzeichen im ASCII Code 32 am Ende des Datenwortes. Der GSI-16 Block ist dem GSI-8
Block &hnlich, beginnt aber mit einem *. Das Datenwort enthalt fir grosse Werte 16 Zeichen,
wie z. B. UTM Koordinaten, grosse alphanumerische Codes, Attribute oder Punktnummern.

Beispiel 1 stellt eine GSI-8 Block Reihenfolge mit den Wortern fir Punktnummer (11), Ostko-
ordinate (81) und Nordkoordinate (82) dar. Beispiel 2 stellt eine GSI-16 Block Reihenfolge
mit den Wortern fir Punktnummer (11), Hz-Winkel (21) und V-Winkel (22) dar.
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Es stehen keine fest programmierten GSI Dateien zur Verfligung.

Typ GSI8 Polar&Kart GSI16 Polar GSI16 Kartesisch
WI 11 Punkt-Nr. Punkt-Nr. Punkt-Nr.

WI 21 Hz Hz -

WI 22 Y \Y, -

WI 31 Schragdistanz Schragdistanz -

WI 51 PPM Total/mm PPM Total/mm -

WI 81 Ost - Ost

WI 82 Nord - Nord

WI 83 Hohe - Hohe

WI 87 Refl. Héhe - Refl. Héhe

Beispiel 1: GSI8

Jedes Wort besteht aus 16 Zeichen, von denen 8 Zeichen fiir den Datenblock verwendet

werden.

Wort 1

110001+0000A110
110002+0000A111
110003+0000A112
110004+0000A113
110005+0000A114

Wort 2

81.
81.
81.
81.
81.

.00+00005387
.00+00007586
.00+00007536
.00+00003839
.00+00001241

Wort 3

82..00-00000992
82..00-00003031
82..00-00003080
82..00-00003080
82..00-00001344




Beispiel 2: GSI16

Jedes Wort besteht aus 24 Zeichen, von denen 16 Zeichen fiir den Datenblock verwendet

werden.

Wort 1

*110001+000000000PNC0055
*110002+000000000PNC0056
*110003+000000000PNC0057
*110004+000000000PNC0058
*110005+000000000PNC0059

GSI Wortinformation

Wort 2

21.002+0000000013384650
21.002+0000000012802530
21.002+0000000011222360
21.002+0000000010573550
21.002+0000000009983610

Wort 3

22.002+0000000005371500
22.002+0000000005255000
22.002+0000000005433800
22.002+0000000005817600
22.002+0000000005171400

Position |Name ‘ Beschreibung der Werte Gilt far
1-2 Wortidentifikation (WI)
3 Keine .. Keine Information. WI 11, WI 21,
Bedeutung W1 22, WI 31,
WI 51, WI 81,
WI 82, WI 83, WI 87
4 Automati- |.: Keine Information. WI 21, WI 22
sche 0: <Kompensator: Aus>
Kompensa- | 3: <Kompensator: Ein>
torinforma-
tion
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Position |Name Beschreibung der Werte Gilt far
5 Eingabe- .. Keine Information. WI 21, WI 22,
modus 0: Gemessener Wert vom Instrument Giber-  |WI 31, WI 51, WI
tragen 81, WI 82, WI 83,
1: Handeingabe Uber Tastatur Wi 87
2: Gemessener Wert, <Hz-Korrek.: Ein>.
3: Gemessener Wert, <Hz-Korrek.: Aus>.
4: Berechnetes Ergebnis aus Funktionen
6 Einheiten .. Keine Information. WI 21, WI 22,
0: <Distanz Einh.: Meter (m)>, letzte Stelle 1/ WI 31, WI 81,
1000 m WI 82, WI 83, WI 87
1: <Distanz Einh.: Us ft (ft)>, letzte Stelle 1/ 1000
ft
2: <Winkel Einh.: 400 gon>
3: <Winkel Einh.: 360 ° dec>
4: <Winkel Einh.: 360 ° " ’>|
5: <Winkel Einh.: 6400 Mil>
6: <Distanz Einh.: Meter (m)>, letzte Stelle 1/
10000 m
7: <Distanz Einh.: Us ft (ft)>, letzte Stelle 1/
10000 ft
7 Vorzeichen |+: Positiver Wert WI 21, WI 22,
- Negativer Wert WI 31, WI 51, WI
81, WI 82, WI 83,
WI 87




Position |Name Beschreibung der Werte Gilt far

8-15 Daten Die Daten enthalten 8 (16) numerische oder |WI 11, WI 21,

8-23 alphanumerische Zeichen. WI 22, WI 31,

(&= Bestimmte Datenbldcke kénnen mehr |WI 51, W1 81,
als einen Wert fiir z. B. ppm/mm haben. |WI 82, WI 83, WI 87
Diese Daten werden automatisch mit
dem entsprechenden Vorzeichen vor
jedem Einzelwert Ubertragen.

16 Trennzei- : Leerzeichen WI 11, WI 21,
24 chen WI 22, WI 31,
WI 51, WI 81,

W1 82, WI 83, WI 87
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Ausgabeformat - Format
Pt,N,O,H,Datum Punktnummer, Nord, Ost, Héhe, Datum, Zeit <CR/LF>

Beschreibung der Felder
Die Formateinstellungen werden in KONFIG Einheiten & Formate definiert.

Feld Beschreibung

Punkt-Nr. Die Punktbezeichnung

Nord Die Nordkoordinate.

Ost Die Ostkoordinate.

Hohe Die Hohenkoordinate.

Datum Das Mess-/Erstellungsdatum.

Zeit Die Mess-/Erstellungszeit.

<CR/LF> Zeilenumbruch/Zeilenvorschub (Carriage Return/Line Feed)
Beispiel

2004,4997.635,6010.784,393.173,09/10/2001,16:34:12.2
2005,4997.647,6010.765,393.167,09/10/2001,16:34:12.4
2006,4997.657,6010.755,393.165,09/10/2001,16:34:12.7

Ausgabeformat - Format
Pt,O,N,H,Datum Dies Ausgabeformat ist identisch mit dem Format Pt,N,O,H,Datum, mit Ausnahme der Ost-
und Nordvariablen, die vertauscht sind.




Ausgabeformat -
Pseudo NMEA GGA

Beschreibung

Dieses Ausgabeformat basiert auf NMEA (National Marine Electronics Association), welcher
ein Standard fir die Kommunikation mit externen elektronischen Geréaten ist.

Format

$GPGGA Zeit,Nord,N,Ost,E,1,05,1.0,H6he,M,0.0,M,0.0,0001*99 <CR/LF>

Beschreibung der Felder

Feld Beschreibung

$GPGGA Satzidentifikation (Kopfzeilen einschliesslich Talkeridentifikation).
Eine Talker ID erscheint am Anfang der Kopfzeile jeder NMEA
Message.

Zeit UTC Zeit der Position (hhmmss.ss)

Nord Die Nordkoordinate (immer Ausgabe mit 2 Dezimalstellen)

N Fester Text (N)

Ost Die Ostkoordinate (immer Ausgabe mit 2 Dezimalstellen)

E Fester Text (E)

GPS Qualitatsindikator

Feste Zahl (1=keine Echtzeitposition, Navigationslésung)

Anzahl der Satelliten

Anzahl der verwendeten Satelliten (00 bis 12)

HDOP

Feste Zahl (1.0)

Hoéhe

Die Hohenkoordinate (immer Ausgabe mit 2 Dezimalstellen)

Einheit der Hohe

Hoheneinheiten (F oder M). Die Formateinstellungen werden in
KONFIG Einheiten und Formate, Seite Einheiten definiert.
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Feld

Beschreibung

Geoidhéhe

Feste Zahl (0.0)

Einheit der Geoidhdhe

Fester Text (M)

Zeit nach dem letzten
DGPS Update

Feste Zahl (0.0)

DGPS
Stationsnummer der
Referenz

Feste Zahl (0.0001)

Checksumme

Feste Zahl (99)

<CR/LF>

Zeilenumbruch/Zeilenvorschub (Carriage Return/Line Feed)

Beispiel

$GPGGA,171933.97,7290747.02,N,3645372.06,E,1,05,1.0,1093609.54,F,0.0,M,0.0,0001*99
$GPGGA,171934.20,7290747.02,N,3645372.06,E,1,05,1.0,1093609.54,F,0.0,M,0.0,0001*99
$GPGGA,171934.45,7290747.03,N,3645372.06,E,1,05,1.0,1093609.54,F,0.0,M,0.0,0001*99

& Die einzelnen Felder werden immer durch ein Komma getrennt. Vor der Checksumme
befindet sich nie ein Komma. Wenn Feldinformationen nicht verfligbar sind, ist die Position

im Datenstring leer.




20.2

Beschreibung

Zugriff Schritt-fur-
Schritt

KONFIG
GeoCOM Modus

GeoCOM Modus

Im GeoCom Modus kann der TPS1200 mit einem Fremdgerat kommunizieren.

Schritt |Beschreibung

1. Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen" zum Offnen von KONFIG
Schnittstellen.
2. KONFIG Schnittstellen

GeoCOM Modus markieren.

3. EDIT (F3) 6ffnet KONFIG GeoCOM Modus.

08:29 T~ 1 B
KONFIG |+@ 57D § B0
GeoCOM Hodus

Verwenden : Jalll
Port : Port 14
Gerdt : RS5232 GeoCOH
Protokol1 : RS232 GeoCOM WEITR (F1) i
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.
GERAT (F5)
) Q2a Zum Erstellen, Auswahlen, Editieren oder
HEITRl | | | GERATl | Ldschen eines externen Gerates.
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Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Verwenden:> Ja oder Nein |Aktiviert die Schnittstelle.

<Port:> Ausgabe Verflgbar fir <Verwenden: Ja>. Der Port, der
verwendet wird.

<Gerat:> Ausgabe Verflgbar fir <Verwenden: Ja>. Das Gerat, das
verwendet wird.

<Protokoll:> Ausgabe Verfligbar fur <Verwenden: Ja>. Das Protokoll, das
verwendet wird.

<Endzeichen:> Ausgabe Das Endzeichen ist ein Zeilenumbruch gefolgt von
einem Zeilenvorschub.

Nachster Schritt

WENN ein Gerat DANN

werden soll

nicht erstellt oder editiert

WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog
zurlick, von dem KONFIG GeoCom Modus ausgewahlt wurde.

erstellt oder editiert
werden soll

GERAT (F5) zum Erstellen oder Editieren eines Gerates.




20.3

Beschreibung

RCS Modus

* RCS bedeutet Remote Control Surveying.
* Das Instrument kann im RCS Modus mit einem RX1200 Controller ferngesteuert werden.

ggﬁ:g Schritt-fiir- Schritt | Beschreibung
1. Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen" zum Offnen von KONFIG
Schnittstellen.
2. KONFIG Schnittstellen
RCS Modus markieren.
3. EDIT (F3) 6ffnet KONFIG RCS Modus.
KONFIG 08:29 F ~ 1 B
RCS Modus KONFIG |+@ wl § mocs @
RCS Hodus |
Verwenden : Jall
Port : Port 2(Handle) 4
Gerit : RH1200
Protokel1 : RCS WEITR (F1) i
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.
GERAT (F5)
_ QZa Zum Erstellen, Auswahlen, Editieren oder
HEITR| | | | GERAT| | Léschen eines externen Gerates.
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Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Verwenden:> |Ja oder Nein |Aktiviert die Schnittstelle.

<Port:> Ausgabe Verflgbar fir <Verwenden: Ja>. Der Port, der
verwendet wird.

<Gerat:> Ausgabe Verflgbar fir <Verwenden: Ja>. Das Gerat, das

verwendet wird.

<Protokoll:> Ausgabe Verfligbar fir <Verwenden: Ja>. Das Protokoll, das
verwendet wird.

Nachster Schritt

WENN ein Gerat DANN

nicht erstellt oder editiert |WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog
werden soll zurlick, von dem KONFIG RCS Modus ausgewahlt wurde.
erstellt oder editiert GERAT (F5) zum Erstellen oder Editieren eines Gerates.
werden soll




20.4

Beschreibung

Zugriff

KONFIG
Schnittstelle fiir Job
Export

Export Job

» Mit der Schnittstelle Export Job konnen Daten von einem Job auf dem Instrument zu
einem externen Gerat exportiert werden. Siehe Kapitel "13.4 Daten Export von einem Job
zu einem anderen Gerat" fir Informationen zum Exportieren von Daten iber RS232.

« Die Einstellungen in diesem Dialog definieren den Port und das externe Gerat, zu dem
die Daten exportiert werden sollten.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Schnittstellen.... Den Eintrag Export Job
markieren. EDIT (F3).

ODER
Durch die Auswahl von Hauptmentii: Im/Export\Export aus Job. <Export zu: RS232>
setzen. PORT (F5).

Die Verfugbarkeit der Felder hangt von den Einstellungen fir <Gerét:> ab.

0830 T~ 1= B
KONFIG |+@ 57D P 208
Schnittstelle fiir Joh Export

Verw. Gerft Jalll
Port : Port 11
Gerat : RS232
WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.
GERAT (F5)
Q2a Zum Erstellen, Auswahlen, Editieren oder
HEITRl | | | GERiTl | Ldschen eines externen Gerates.
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Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Verw. Gerat:> |Ja oder Nein |Aktiviert die Schnittstelle.

<Port:> Ausgabe Verflgbar fir <Verwenden: Ja>. Der Port, der
verwendet wird.

<Gerat:> Ausgabe Das Geréat, das dem ausgewahlten Port in dem aktiven
Konfigurationssatz zugeordnet ist. Das ausgewahlte
Gerat bestimmt die Verfligbarkeit der nachsten Felder.

Nachster Schritt
WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zurtick, von dem KONFIG Schnittstelle fiir Job Export

ausgewahlt wurde.




20.5 GPS RTK

Beschreibung » Die Einstellungen in diesem Dialog konfigurieren Echtzeit-verwandte Parameter. Das
beinhaltet die Definition ob SmartStation als Rover arbeiten soll und welche Echtzeit

Messages verwendet werden sollen.
» Siehe Kapitel "22.1 Echtzeit Modus" flr weitere Informationen.
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20.6

Beschreibung

Zugriff

KONFIG
Internet Schnittstelle

Internet

« Die Internet Schnittstelle

+ erlaubt Zugriff aufs Internet mit der SmartStation und, im Normalfall, eines GPRS

Gerates.

« kann zusammen mit der Echtzeit Schnittstelle verwendet werden, um Uber das Internet
Echtzeitdaten von einem NTRIPCaster zu empfangen. Siehe Kapitel "33.1 Ubersicht"

fir Informationen Gber NTRIP.

» Die Einstellungen in diesem Dialog definieren den Port und die Parameter, die fiir den
Aufbau der Internetverbindung erforderlich sind.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Schnittstellen....

Den Eintrag Internet

markieren. EDIT (F3).
o8:31

T e W
KONFIG |+ @ 5TD v %& < 8
X

Internet Schn1ttste11e
Internet Ja =

Port Port 2(Handle) 4

Gerat Siemens HC45

IP Adresse: Dynamisch 4

Anw. -Nr. abcdef —

(weiter) -
_ QZaf

WEITR| | | | GERAT| |

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.

GERAT (F5)
Zum Erstellen, Auswahlen, Editieren oder
Loschen eines externen Gerates. Siehe
Kapitel "19.4.2 Zugriff auf KONFIG Gerate /
KONFIG GPRS Internet Gerate".



Beschreibung der Felder

Feld

Option

Beschreibung

<Internet:>

Ja oder Nein

Aktiviert die Internet Schnittstelle.

<IP Adresse:>

Eine IP Adresse wird bendtigt, um Zugang zum
Internet zu erhalten. Diese IP Adresse kenn-
zeichnet den Empfanger im Internet.

Dynamisch

Statisch

Die IP Adresse fir den Zugang zum Internet wird
vom Netzwerkbetreiber dynamisch vergeben.
Immer, wenn eine SmartStation tber ein Modem
eine Verbindung zum Internet herstellt, wird dem
Empfanger eine neue IP Adresse zugeordnet. Wird
die Verbindung zum Internet mit GPRS hergestellt,
weist der Netzwerkbetreiber eine dynamische IP
Adresse zu.

Die IP Adresse fiir den Zugang zum Internet wird
vom Netzwerkbetreiber permanent vergeben.
Immer, wenn eine SmartStation Uber ein Modem
auf das Internet zugreift, identifiziert diese statische
IP Adresse die SmartStation. Dies ist wichtig, wenn
SmartStation als ein TCP/IP Server verwendet
wird. Diese Option sollte nur gewahlt werden, wenn
eine statische IP Adresse fiir die SmartStation
verfligbar ist.

<IP Adr.setzen:>

Benutzereingabe

Verflgbar fir <IP Adresse: Statisch>. Zum Setzen
der IP Adresse.
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Feld Option Beschreibung

<Anw.-Nr.:> Benutzereingabe |Bei einigen Netzwerkbetreibern wird eine Anwen-
dernummer bendtigt, um die Verbindung zum

Internet Uber GPRS zu ermdglichen. Kontaktieren
Sie lhren Provider, wenn eine Anwendernummer

bendbtigt wird.

< (weiter):> Benutzereingabe |Ermdglicht die <Anw.-Nr.:> in einer neuen Zeile
fortzufiihren.

<Passwort:> Benutzereingabe |Bei einigen Netzwerkbetreibern wird ein Passwort

bendtigt, um die Verbindung zum Internet Gber
GPRS zu erméglichen. Kontaktieren Sie lhren
Provider, wenn ein Passwort bendtigt wird.

Nachster Schritt

WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zurtick, von dem KONFIG Internet Schnittstelle ausge-
wahlt wurde.
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Konfig\Schnittstellen... - Kontrolle der Gerate

211 Mobiltelefone
21.1.1 Ubersicht
Beschreibung Far Mobiltelefone kénnen Informationen, wie

« die Referenzstationen, die angewéhlt werden kénnen

+ die Telefonnummern, die angewahlt werden kdnnen und
* der Typ der verwendeten Protokolle

definiert werden.

Das Wechseln der anzurufenden Referenzstation ist in zwei Fallen von Interesse.

Fall 1: Zwei Echtzeit Referenzstationen, jede ausgeristet mit einem Mobiltelefon,
werden an zwei Orten, die zu verschiedenen Netzwerkbetreibern gehoren,
aufgestellt.

Wenn das Gebiet der einen Referenz verlassen wird, kann die Station
gewechselt und die andere Referenz verwendet werden.

Fall 2: Aufstellung wie in Fall 1.

Zwei unabhangige Ldsungen kdnnen fir jeden Punkt berechnet werden, um
eine Ubereinstimmung fiir eine Ausgleichung nach der Methode der klein-
sten Quadrate zu erhalten.




Technologien CDMA CDMA (Code Division Multiple Access) ist eine Dateniibertragung mit hoher
Geschwindigkeit fur sehr effektive und flexible Verwendung der verfiigbaren
Ressourcen wie die Bandbreite. Benutzer eines Mobiltelefonnetzes
verwenden dasselbe Frequenzband. Das Signal wird fir jeden Benutzer
speziell codiert.

GSM GSM (Global System for Mobile Communications) ist eine effizientere

Version der CDMA Technologie, die kleinere Zeitfenster aber schnellere
Datenlibertragungsraten verwendet. Dies ist das in der Welt am haufigsten
verwendete digitale Netzwerk.

Ndchster Schritt WENN ein Mobiltelefon |DANN
mit der Technologie
GSM Siehe Kapitel "21.1.2 Konfiguration einer GSM Verbindung".
CDMA Siehe Kapitel "21.1.3 Konfiguration einer CDMA Verbindung".
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21.1.2

Konfiguration einer

GSM Verbindung
Schritt-fiir-Schritt

Konfiguration einer GSM Verbindung

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt | Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen" zum Offnen von
KONFIG Schnittstellen.
2. In KONFIG Schnittstellen eine Schnittstelle markieren, die ein Mobilte-{19.2.2
lefon mit GSM Technologie verwendet.
3. KTRL (F4) 6ffnet KONFIG GSM Verbindung.
4, KONFIG GSM Verbindung
<GSM Typ:> Der Typ des Mobiltelefons, das markiert war, als KONFIG
GSM Verbindung aufgerufen wurde.
<Bluetooth:> Die SmartStation erkennt automatisch, ob das ange-
schlossene Gerat Bluetooth fahig ist. Einige Mobiltelefone fragen nach
der Identifikationsnummer des Bluetooth Moduls. Die Identifikations-
nummer des Leica Bluetooth Moduls ist 0000.
<ID Adresse:> verflugbar bei <Bluetooth: Ja>. Die IP Adresse des
Bluetooth Gerates, das verwendet werden soll. Die Gebrauchsanwei-
sung des Gerates gibt Auskunft Uber die IP Adresse.
<Ref Station:> Die Referenzstation, die angerufen werden soll. Uber die |21.9

Auswabhlliste 6ffnet sich der Dialog KONFIG Station/Nummer, wo neue
Referenzstationen erstellt und existierende Referenzstationen ausge-
wahlt oder editiert werden kdnnen.




Schritt

Beschreibung

<Nummer:> Die Nummer des Mobiltelefons der gewahlten <Ref
Station:>, wie in KONFIG Station/Nummerkonfiguriert.

<Protokoll:> Das Protokoll des Mobiltelefons der gewahlten <Ref
Station:>, wie in KONFIG Station/Nummer konfiguriert.

<Auto Verbind.:> Ermdglicht die automatische Verbindung zwischen
dem Rover und der Referenz, wenn ein Punkt gemessen wird.

<NetzBaud:> Die Netzwerk Baudrate. Autobauding fiir eine automati-
sche Suche der Netzwerk Baudrate wahlen. Fur Mobiltelefone der GSM
Technologie, die nicht Autobauding unterstitzen, die Baudrate aus der
Auswabhlliste wahlen.

<Verbindung:> wird definiert, wenn das Mobiltelefon Radio Link
Protocol verwendet. NichtTransparent fiir Mobiltelefone wahlen, die
RLP verwenden. Fir Mobiltelefone, die nicht RLP verwenden, Transpa-
rent wahlen. Erkundigen Sie sich beim Netzwerkbetreiber, ob das Mobil-
telefon RLP verwendet.

Die zu verwendende Referenzstation wahlen.

Siehe
Kapitel

40

beiNr (F2) findet die ndchste Referenzstation mit einem Mobiltelefon mit
GSM Technologie. Verflugbar, wenn bereits Referenzstationen in
KONFIG Station/Nummer erstellt wurden. Die Koordinaten dieser
Stationen missen bekannt sein.

21.9
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Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

CODES (F3) 6ffnet KONFIG GSM Codes, um die Personliche Identifi-
kations Nummer der SIM Karte einzugeben. Wenn der PIN aus irgend-
welchen Grinden, z.B. wegen einer Falscheingabe des PINs, gesperrt
ist, den Personal UnblocKing Code eingeben, um wieder auf den PIN
zugreifen zu kénnen.

SUCHE (F4) verfiigbar fir <Bluetooth: Ja> sucht nach allen verflig-
baren Bluetooth Geraten. Wenn mehr als ein Bluetooth Gerat gefunden
wird, wird eine Liste der verfligbaren Gerate angezeigt.

SHIFT KMND (F4) ermdglicht, AT Befehle zum Mobiltelefon zu senden.

WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Schnittstellen zurlck.




21.1.3 Konfiguration einer CDMA Verbindung

Konfiguration einer Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
CDMA Verbindung jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.
Schritt-fur-Schritt Schritt| Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen” zum Offnen von
KONFIG Schnittstellen.
2. In KONFIG Schnittstellen eine Schnittstelle markieren, die ein Mobilte-
lefon mit CDMA Technologie verwendet.
3. KTRL (F4) 6ffnet KONFIG CDMA Verbindung.
4, KONFIG CDMA Verbindung
<CDMA Typ:> Der Typ des Mobiltelefons, das markiert war, als KONFIG
CDMA Verbindung aufgerufen wurde.
<Ref Station:> Die Referenzstation, die angerufen werden soll. Uber die |21.9
Auswahlliste 6ffnet sich der Dialog KONFIG Station/Nummer, wo neue
Referenzstationen erstellt und existierende Referenzstationen ausge-
wahlt oder editiert werden kdnnen.
<Nummer:> Die Nummer des Mobiltelefons der gewahlten <Ref
Station:>, wie in KONFIG Station/Nummerkonfiguriert.
<Auto Verbind.:> Ermdglicht die automatische Verbindung zwischen 40
dem Rover und der Referenz, wenn ein Punkt gemessen wird.
Die zu verwendende Referenzstation wahlen.
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Schritt | Beschreibung Siehe
Kapitel
(&= |beiNr (F2) findet die nachste Referenzstation mit einem Mobiltelefon mit |21.9
CDMA Technologie. Verfiigbar, wenn bereits Referenzstationen in
KONFIG Station/Nummer erstellt wurden. Die Koordinaten dieser
Stationen missen bekannt sein.
5. WEITR (F1) kehrt zu KONFIG CDMA Verbindung zurtick.
(& |SHIFT KMND (F4) erméglicht, AT Befehle zum Mobiltelefon zu senden. | Anhang
G
(&= |SHIFT INFO (F2) gibt Auskunft Gber das verwendete CDMA Gerat: Der
Hersteller, das Modell und die Seriennummer werden angegeben.
Zum Registrieren die Seriennummer zum Netzwerkbetreiber senden, um
den Programmiercode und die Telefonnummer zu erhalten. Diese
Nummern missen im Dialog KONFIG CDMA Registrierung einge-
geben werden.
6. SHIFT REG (F3) 6ffnet KONFIG CDMA Registrierung.
7. KONFIG CDMA Registrierung

Mit den Einstellungen wird die Telefonnummer weltweit registriert.

<Prog Code:> Den vom Netzwerkbetreiber bereitgestellten Program-
miercode eingeben.

<Meine Tel.Nr.:> Die vom Netzwerkbetreiber bereitgestellte Telefon-
nummer eingeben.

LOSCH (F5) I6scht die Eingabe des markierten Feldes.

WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Schnittstellen zur(ck.




21.2 Modems

Beschreibung Far Modem kdnnen Informationen wie
» die Referenzstationen, die angewahlt werden kénnen und
« die Telefonnummern der Referenzstationen definiert werden.

Das Wechseln der anzurufenden Referenzstation ist in zwei Fallen von Interesse.

Fall 1: Zwei Echtzeit Referenzstationen, jede ausgerustet mit einem Mobiltelefon,
werden an zwei Orten, die zu verschiedenen Netzwerkbetreibern gehdren, aufge-

stellt.

Wenn das Gebiet der einen Referenz verlassen wird, kann die Station gewechselt

und die andere Referenz verwendet werden.
Fall 2: Aufstellung wie in Fall 1.

Zwei unabhangige Losungen konnen fir jeden Punkt berechnet werden, um eine
Ubereinstimmung fir eine Ausgleichung nach der Methode der kleinsten

Quadrate zu erhalten.

Konfiguration einer Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
Modem Verbindung jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.
hritt-fir-Schritt
Schritt-flir-Schri Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen” zum Offnen
von KONFIG Schnittstellen.
2. In KONFIG Schnittstellen eine Schnittstelle markieren, die ein

Modem verwendet.
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Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
3. KTRL (F4) 6ffnet KONFIG MODEM Verbindung.
4. KONFIG MODEM Verbindung
<Modem:> Der Typ des Modems, das markiert war, als KONFIG
MODEM Verbindung aufgerufen wurde.
<Ref Station:> Die Referenzstation, die angerufen werden soll. Uber [21.9
die Auswahlliste 6ffnet sich der Dialog KONFIG Station/Nummer,
wo neue Referenzstationen erstellt und existierende Referenzsta-
tionen ausgewahlt oder editiert werden kénnen.
<Nummer:> Die Nummer des Modems der gewahlten <Ref
Station:>, wie in KONFIG Station/Nummer konfiguriert.
Die zu verwendende Referenzstation wahlen.
(&~ |beiNr (F2) findet die nachste Referenzstation mit einem Modem. 21.9

Verfugbar, wenn bereits Referenzstationen in KONFIG
Station/Nummer erstellt wurden. Die Koordinaten dieser Stationen
mussen bekannt sein.

WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Schnittstellen zuriick.




21.3 Funkgerate fur GPS Echtzeit

Beschreibung Bei Funkgeraten kénnen die Funkkanale, auf denen das Funkgerat sendet, gewechselt
werden. Das Wechseln des Kanals wechselt die Frequenz, in der das Funkgerat betrieben
wird. Die folgenden Funkgerate unterstitzen Kanalwechsel:

*  AT-RXM500

« Pacific Crest PDL

« Pacific Crest RFM96W
« Satelline 2ASx

« Satelline 2Asxe

« Satelline 3AS

Das Wechseln der Funkkanale ist in drei Fallen von Interesse.

Fall 1: Zwei Echtzeit Referenzstationen werden an zwei Orten aufgestellt, wobei jede
auf einem anderen Kanal sendet.
Wenn das Signal der einen Referenz gestort ist, kann der Kanal gewechselt und
die andere Referenz verwendet werden.

Fall 2: Aufstellung wie in Fall 1.
Zwei unabhangige Lésungen kdnnen fir jeden Punkt berechnet werden, um eine
Ubereinstimmung fiir eine Ausgleichung nach der Methode der kleinsten
Quadrate zu erhalten.

Fall 3: Eine Echtzeit Referenz und ein Echtzeit Rover werden verwendet.
Falls das Signal wegen Funk Interferenzen gestort ist, kann der Kanal an der
Referenz und am Rover gewechselt werden, um in einer anderen Frequenz
weiterzuarbeiten.
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Anforderungen fiir
einen Kanalwechsel

Konfiguration eines
Funkkanals Schritt-fiir-
Schritt

Pacific Crest Funkgerate: + Kanalwechsel muss durch einen Pacific Crest Handler akti-

Satelline Funkgerate:

viert werden.
» Eine spezielle Lizenz kann erforderlich sein.

Das Funkgerat muss sich im Programm Modus befinden. Dies

kann durch einen Satelline Handler eingestellt werden.

Der Kanalwechsel kann in bestimmten Landern gegen Vorschriften beztiglich der Funkiiber-
tragung verstossen. Vor der Arbeit mit Funkgeraten die geltenden Vorschriften Gberprifen.

Die Anzahl der verfligbaren Kanale und der Frequenzabstand zwischen den Kanalen
hangen vom verwendeten Funkgerat ab.

Wenn der Kanalwechsel bei der Konfiguration der Referenz Echtzeit Schnittstelle durchge-
fuhrt werden soll, legen Sie fiir <RefStat Nr.:> in KONFIG Erweiterte Referenz Optionen,
Seite Allgem. jeweils eine unterschiedliche Nummer fir jede Referenzstation fest. Auf diese
Weise kann der Rover erkennen, ob die ankommenden Echtzeitdaten nach einem Kanal-
wechsel von einer anderen Referenzstation empfangen werden oder die urspriingliche Refe-
renzstation eine neue Frequenz verwendet. Die Mehrdeutigkeiten werden nach einem
Wechsel des Funkkanals neu berechnet.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen” zum Offnen
von KONFIG Schnittstellen.




Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
2. In KONFIG Schnittstellen eine Schnittstelle markieren, die ein Funk-
gerat verwendet.
3. KTRL (F4) 6ffnet KONFIG Funkkanal.
4 KONFIG Funkkanal
<Modemtyp:> Der Typ des Funkgerates, das markiert war, als
KONFIG Funkkanal aufgerufen wurde.
<Kanal:> Der Funkkanal. Der verwendete Kanal muss sich innerhalb
der minimal und maximal erlaubten Eingabewerte befinden. Die
minimal und maximal erlaubten Eingabewerte flr ein Funkgerat
hangen von der Anzahl der Kanale, die vom Funkgerat unterstltzt
werden, und dem Frequenzabstand zwischen den Kanalen ab.
<Aktuelle Freq:> Verfligbar fir <Modemtyp: Satelline 3AS>. Zeigt
die aktuelle Frequenz des Funkgerates an.
Den Funkkanal manuell eingeben.

(&= |PRUFE (F5) liefert Informationen, wie die Stationsnummer, die 21.8
Latenz und das Datenformat der ankommenden Signale von den
Referenzstationen, die auf dem gleichen Kanal senden. Diese Infor-
mationen kdnnen flr die Identifikation der anzuwahlenden Referenz-
station verwendet werden.

5. WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Schnittstellen zurtick.
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21.4

Beschreibung

Konfiguration von
TCPS27/RH1200
Verbindungen Schritt-
fiir-Schritt

Funkgerate fur die Fernsteuerung

Bei Funkgeraten kénnen die Funkkanale, auf denen das Funkgerat sendet, gewechselt
werden. Das Wechseln des Kanals wechselt die Frequenz, in der das Funkgerat betrieben
wird. Dies kann notwendig sein, damit mehrere Paare von Funkgeraten gleichzeitig im
selben Gebiet ohne Interferenzen zueinander arbeiten konnen. Die folgenden Funkgerate
unterstitzen einen Kanalwechsel:

+ RadioHandle
« TCPS27

Weitere Informationen zu den jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
. KONFIG Schnittstellen 6ffnen. 19.2.2
2. Die Schnittstelle RCS Modus mit RadioHandle oder TCPS27 als

zugeordnetes Gerat markieren.

3. KTRL (F4) 6ffnet KONFIG TCPS27 / RH1200.

4, KONFIG TCPS27 / RH1200.

<Modemtyp:> Der Typ des Protokolls, fester Eintrag RCS.

<Link Nummer:> Die zugeordnete Kanalnummer (von 0 bis 15).

(&~ Die Link Nummer fiir den RX1200 Controller und das Funk-
gerat mussen gleich sein. Die Kommunikationseinstellungen
far den RX1200 Controller und das Funkgerat missen auch
gleich sein.




Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

<Setzen als:> Die Optionen Remote oder Base sind verflgbar.
Remote setzt das Funkgerat in den Remote Modus.
Base setzt das Funkgerat in den Base Modus.

(&~ Die Funkmodule innerhalb des RX1200 Controllers und des
Funkgerates missen entgegengesetzt eingestellt sein. Es wird
empfohlen, den RX1200 Controller auf Remote und das Funk-
gerat auf Base zu setzen.

Konfig\Schnittstellen... - Kontrolle der Gerate TPS1200

435



Konfig\Schnittstellen... - Kontrolle der Gerite TPS1200

436

21.5

Beschreibung

Konfiguration einer
RS232 Verbindung
Schritt-fur-Schritt

RS232

RS232 ist eine serielle Standard Kommunikationsmethode, die Daten ohne die Notwendig-
keit eines vordefinierten Zeitfensters tbertragen kann. RS232 kann z.B. mit dem Leica
GFU16 Bluetooth Modell verwendet werden, um eine drahtlose Verbindung zu einem
anderen Bluetooth fahigem Gerat, z.B. einem Computer herzustellen.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen” zum Offnen
von KONFIG Schnittstellen.

2. In KONFIG Schnittstellen eine Schnittstelle markieren, die ein
RS232 Gerat verwendet.

3. KTRL (F4) ¢ffnet KONFIG RS232 Verbindung.

4. KONFIG RS232 Verbindung

<Gerat:> Der Typ des Gerates, das markiert war, als KONFIG
RS232 Verbindung aufgerufen wurde.

<Bluetooth:> Die SmartStation erkennt automatisch, ob das ange-
schlossene Gerat Bluetooth fahig ist. Einige Gerate fragen nach der
Identifikationsnummer des Bluetooth Moduls. Die Identifikations-
nummer des Leica Bluetooth Moduls ist 0000.




Schritt

Beschreibung

<ID Adresse:> verfugbar bei <Bluetooth: Ja>. Die IP Adresse des
Bluetooth Gerates, das verwendet werden soll. Die Gebrauchsanwei-
sung des Gerates gibt Auskunft Uber die IP Adresse.

Siehe
Kapitel

SUCHE (F4) verfugbar fur <Bluetooth: Ja> sucht nach allen verfiig-
baren Bluetooth Geraten. Wenn mehr als ein Bluetooth Gerat
gefunden wird, wird eine Liste der verfligbaren Gerate angezeigt.

PRUFE (F5) liefert Informationen, wie die Stationsnummer, die
Latenz und das Datenformat der ankommenden Signale von den
Referenzstationen. Diese Informationen kénnen fir die Identifikation
der anzuwahlenden Referenzstation verwendet werden.

21.8

WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Schnittstellen zuriick.
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21.6

Beschreibung

Konfiguration einer
Internet Verbindung
Schritt-fur-Schritt

GPRS / Internet Gerate

GPRS / Internet Gerate konnen verwendet werden, um von der SmartStation auf das
Internet zuzugreifen.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen” zum Offnen
von KONFIG Schnittstellen.

2. In KONFIG Schnittstellen die Internet Schnittstelle markieren, die
ein GPRS / Internet Gerat verwendet.

3. KTRL (F4) 6ffnet KONFIG GPRS/Internet Verbindung.

4 KONFIG GPRS/Internet Verbindung

<Gerat:> Der Typ des GPRS/ Internet Gerates, das markiert war, als
KONFIG GPRS/Internet Verbindung aufgerufen wurde.

<Bluetooth:> Die SmartStation erkennt automatisch, ob das ange-
schlossene Gerat Bluetooth fahig ist. Einige Gerate fragen nach der
Identifikationsnummer des Bluetooth Moduls.

<ID Adresse:> verfugbar bei <Bluetooth: Ja>. Die IP Adresse des
Bluetooth Gerates, das verwendet werden soll. Die Gebrauchsanwei-
sung des Gerates gibt Auskunft Uber die IP Adresse.




Schritt

Beschreibung

<APN:> Verfugbar fir einige GPRS / Internet Gerate. Der Access
Point Name eines Servers vom Netzwerkbetreiber, der den Zugang
zum Datenservice ermdglicht. Kontaktieren Sie Ihren Provider, um
den korrekten APN zu erhalten Obligatorisch fur die Verwendung von
GPRS.

CODES (F3) Verfugbar fiir Mobiltelefone der GSM Technologie.
Offnet KONFIG GSM Codes, um die Personliche Identifikations
Nummer der SIM Karte einzugeben. Wenn der PIN aus irgendwel-
chen Griinden, z.B. wegen einer Falscheingabe des PINs, gesperrt
ist, den Personal UnblocKing Code eingeben, um wieder auf den PIN
zugreifen zu kdnnen.

Siehe
Kapitel

SUCHE (F4) verfligbar fiir <Bluetooth: Ja> sucht nach allen verfiig-
baren Bluetooth Geraten. Wenn mehr als ein Bluetooth Gerat
gefunden wird, wird eine Liste der verfligbaren Gerate angezeigt.

SHIFT KMND (F4) ermdglicht, AT Befehle zum GPRS / Internet
Gerét zu senden.

Anhang G

WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Schnittstellen zuriick.
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21.7
=

Beschreibung

Anforderungen

Konfiguration des P
NET Schritt-fiir-Schritt

Internet

Die Internet Verbindung ist fiir die SmartStation verfligbar.

Die Internet Verbindung macht es moglich, dass die SmartStation mit dem Internet
verbunden werden kann, um Echtzeitdaten zu empfangen. Ein GPRS / Internet Gerat muss
angeschlossen sein.

Fir Internet
+ <Internet: Ja> in KONFIG Internet Schnittstelle.
*  <Port: NETZx> einer Schnittstelle in KONFIG Schnittstellen zugeordnet.

Die folgende Tabelle erklart die wichtigsten Einstellungen. Weitere Informationen zu den
jeweiligen Dialogen finden Sie in den angegebenen Kapiteln.

Schritt |Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen" zum Offnen
von KONFIG Schnittstellen.
2. KONFIG Schnittstellen 19
Eine Schnittstelle markieren, die ein Internet Gerat verwendet.
3. KTRL (F4) ¢ffnet KONFIG Setze NET Port.
4. KONFIG Setze NET Port, Seite Aligem.
<Name:> Der Name des Port NET, der beim Zugriff auf diese Seite
markiert war.




Schritt

Beschreibung

<Benutzer:> Wie die SmartStation im Internet arbeitet.

<Benutzer: Client> muss gewabhlt sein, wenn NTRIP als Internet
Applikation verwendet wird. Innerhalb des Internets werden NTRIP-
Clients und NTRIPServer als Client betrachtet.

<Benutzer: Server> muss gewahlt sein, wenn die SmartStation der
Server ist.

<Server:> Der Server, auf den im Internet zugegriffen werden soll.
Uber die Auswahlliste 6ffnet sich der Dialog KONFIG Verbindung
zum Server, wo neue Server erstellt und existierende Server ausge-
wahlt oder editiert werden kénnen.

<IP Adresse:> Die IP Adresse des gewahlten <Server:>, wie in
KONFIG Verbindung zum Server konfiguriert.

Fir <Benutzer: Server>: Ausgabe der IP Adresse, die mit dem in
KONFIG Setze NET Parameter konfigurierten NET Port verkniipft
ist.

<IP Port:> Die IP Port Nummer des gewahlten <Server:>, wie in
KONFIG Verbindung zum Server konfiguriert.

<Auto Verbind.:> Verfugbar fur <Benutzer: Client>.

Fir <RT Modus: Rover> in KONFIG Echtzeit Modus kann ein
Verbindung zwischen der SmartStation und dem Internet hergestellt
werden, wenn ein Punkt gemessen wird. Wird die Punktmessung
beendet, wird auch die Internet Verbindung beendet.

Siehe
Kapitel

33.1

21.10

SEITE (F6) 6ffnet KONFIG Setze NET Port, Seite Bereiche
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Schritt

Beschreibung

Siehe
Kapitel

KONFIG Setze NET Port, Seite Bereiche

Flr <Benutzer: Server> in KONFIG Setze NET Port, Seite Allgem.
sind die Felder Eingabefelder. Die Felder <Bereich X Von:> und
<Bereich X Nach:> kdnnen verwendet werden, um zu verhindern,
dass Benutzer mit einer IP Adresse ausserhalb dieses Bereichs auf
den Empfanger zugreifen kénnen.

Die IP Adressenbereiche manuell eingeben.

LOSCH (F5) setzt alle Felder auf ihre Standardwerte zuriick.

WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zurlck, von dem KONFIG Setze
NET Port ausgewahlt wurde.




21.8 Referenzstationen suchen

Beschreibung KONFIG Priife Referenzstation liefert Informationen Uber alle Referenzstationen, von
denen Echtzeitkorrekturen empfangen werden. Dies kann nitzlich sein, um herauszufinden,
ob ein weiterer Anwender in dem Gebiet den gleichen Funkkanal verwendet.

Zugriff Schritt-fur-

. Schritt |[Beschreibung Siehe
Schritt Kapitel
1. Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen” zum Offnen
von KONFIG Schnittstellen.
2. In KONFIG Schnittstellen eine Schnittstelle markieren, die ein 19.2.2

entsprechendes Gerat verwendet.

3. KTRL (F4) 6ffnet KONFIG RS232 Verbindung oder KONFIG Funk-
kanal.

4. PRUFE (F5) 6ffnet KONFIG Priife Referenzstation.
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KONFIG 0f: 35 1 IR I ¥ % 1 I
Priife Referenzstation KOMFIG STD B 0= {8

Priife Referenzstation %]

otat Mr. Wartezeit Daten Format

WEITR (F1)
Wahlt die markierte Referenzstation aus und
offnet den nachfolgenden Dialog.

St- (F2) und St+ (F3)
Verfligbar fir das Priifen von Referenzsta-
tionen mit Funkgerat. Schaltet das Funkgerat
einen Kanal tiefer/hoher als den aktuellen
Kanal. Es werden jeweils die Referenzsta-

QZa tionen, die Daten auf dem aktuellen Kanal
HEITR| | K+1 | | | | Ubertragen, angezeigt.

Beschreibung der Spalten

Spalte Beschreibung

Stat Nr. Stationsnummer der Referenzstationen, von denen ein Signal
empfangen wird.

Bei Betrieb mit Funk werden alle Referenzstationen, die auf dem glei-
chen Kanal senden, aufgelistet.

Wartezeit Die Zeitverzégerung in Sekunden wie auf der Referenz konfiguriert.
Sie gibt die Zeitspanne von der Sammlung der Daten auf der Refe-
renz bis zum Senden der Daten an.

Daten Format Das Format der Daten von der Referenzstation.




21.9 Konfiguration der Stationen
21.9.1 Ubersicht

Beschreibung KONFIG Station/Nummer ermoglicht neue Stationen zu erstellen und existierende
Stationen zu editieren und stellt eine Liste der Referenzstationen bereit, die angewahlt
werden konnen.

Far Mobiltelefone und fir Modems muss die Telefonnummer der Referenzstation bekannt
sein. Fir eine anzurufende Referenzstation konnen der Name, die Telefonnummer und, falls
verfugbar, die Koordinaten konfiguriert werden.

Die Konfiguration ist fir Rover- und Referenz Mobiltelefone und Modems mdglich.
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21.9.2

Zugriff Schritt-fiir-
Schritt

KONFIG
Station/Nummer

Zugriff auf KONFIG Station/Nummer

Schritt |Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen” zum Offnen
von KONFIG Schnittstellen.
2. In KONFIG Schnittstellen eine Schnittstelle markieren, die ein 19.2.2
Mobiltelefon oder ein Modem verwendet.
3. KTRL (F4) 6ffnet KONFIG XX Verbindung.
4, Das Offnen der Auswahlliste fir <Ref Station:> ruft KONFIG
Station/Nummer auf.
08:37 =~ 1= W
KONFIG |+ @ STD L0~

Station/Nummer

WEITR (F1)

MNummet

Wabhlt die markierte Station und kehrt zu dem

0041716583451 Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-

wahlt wurde.
NEU (F2)

EDIT (F3)

G2a® LOSCH (F4)

WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| | | Léscht die markierte Station.

Um eine neue Station zu erstellen. Siehe
Kapitel "21.9.3 Erstellen einer neuen Station".

Um eine Station zu editieren. Siehe Kapitel
"21.9.4 Editieren einer Station".



Beschreibung der Spalten

Spalte Beschreibung
Name Die Namen von allen verfligbaren Referenzstationen.
Nummer Telefonnummern der Stationen.
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21.9.3 Erstellen einer neuen Station
Erstellen einer neuen 7 p
Station Schritt-fiir- Schritt |Beschreibung i
Schritt 1. Siehe Kapitel "21.9.2 Zugriff auf KONFIG Station/Nummer" zum Offnen von
KONFIG Station/Nummer.
2. NEU (F2) 6ffnet KONFIG Neue Station/Nummer.
3. KONFIG Neue Station/Nummer

<Name:> ein eindeutiger Name fur die neue Referenzstation. Der Name kann bis
zu 16 Zeichen lang sein und Leerstellen enthalten. Eingabe optional.

<Nummer:> Die Nummer der Referenzstation. Wenn die Vermessung Uber
Landesgrenzen hinweg durchgeflihrt wird, ist es notwendig, die Telefonnummer
mit dem internationalen Landercode einzugeben. Zum Beispiel +41123456789.
Andernfalls kann die Mobiltelefonnummer ohne den Landercode eingegeben
werden.

<Protokoll:> Verfligbar fiir Mobiltelefone mit GSM Technologie. Das konfigurierte
Protokoll des Mobiltelefon mit GSM Technologie. <Protokoll: Analog> Fir
konventionelle Telefonnetze. <Protokoll: ISDN v.110> Fir GSM Netze.

Den Stationsnamen und die zu wahlende Nummer eingeben.

4. Sollen die ungefahren Koordinaten der Referenzstation eingegeben werden?
*  Wenn ja, weiter mit Schritt 5.

* Wenn nein, weiter mit Schritt 6.

5. KONFIG Neue Station/Nummer

<Koord eingeb: Ja> Die Koordinaten der Referenzstation eingeben.




Schritt |Beschreibung
(&= |KOORD (F2) zeigt andere Koordinatentypen.

(&= |SHIFT ELL H oder SHIFT ORTH (F2) Verfiigbar fiir lokale Koordinaten. Wechselt
zwischen der ellipsoidischen und der orthometrischen Hohe.

6. SPEIC (F1) kehrt zu dem Dialog zurtick, von dem KONFIG Neue
Station/Nummer ausgewahlt wurde.
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2194 Editieren einer Station

ggﬁ:g Schritt-fiir- Schritt |Beschreibung
1. Siehe Kapitel "21.9 Konfiguration der Stationen" zum Offnen von KONFIG
Station/Nummer.
2. EDIT (F3) 6ffnet KONFIG Edit Station/Nummer.
3. Alle folgenden Schritte sind identisch mit der Erstellung einer neuen Station.
Siehe Kapitel "21.9.3 Erstellen einer neuen Station". Den Anweisungen ab Schritt
3. folgen.




21.10 Konfiguration der Verbindung zum Server
21.10.1 Ubersicht

Beschreibung KONFIG Verbindung zum Server ermdglicht neue Server zu erstellen und existierende
Server zu editieren und stellt eine Liste der Server bereit, die angewahlt werden kénnen.
Fir Server, auf die im Internet zugegriffen werden sollen, missen die IP Adresse und der IP
Port bekannt sein. Flr einen Server, auf den im Internet zugegriffen werden soll, kann ein
Name konfiguriert werden.
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21.10.2 Zugriff auf KONFIG Verbindung zum Server
§Uﬁr!: Schritt-fiir- Schritt |Beschreibung Siehe
chri Kapitel
1. Siehe Kapitel "19.2.2 Zugriff auf KONFIG Schnittstellen” zum Offnen
von KONFIG Schnittstellen.
2. In KONFIG Schnittstellen eine Schnittstelle markieren, die eine 19

Internet/Ethernet Schnittstelle verwendet.

3. KTRL (F4) 6ffnet KONFIG XX Verbindung.

4, Das Offnen der Auswahlliste fiir <Server:> ruft KONFIG Verbindung
zum Server auf.

KONFIG
73 |_’_@ 2 % = IO

Verbindung zum Server KONFIG WEITR (F1)

Wabhlt den markierten Server und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.

NEU (F2)
Um einen neuen Server zu erstellen. Siehe
Kapitel "21.10.3 Erstellen eines neuen

Servers".
EDIT (F3)
Um einen Server zu editieren. Siehe Kapitel
Q1a 1t "21.10.4 Editieren einer Verbindung zum

WEITR| NEU | EDIT |LOSCH| HEHR | | Server".




LOSCH (F4)

Ldscht den markierten Server.
MEHR (F5)

Wechselt zwischen der IP Adresse und dem IP
Port des Servers.

Beschreibung der Spalten

Spalte

Beschreibung

Name

Die Namen von allen gespeicherten Servern.

IP Adresse

Die IP Adresse von allen gespeicherten Servern.

IP Port

Die IP Port Nummer von allen gespeicherten Servern.
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21.10.3 Erstellen eines neuen Servers
Erstellen einer neuen 7 p
Servers Schritt-fiir- Schritt |Beschreibung ]
Schritt 1. Siehe Kapitel "21.10.2 Zugriff auf KONFIG Verbindung zum Server" zum Offnen
von KONFIG Verbindung zum Server.
2. NEU (F2) 6ffnet KONFIG Neuer Server.
3. KONFIG Neuer Server

<Name:> ein eindeutiger Name fiir den neuen Server. Der Name kann bis zu 16
Zeichen lang sein und Leerstellen enthalten.

<IP Adresse:> Die IP Adresse des Servers, auf den im Internet zugegriffen
werden soll, eingeben.

<IP Port:> Der Port des Internet Servers, durch den die Daten gesendet werden.
Jeder Server hat unterschiedliche Ports fiir verschiedene Dienste.

4. SPEIC (F1) kehrt zu dem Dialog zuriick, von dem KONFIG Neue
Station/Nummer ausgewahlt wurde.




21.10.4 Editieren einer Verbindung zum Server

ggﬁ:g Schritt-fiir- Schritt | Beschreibung
1. Siehe Kapitel "21.10 Konfiguration der Verbindung zum Server" zum Offnen von
KONFIG Verbindung zum Server.
2. EDIT (F3) ¢ffnet KONFIG Server editieren.
3. Alle folgenden Schritte sind identisch mit der Erstellung eines neuen Servers.

Siehe Kapitel "21.10.3 Erstellen eines neuen Servers". Den Anweisungen ab
Schritt 3. folgen.
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22 Konfig\SmartStation...

22.1 Echtzeit Modus

2211 Konfiguration der Echtzeit Schnittstelle

Beschreibung Die Einstellungen in diesem Dialog konfigurieren die Echtzeit GPS Parameter. Die schliesst

die Definition ein, ob die SmartStation als Rover arbeiten sollte (statisch auf einem Stativ)
und die Art der verwendeten GPS Echtzeit Messages.

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\SmartStation...\Echtzeit Modus.

ODER
Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Schnittstellen.... Den Eintrag GPS RTK
markieren. EDIT (F3).

ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Echtzeit
Modus aufruft.
Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fur Informationen Uber Hot Keys.

ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel"2.2 USER Taste" fur Informationen Uber die
USER Taste.

ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard.
Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management".




KONFIG
Echtzeit Modus

12:08 T % 2 B
KONFIG |_’_@STDI v i’éa@‘

WEITR (F1)
RER Hous B Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
RT Hodus : Rover 1 Dial ok dem di Dial
RT Daten . Leica ¥ ialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.
Port : Port 2(Handle){| ROVER (F2)
Gerat : Siemens MC45 Um zusatzliche Einstellungen, die relevant fiir

Ref Sensor GX1230 4 den Rover Betrieb sind, zu konfigurieren.
Ref Antenne: ATX1230 SmartStnflQ Siehe Abschnitt "KONFIG Erweiterte Rover

Optionen, Seite Allgem.".

GERAT (F5)

. Q2aft Zum Erstellen, Auswahlen, Editieren oder
HEITRl ROVERl | | GERATl | Léschen eines externen Gerates.
Beschreibung der Felder
Feld Option Beschreibung
<RT Modus:> |Kein(e) Die SmartStation soll nicht als GPS Echtzeit Rover

verwendet werden.

Rover Aktiviert eine Schnittstelle fiir einen GPS Echtzeit Rover.

<RT Daten:> |Leica Das Leica eigene Echtzeit GPS Datenformat. Dies wird

empfohlen, wenn ausschliesslich mit Leica Empfangern
gearbeitet wird.

CMR CMR und CMR+ sind komprimierte Formate, die flr die
CMR+ Ubertragung von Daten fiir Empfanger anderer
Hersteller verwendet werden.
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Feld

Option
RTCM v3

Beschreibung

Datenformat entsprechend der Definition von RTCM
Version 3. Ein neues Standardformat fir die Ubertragung
von GNSS (Global Navigation Satellite System) Korrek-
turdaten. Hohere Effizienz als RTCM v2.x. Unterstutzt
GPS Echtzeit Dienste mit einer signifikant reduzierten
Bandbreite.

Messagetypen fir Echtzeitanwendungen:

+ 1001: L1- GPS Echtzeit Beobachtungen

+ 1002: Erweiterte L1- GPS Echtzeit Beobachtungen
* 1003: L1 & L2 GPS Echtzeit Beobachtungen

* 1004: Erweiterte L1 & L2 GPS Echtzeit Beobach-
tungen

* 1005: Ortsfeste GPS Echtzeit Referenzstation
Antennen Referenz Punkt

« 1006: Ortsfeste GPS Echtzeit Referenzstation ARP
mit Antennenhohe

+ 1007: Antennenbeschreibung
+ 1008: Antennenbeschreibung und Seriennummer
* 1013: Systemparameter

Pseudodistanz und Phasenwerte fiir L1 und L2.
Abhéangig vom Typ des Empfangers werden die Daten
fur L1 oder fir L1 und L2 ausgesendet.




Feld

Option

RTCM 1,2 v2

RTCM 9,2 v2

RTCM 18,19 v2)

Beschreibung
Genauigkeit der Roverposition:
* Fir L1 Empfanger: 0.25 - 1 m rms.

» FirL1/L2 Empfanger : 1 - 5 cm rms nach einer erfolg-
reichen Lésung der Phasenmehrdeutigkeiten.

Datenformat entsprechend der Definition von RTCM
Version 2.x. Differentielle und Delta-differentielle GPS
Korrekturen. Message 3 wird ebenfalls erzeugt. Wird bei
DGPS Applikationen verwendet. Genauigkeit der Rover-
position: 0.25 - 1 m rms.

Datenformat entsprechend der Definition von RTCM
Version 2.x. GPS partielle Korrekturen und Delta-diffe-
rentielle GPS Korrekturen. Message 3 wird ebenfalls
erzeugt. Werden bei DGPS Applikationen mit einer lang-
samen Datenverbindung bei Auftreten von Interferenzen
verwendet. Genauigkeit der Roverposition: 0.25 -1 m
rms.

Datenformat entsprechend der Definition von RTCM
Version 2.x. Unkorrigierte Tragerphasen und Pseudodi-
stanzen. Message 3 wird ebenfalls erzeugt. Wird bei
GPS Echtzeit Anwendungen verwendet, wenn die
Phasenmehrdeutigkeiten im Rover geldst werden sollen.
Genauigkeit der Roverposition: 1 - 5 cm rms nach einer
erfolgreichen Lésung der Phasenmehrdeutigkeiten.

Konfig\SmartStation...

TPS1200 459




Konfig\SmartStation...

TPS1200 460

Feld

Option
RTCM 20,21 v2

Beschreibung

Datenformat entsprechend der Definition von RTCM
Version 2.x. GPS Echtzeit Tragerphasen- und hochge-
naue Pseudodistanzkorrekturen. Message 3 wird eben-
falls erzeugt. Wird bei GPS Echtzeit Anwendungen
verwendet. Genauigkeit der Roverposition: 1 - 5 cm rms
nach einer erfolgreichen Losung der Phasenmehrdeutig-
keiten.

<Port:>

Port 1

Port 2(Handle)

Port 3(BT)

NETx

Port, an dem das externe Gerat angeschlossen ist.

5 pin LEMO-0 fir Kommunikation und/oder Strom.
Dieser Port befindet sich unten am Instrument.

Hotshoe Verbindung fur den RadioHandle mit RCS und
SmartAntenna Adapter mit SmartStation. Dieser Port
befindet sich oben auf dem Kommunikations-Seiten-
deckel

Bluetooth Modul fiir die Kommunikation mit einem Blue-
tooth fahigen Gerat. Dieser Port befindet sich innerhalb
des Kommunikations-Seitendeckels.

Verflgbar fir eine aktivierte Internet Schnittstelle. Wenn
diese Ports nicht einer spezifischen Schnittstelle zuge-
ordnet sind, sind dies zusatzlich Remote Ports.




Feld

Option

Beschreibung

<Ref
Sensor:>

Auswabhlliste

Der Empfangertyp, der auf der Referenz verwendet wird.
Falls das GPS Echtzeit Datenformat nicht die Information
Uber den Empfangertyp enthalt, werden bestimmt
Korrekturen, die auf die Information Uber den Empféan-
gertyp basieren, angebracht, um korrekte Ergebnisse zu
erhalten. Die GPS Echtzeit Datenformate Leica, CMR
und CMR+ enthalten diese Information. Dies ist haupt-
séchlich dann wichtig, wenn ein System300 Empfanger
als Referenz verwendet wird.

<Ref
Antenne:>

Auswabhlliste

Die auf der Referenz verwendete Antenne. Falls das
GPS Echtzeit Datenformat nicht die Information Gber die
Antenne enthalt, werden bestimmt Korrekturen, die auf
die Information Uber die Antenne basieren, angebracht,
um korrekte Ergebnisse zu erhalten. Die GPS Echtzeit
Datenformate Leica, RTCM v2.3, CMR und CMR+
enthalten diese Information.

(&= Wenn die Referenzdaten mit absoluten Antennen-
kalibrierungswerten korrigiert werden und eine
Leica Standardantenne am Rover verwendet wird,
sollte ADVNULLANTENNA als Referenzantenne
gewahlt werden.
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Konfig\SmartStation...
Nachster Schritt
WENN zusitzliche DANN
Rover Optionen
nicht konfiguriert werden |WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt zu dem Dialog
sollen zurlick, von dem KONFIG Echtzeit Modus ausgewahlt wurde.
konfiguriert werden ROVER (F2). Siehe Abschnitt "KONFIG Erweiterte Rover
sollen Optionen, Seite Allgem.".
KONFIG Die verfugbaren Felder hangen von den gewahlten <RT Daten:> in KONFIG Echtzeit
Erweiterte Rover Modus ab.
Optionen, 12:32 T = = W] WEITR(F1) .
Seite Aligem. KOMEIR |+ @ STD ! B oo 8 Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Erweiterte Rover Opt'ionen Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
A1Tgen . [NTRIP GGX?E‘Z)‘NU”&
Wahl Ref : Jede empfangenell Um das Senden einer GGA Message fir
Anwendungen in Referenznetzen zu akti-
. . vieren.
Referenznetz : Kein (e.’] : : Siehe Kapitel "22.1.2 Konfiguration von Sende
Sende AnwenNr: Nein GGA Message fiir Referenznetz Applika-
tionen".
REFID (F5)

Verfiigbar bei <Wahl Ref: Benutzerdef.>.

QZa @t Anzeige und Auswahl der Stationsnummer der
WEITR)| | | _GGA | | SEITE] verfligbaren Referenzstationen, der Verzége-
rung der Message und des Datenformats. Bei
der Verwendung von Funkgeraten kann der
Funkkanal gewechselt werden. Die Stationen,
die auf der neuen Station empfangen werden,
werden angezeigt.




Beschreibung der Felder

1.te (F6)
Verfligbar fliir <Wahl Ref: Erste empfan-
gene>.
Das System nimmt eine Verbindung mit der
nachsten empfangenen Referenzstation auf.
SEITE (F6)
Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Erste empfan-
gene

Jede empfan-
gene

Feld Option Beschreibung
<Wahl Ref:> Die Referenzstation, von der GPS Echtzeitdaten
verwendet werden sollen.
Benutzerdef. | GPS Echtzeitdaten werden nur von der Referenzsta-

tion verwendet, die in <RefStat Nr.:> definiert wird.

GPS Echtzeitdaten von der zuerst erkannten Refe-
renzstation werden verwendet.

GPS Echtzeitdaten von jeder Referenzstation
werden verwendet.

<RefStat Nr.:>

Benutzerein-
gabe

Von 0 bis 31

Verfligbar bei <Wahl Ref: Benutzerdef.>. Die
Nummer der Referenzstation, von der GPS Echtzeit-
daten empfangen werden sollen. Der erlaubte
Wertebereich variiert.

Fir <RT Daten: Leica> und <RT Daten:
CMR/CMR+>.
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Feld Option Beschreibung

Von 0 bis 1023 |Fir <RTCM Version: 1.x> und <RTCM Version:
2.x>.

Von 0 bis 4095 |Fir <RT Daten: RTCM v3>.

<Referenznetz:> Kein(e), VRS |Definiert den Typ des verwendete Referenznetzes.
oder FKP

<Sende AnwenNr:>|Ja oder Nein |Aktiviert das Senden einer Leica eigenen NMEA

Message, die den Anwender identifiziert.

<Anw.-Nr.1:> und

<Anw.-Nr.2:>

Benutzerein-
gabe

Verflgbar fir <Sende AnwenNr: Ja>.

Die Identifikation des Anwenders, die als Teil der
Leica eigenen NMEA Message gesendet wird. Als
Standard wird die Seriennummer des Instruments
angezeigt.

<RTCM Version:> |1.x,2.1, 2.2 Verflgbar fur <RT Daten: RTCM XX v2> in KONFIG
oder 2.3 Echtzeit Modus.
Referenz und Rover missen dieselbe Version
verwenden.
<Bits / Byte:> 6 oder 8 Definiert die Anzahl der Bits/Byte in der empfan-

genen RTCM Message.

Nachster Schritt

SEITE (F6) wechselt auf die Seite NTRIP.




KONFIG
Erweiterte Rover
Optionen,

Seite NTRIP

12:33 T~ = I
KONFIG |_’_ @ STD I "= ‘ WEITR(F1)
Erweiterte Rover Optionen X U_bermmm.t. die Anderunggn und !<ehrt zu dem
A1Toen . INTRIP DI"arI1c|)tg zun;juck, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.
NTRIP Jallll QUELL (F5)
Anw.-Nr. * aaaaa Um die Tabelle mit NTRIP Quellen herunterzu-
(weiter) : ae--- laden, falls <Mountpnt:> unbekannt ist. Daflr
Passwort : = aaaa- muss die GPRS Internet Schnittstelle bereits
konfiguriert sein. Siehe Kapitel "33.2.3
Hountpnt : --a-. Verwendung des NTRIP Service mit der
SmartStation”.
0Zaft SEITE (F6)
WEITR| | | | QUELL | SEITE] Wechselt auf eine weitere Seite des Dialogs.

Beschreibung der Felder

Feld Option

Beschreibung

<Verw NTRIP:> Ja oder Nein

Aktiviert NTRIP.

<Anw.-Nr.:> Benutzereingabe

Eine Anwendernummer wird benétigt, um Daten
vom NTRIPCaster zu empfangen. Fir weitere
Informationen kontaktieren Sie den NTRIP Admini-
strator.

< (weiter):> Benutzereingabe

Ermdglicht die <Anw.-Nr.:> in einer neuen Zeile
fortzufuhren.

<Passwort:> Benutzereingabe

Ein Passwort wird bendtigt, um Daten vom NTRIP-
Caster zu empfangen. Fur weitere Informationen
kontaktieren Sie den NTRIP Administrator.
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Feld Option Beschreibung

<Mountpnt:> Benutzereingabe |Die NTRIP Quelle, von der GPS Echtzeitdaten
empfangen werden. QUELL (F5) um die Tabelle
mit NTRIP Quellen herunterzuladen, falls
<Mountpnt:> unbekannt ist.

Nachster Schritt

Schritt |Beschreibung
1. WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Echtzeit Modus zur(ck.
2. WEITR (F1) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurlck.




22.1.2

Beschreibung

Zugriff Schritt-fur-
Schritt

Konfiguration von Sende GGA Message fiir Referenznetz Applikationen

» Die meisten Referenznetze bendtigen Naherungskoordinaten fiir die Position des
Rovers. Der Rover wahlt sich hierzu in ein Referenznetz ein und tbermittelt die Nahe-
rungskoordinaten in Form einer NMEA GGA Message.

» Standardmassig sendet der Empfanger automatisch GGA Messages mit der aktuellen
Position, wenn ein Referenznetz gewahlt ist.

* In einigen Landern fordern Vermessungsbestimmungen, dass eine bestimmt Position
ausgewahlt werden kann. Diese Position wird dann alle finf Sekunden als GGA Message
durch die Echtzeit Schnittstelle zum Referenznetz gesendet.

» Siehe Kapitel "F.3 GGA - Global Positioning System Positionsdaten" fiir Informationen
Uber das GGA Messageformat.

Schritt |Beschreibung
1. Siehe Kapitel "22.1.1 Konfiguration der Echtzeit Schnittstelle", um KONFIG Echt-
zeit Modus zu 6ffnen.
2. ROVER (F2) dricken, um KONFIG Erweiterte Rover Optionen zu &ffnen.
3. GGA (F5) driicken, um KONFIG Sende GGA NMEA zu 6ffnen.
ODER

Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Sende GGA
NMEA aufruft.
Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen tber Hot Keys.

ODER

Durch Driicken von USER.
Siehe Kapitel"2.2 USER Taste" fir Informationen tber die USER Taste.
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KONFIG 08: 38 IR ¥~ Ten W] WEITR (F1)

Sende GGA NMEA KOMFIEG + STD I %0= {8 Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Sende GGA NMEA ] Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-

GGA Position IEENAFANEIN AN

WGS84 Breite :
WGS84 Lange

0°00'00.00000" N
0°00'00.00000" E

Héhe 0.000 n
Q2a ft
WEITR| | LETZT|STPKT| | I

wahlt wurde.

KOORD (F2)

Verfligbar flir <GGA Position: Von Job> und
<GGA Position: LETZT/STPKT Pos>. Zeigt
andere Koordinatentypen. Lokale Koordinaten
sind verfligbar, wenn ein lokales Koordinaten-
system aktiv ist.

LETZT (F3)

Verfugbar fir <GGA Position: LETZT/STPKT
Pos>. Um dieselben Koordinaten in der GGA
Message zu verwenden, die der Empfanger
zuletzt verwendet hat.

Dies ist mdglich, wenn bereits Positionskoordi-
naten von einer friheren Referenznetzanwen-
dung im System RAM gespeichert sind.

STPKT (F4)

Verfiigbar fir <GGA Position: LETZT/STPKT
Pos>. Um die Koordinaten der aktuellen Navi-
gationsposition in der GGA Message zu
verwenden.

SHIFT ELL H (F2) und SHIFT ORTH (F2)
Wechselt zwischen der ellipsoidischen und der
orthometrischen Hohe. Verflgbar fur lokale
Koordinaten.



Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
<GGA Posi- |Automatisch |Die aktuelle Position des Rovers wird alle finf Sekunden
tion:> aktualisiert und zum Referenznetz gesendet. .

Von Job In <Punkt-Nr.:> kann ein Punkt des aktiven Jobs ausge-

wahlt werden. Die Position dieses Punktes wird alle funf
Sekunden zum Referenznetz gesendet.

LETZT/STPKT | Die zuletzt verwendete Position oder die aktuelle Navigati-
Pos onsposition kann durch LETZT (F3) oder STPKT (F4)
gewahlt werden. Diese wird alle fiinf Sekunden gesendet.

Keine(e) Es wird keine GGA Message zum Referenznetz gesendet.

<Punkt-Nr.:> |Auswahlliste |Verfligbar fir <GGA Position: Von Job>.
Die Koordinaten dieses Punktes werden mit der GGA

Message gesendet. Das Offnen der Auswabhlliste 6ffnet
MANAGE Daten: Job Name. Siehe Kapitel "6.2 Zugriff auf

das Daten Management".

Nachster Schritt

Schritt |Beschreibung
1. WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Erweiterte Rover Optionen zurick.
2. WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Echtzeit Modus zur(ck.

3. WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zurtick, von dem KONFIG Echtzeit Modus
ausgewabhlt wurde.
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22.2

Beschreibung

Zugriff

Punktmessung Einstellungen

Die Einstellungen diesem Dialog definieren, wie Punkte gemessen und gespeichert werden.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\SmartStation...\Punktmessung Einstel-
lungen.

ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Punktmes-
sung Einstellungen aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen tiber Hot
Keys.

ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel "2.2 USER Taste" fir Informationen tber die
USER Taste.

ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard.
Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management".




KONFIG 12:37 ~ = WL
Punktmessung Einstel- KOMFIG |_’_ @ STD I v B o 8 ‘
lungen Punktmessung Einstellungen ]
|
Auto HESS Ja A
Auto STOP : Ja{|  WEITR (F1)
STOPKriterien: Positionen d Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Beep bei STOP: Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
Auto SPEICH . wahlt wurde.
ENDE Hessen Manuel 'Iﬂﬂ Um das Zeitintervall zu konfigurieren, nach der

WEITR| | PARAH|

Q2a eine eine Punktmessung automatisch gestoppt

wird.

Beschreibung der Felder

Feld
<Punktmessung:>

Option
Normal

Beschreibung

Die Art, wie die Koordinaten fiir einen Punkt
berechnet und aufgezeichnet werden.
Dieses Feld ist fixiert mit <Punktmessung:
Normal>.

<Auto MESS:>

Nein

Ja

Startet die Punktmessung durch das Dricken von
MESSE (F1).

Startet die Punktmessung automatisch, wenn
SETUP Neuer Standpunkt aufgerufen wird.
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Feld Option Beschreibung
Uhrzeit Startet die Punktmessung automatisch zu einer

bestimmten Zeit. Die Startzeit wird in SETUP Neuer
Standpunkt eingegeben.

<Auto STOP:>

Ja oder Nein

Stoppt die Messung automatisch, wenn der Para-
meter, der fir <STOPKriterien:> definiert wurde,
100 % erreicht.

<STOPKTriterien:>

Genauigkeit
oder Posi-
tionen

Zeit,
Beobach-
tungen oder

Anzahl Satel-
liten

Verflgbar fir <Auto STOP: Ja>. Definiert die
Methode die fir <Auto STOP:> verwendet wird.

Die Einstellung bestimmt die Berechnung der Dauer
der Punktmessung. Die Parameter fur die gewahlte
Methode werden mit PARAM (F3) definiert.

Verflgbar fir <RT Modus: Rover>.

Verfugbar fur <RT Modus: Kein(e)>.

< % Indikator:>

Verfligbar fir <Auto STOP: Nein>.

Dies ist ein Indikator daftir, wann die Punktmessung
beendet werden kann. Die Parameter fir die
gewahlte Methode werden mit PARAM (F3) definiert.




Feld Option Beschreibung
Kein(e) oder |Verfugbar fir <RT Modus: Rover>.
Positionen
Kein(e), Zeit, |Verfugbar fir <RT Modus: Kein(e)>.
Beobach-
tungen oder
Anzahl Satel-
liten
<Beep bei STOP:> |Ja oder Nein |Ein Beep ertont, wenn die Punktmessung durch
<Auto STOP:> beendet wird.
<Auto SPEICH:> Ja oder Nein |Speichert die Punkte automatisch, nachdem die

Punktmessung gestoppt wurde.

<Beep bei SPEI:>

Ja oder Nein

Ein Beep ertdnt, wenn die Punktmessung durch
<Auto SPEICH:> gespeichert wird.

<ENDE Messen:>

Manuell
Automatisch

Legt fest, wie das Instrument reagieren soll, sobald
ein Punkt gespeichert wird.

Verlasst GPS MESSEN durch Driicken von ESC.

Verlasst GPS MESSEN automatisch beim Driicken
von SPEIC (F1) und kehrt ins Hauptmenu zurick.
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Nachster Schritt
WENN Parameter |UND DANN
fiir <Auto STOP:>
nicht konfiguriert - WEITR (F1) schliesst den Dialog und kehrt
werden sollen zu dem Dialog zurlick, von dem KONFIG
Punktmessung Einstellungen ausge-
wahlt wurde.
konfiguriert werden |<RT Modus: Kein(e)> |PARAM (F3) wechselt zu KONFIG Post
sollen Process Stop Kriterium.
konfiguriert werden |<RT Modus: Rover> PARAM (F3) wechselt zu KONFIG Echt-
sollen zeit Stop Kriterien. Siehe Abschnitt
"KONF Echtzeit Stop Kriterien".
KONF

Echtzeit Stop Kriterien

12:39 N .]‘
KONFIG |_’_® 57D VW B8
Echtzeit Stop Kr1ter‘ien X

Punktmessung beenden, wenn

Pos Qualitat < d  0.050[0

Hohe Qualitit < : 0.070 m

Fiir eine min. Anzahl der Pos.

Positionen : 5 WEITR (F1) )

Position neu : 1.00 = Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu

02a @ KONFIG Punktmessung Einstellungen
WEITR| | | | | | zuriick.




Beschreibung der Felder
Die Parameter dieses Dialogs hangen von den Einstellungen fiir <STOPKTriterien:> in
KONFIG Punktmessung Einstellungen ab.

Feld Option Beschreibung
<Pos Qualitdt <:> |Benutzer- |Legtdie maximale Positions- und Hohenqualitat fir jede
und eingabe Punktmessung fest. Die Berechnung der Koordinaten-
<Héhe Qualitat <:> qualitat startet, sobald MESSE (F1) gedriickt wird. Die
SmartStation stoppt mit der Messung, wenn sowohl die
Positions- als auch die Hoéhenqualitat kleiner als die
konfigurierten Werte sind.
<Positionen:> Benutzer- |Rohdaten werden fiir eine Mindestanzahl von Positionen
eingabe aufgezeichnet, auch wenn die <Pos Qualitét <:> und die
<Hohe Qualitat <:> bereits kleiner als das angegebene
Maximum ist.
<Position neu:> Benutzer- |Legt die Anzahl der Positionen fest, welche beobachtet
eingabe |werden mussen, bevor die SmartStation die Messung

beendet. Das Zahlen der Positionen startet, sobald
MESSE (F1) gedrlckt wurde.

Nachster Schritt

Schritt |Beschreibung

1. WEITR (F1) kehrt zu KONFIG Punktmessung Einstellungen zurtick.

2. WEITR (F1) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurlck.
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223

Beschreibung

Zugriff

KONFIG
Satelliten Einstellungen

Satelliten Einstellungen

Die Einstellungen in diesem Dialog definieren welches Satelliten System, Satelliten und
Satelliten Signale die SmartStation verwendet.

Durch den Aufruf von Hauptmenii: Konfig\SmartStation...\Satelliten Einstellungen.
ODER

Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard.

Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management".

vz %, L1 g™ e
+*E A "

KOMFIG L2- g B AAE

Satelliten E1nste11ungen

Sat System : Nur GPSh
L2¢ Tracking : Automatisch
Elev. Winkel : 10 ~

Sat.verlust : Kein BeepfHeldung 4

Hehrw.Unterdr: Automatisch
WEITR (F1)
01at Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins

WEITR| | | | | |  TPS1200 Hauptmenii zuriick.




Beschreibung der Felder

GPS & Glonass

Feld Option Beschreibung
<Sat System:> Definiert die Satellitensignale, die vom
Empfanger akzeptiert werden.
GPS Only Fir normale Mess Anwendungen mit hohen

Genauigkeitsanforderungen. Phasen Lésung
fur Echtzeit ung Post-Processing.

Far Anwendungen mit niedrigeren Genauig-
keitsanforderungen. Erlaubt Satellit Tracking
unter schlechteren Bedingungen mit hdherem
Rauschen wie dichtem Baumbewuchs. Code
Lésung fir Echtzeit und Post-Processing. Ein
‘T’ erscheint im Anzahl sichtbarer Satelliten
Icon.

<L2C Empfang:>

Automatisch oder
Immer empfangen

Definiert ob L2C Signale empfangen werden.
Die empfohlene Einstellung ist Automatisch.

<Elev. Winkel:>

Benutzereingabe

Legt die Elevation in Grad fest, unter der keine
Satellitensignale aufgezeichnet werden.
Empfohlene Einstellungen:

* Fir GPS Echtzeit: 10°.

» Fur andere Applikationen: 15°.
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Feld Option Beschreibung
<Sat.verlust:> Beep & Meldung Aktiviert ein akustisches Warnsignal und eine
oder Meldung, das/die dann von der SmartStation

Kein Beep/Meldung | 9egeben wird, wenn Satelliten verloren gehen
und daher keine Position berechnet werden
kann.

<Mehrw.Unterdr:> |Automatisch oder |Definiert ob Phasen Mehrwergausbreitungs-
Immer ein Unterdrickung verwendet werden soll. Die
empfohlene Einstellung ist Automatisch.

Nachster Schritt
WEITR (F1) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zuriick.




224

Beschreibung

Zeit Zone

Die Einstellungen in diesem Dialog helfen der SmartStation, die Satelliten schnell zu lokali-
sieren und zu empfangen.

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\SmartStation...\Zeit Zone.
ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard.
Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management".
KONFIG 12:47 _;_@ s = W
Lokale Zeit Zone KONFIG 5TD "
Lokale Zeit Zone X
Zeit Zone : +1: 0080
Lokale Zeit 13:47:07
Lokales Datum: 04.11.03
WEITR (F1)
02at Ubernimmt die Anderungen und kehrt ins
WEITR| | | | | |  TPS1200 Hauptmenii zuriick.
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Beschreibung der Felder

Feld

Option

Beschreibung

<Zeit Zone:>

Von
-13:00 bis +13:00

Die Zeitzone flir den aktuellen Standort.

<Lokale Zeit:>

Benutzereingabe

Das Einstellen der lokalen Zeit ermoglicht dem
Empfanger die Satellitensignale sehr schnell zu
empfangen.

<Lokales Datum:>

Benutzereingabe

Das Einstellen des lokalen Datums ermdglicht
dem Empfanger die Satellitensignale sehr schnell
zu empfangen.

Nachster Schritt

WEITR (F1) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zuriick.




22.5

Beschreibung

Zugriff

Qualitatskontrolle Einstellungen

Die Einstellungen in diesem Dialog definieren die Limits fir die Koordinatenqualitat und die
DOP Werte, die fiir die Punktbeobachtungen akzeptiert werden.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\SmartStation...\Qualitdtskontrolle
Einstellung.

ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Qualitatskon-
trolle Einstellungen aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fiir Informationen tiber Hot
Keys.

ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel"2.2 USER Taste" fir Informationen Uber die
USER Taste.

ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard.
Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurationssatz Management".
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KONFIG
Qualitatskontrolle
Einstellungen

16: 22
KOMFIG +

STD

IR £ %W o
I %o 8

Qualititskontrolle Einstellungen [
Pos & H&he 4
0.050 m

KQ Kontrolle :
Haximum KQ :

DOP Limit
Haximum DOP

GDOP 4|
20.0

20 Pos mog1. : [T |

WEITR| |

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem

Q2a Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-

wahlt wurde.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<KQ Kontrolle:> Kein(e), Nur Die Art der Koordinatenqualitét, die vor dem Spei-
Pos, Nur Hohe |chern eines Punktes Uberprift werden soll. Wenn
oder Pos & aktiviert, wird der Grenzwert, der in <Maximum
Hoéhe KQ:> definiert wurde, vor dem Speichern eines

Punktes Uberpruft. Es wird ein Warnsignal gegeben,
wenn das Limit Uberschritten wird. Siehe Kapitel
"6.3.1 Terminologie" fur Informationen zur Koordina-
tenqualitat.

<Maximum KQ:>

Benutzerein-
gabe

Verfugbar, ausser <KQ Kontrolle: Kein(e)>.
Die maximal akzeptable Koordinatenqualitat.




Feld Option Beschreibung

<DOP Limit:> Kein(e), Wenn aktiviert, wird der Grenzwert, der in
GDOP, PDOP, |[<Maximum DOP:> definiert wurde, Uberprift. GPS
HDOP oder Positionen sind nicht verfligbar, wenn das Limit Gber-
VDOP schritten wird.

<Maximum DOP:> |Benutzerein- |Verfiigbar, ausser <DOP Limit: Kein(e)>.
gabe Der maximal akzeptable DOP Wert.

<2D Pos mogl.:> |Ja

Nein

2D Positionen kénnen mit nur drei verfligbaren Satel-
liten berechnet werden. Die Hohe wird von der
zuletzt berechneten 3D Position Gbernommen.

2D Positionen kénnen nicht mit nur drei verfliigbaren
Satelliten berechnet werden.

Nachster Schritt

WEITR (F1) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurlck.
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22.6

Beschreibung

Zugriff

Aufzeichnung von Rohdaten

» Bei der Verwendung der SmartStation ist es moglich, GPS Rohdaten aufzuzeichnen.
« Die Einstellungen in diesem Dialog definieren das Aufzeichnen der Rohdaten.

» Dies ist eine geschiitzte Option und muss durch die Eingabe eines Lizenzcodes aktiviert
werden.

Dieses Meni ist lizenzgeschitzt und kann nur durch die Eingabe eines Lizenz Codes akti-
viert werden. Der Lizenzcode kann nur von der CompactFlash Karte geladen werden.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Konfig\Mess Einstellungen...\Rohdaten
aufzeichnen.
ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog KONFIG Rohdaten
aufzeichnen aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fir Informationen iber Hot Keys.
ODER
Durch Dricken von USER. Siehe Kapitel"2.2 USER Taste" fir Informationen tber die
USER Taste.
ODER
Innerhalb des Konfigurationssatz Wizard. Siehe Kapitel "11.2 Zugriff auf das Konfigurati-
onssatz Management".




KONFIG
Rohdaten aufzeichnen

16:24 T % 2 B
KONFIG |_’_@STDI v i’éa@‘

Rohdaten aufzeichnen %]
Rohdaten aufz: Nur StaticlQ
Beoh. Rate 1.05 4

SmartAntenna & Rohdaten aufz.
Abschalten Nach & Min.4y WEITR(F1) i
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem

Q2a Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
WEITR| | | | | | wahlt wurde.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Rohdaten aufz:> |Nie Verflgbar, ausser fir <RT Modus: Referenz>.
Keine Aufzeichnung von Rohdaten.

Nur Static Verfligbar, ausser fir <RT Modus: Referenz>.
Aufzeichnung von Rohdaten wahrend statischen
Intervallen. Der Empfanger muss stationar sein.

<Beob. Rate:> Von 0.05s bis |Verfligbar, ausser fir <Rohdaten aufz: Nie> oder
300.0s <Rohdaten aufz: Nein>. Rate, mit welcher die
Rohdaten aufgezeichnet werden.
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Feld Option Beschreibung

<Abschalten:> Auswahlliste |Diese Option legt fest, wann die SmartAntenna
ausgeschaltet wird. Die gewahlte Zeit wird aktiviert,
sobald die SmartStation den GPS Modus verlasst.

Diese Option ist direkt mit <Abschalten:> in
KONFIG Start & Abschaltmodus verknipft.

Siehe Kapitel "18.6 Start & Abschaltmodus" flr
Einzelheiten.

Néchster Schritt
WEITR (F1) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zuriick.




Konfig\SmartStation... TPS1200 487



Tools\Speichermedium formatieren TPS1200 488

23 Tools\Speichermedium formatieren

Beschreibung Die CompactFlash Karte, der interne Speicher, falls vorhanden, und das System RAM
koénnen formatiert werden. Alle Daten werden geldscht. Siehe "Anhang B Speichertypen” fiir
weitere Informationen zu den verfligbaren Speichermedien.

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Tools\Speichermedium formatieren.
TOOLS Speicherme- 09:55 RN 1
dium formatieren TOOLS |+ @5 51D § o= ?‘; 8

Speichermedium format1eren

Speicher : CF-Kartehlld WEITR (F1_)

Formatiert ein Speichermedium und kehrt zu

Formatierung : schne11 4 dem Dialog zuriick, von dem dieser Dialog
ausgewahlt wurde.
PROG (F4)
Um den Speicher der Applikationsprogramme
zu formatieren.
SYSTM (F5)
QZaft Um den System RAM Speicher zu forma-
WEITR| | | PROG | SYSTH| | tieren.
Beschreibung der Felder
Feld Option Beschreibung
<Speicher:> Die Art des Speichers, die formatiert werden soll.
Ausgabe Fur Instrumente ohne internem Speicher.




Feld Option Beschreibung

CF-Karte oder |Fir Instrumente mit CompactFlash Karte und
Interner Memory |internem Memory.

<Formatierung:> |schnell Nach dem Formatieren sind die Daten nicht mehr
sichtbar, aber noch auf dem Speichermedium
vorhanden. Wenn erforderlich, werden sie tber-

schrieben.
vollstandig Die Daten werden vollstandig geldscht.
Nachster Schritt
WENN DANN

die CompactFlash Karte oder der
interne Memory formatiert werden soll

WEITR (F1) formatiert das ausgewahlte Speicher-
medium und kehrt ins TPS1200 Hauptmenii
zurlck.

der Speicher der Applikationspro-
gramme formatiert werden soll

PROG (F4) formatiert den Speicher der Applikati-
onsprogramme. Alle ladbaren Applikationspro-
gramme werden geldscht.

der System RAM formatiert werden soll

SYSTM (F5) formatiert den System RAM.

& Wenn das System RAM formatiert wird, werden alle benutzerdefinierten Konfigurations-
satze, benutzerdefinierte Antennen, Codelisten, Geoid Felddateien und LSKS Felddateien
geldscht.
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24 Tools\Transfer Objekte...

Beschreibung Dieses Kapitel beschreibt das grundlegende Verfahren fiir die Ubertragung von Objekten
zwischen der CompactFlash Karte, dem System RAM und dem internen Speicher, falls
vorhanden. Siehe "Anhang C Verzeichnisstruktur des Speichermediums" fir Informationen
Uber Dateitypen und die Verzeichnisstruktur auf der CompactFlash Karte.

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Tools\Transfer Objekte...\XX.
TOOLS Die verfiigbaren Felder im Dialog hangen von der Option ab, die in Hauptmenii:
Transfer XX Tools\Transfer Objekte... gewahlt wurden.
08:58 RN B

TOOLS |+@ STD "=

Transfer c-::-de'hsten

Yon : CF-Karte 1

Zu : Interner Hemory ¥

Codeliste : codelist 001NU

WEITR (F1)
Ubertragt ein Objekt und kehrt zu dem Dialog
zurlck, von dem dieser Dialog ausgewahit
wurde.
ALL (F3)
02a fr Verfiigbar fiir einige Transfer Objekte. Uber-
WEITR| | ALL | | | | tragt alle Objekte.




Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
<Von:> Speichermedium, von dem Objekte Gibertragen
werden.
CF-Karte Transfer von der CompactFlash Karte.
System RAM |Transfer vom System RAM. Verfugbar, ausser das
zu Ubertragene Objekt ist ein Job.
Interner Spei- | Transfer vom internen Speicher, falls eingebaut.
cher Verfligbar, wenn es sich bei dem zu Ubertragenden
Objekt um einen Job handelt.
<Zu:> Ausgabe Speichermedium, auf das Objekte Uibertragen

werden. Das Speichermedium, das nicht in <Von:>
ausgewahlt wurde.

<Codeliste:>

Auswahlliste

Auswahl der zu Ubertragenen Codeliste.

<Konfig.satz:>

Auswahlliste

Auswahl des zu Ubertragenen Konfigurationssatzes.

<Koord System:>

Auswahlliste

Auswahl des zu Ubertragenen Koordinatensystems.

<Datei:>

Auswahlliste

Auswahl der zu Ubertragenden Geoid Felddatei, der
LSKS Felddatei oder des Inhalts des System RAM,
abhéangig von der gewahlten Option.

Ausgabe Auswahl des zu ibertragenen Modems, der zu Uiber-
tragenen GSM Station oder des zu (ibertragenen
Servers als Binardatei. CDMA Stationen werden
ebenfalls Ubertragen.
<Formatdatei:> Auswabhlliste | Auswahl der zu Ubertragenen Formatdatei.
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Feld Option Beschreibung
<Mess Job:> Auswabhlliste | Verflgbar fur Instrumente mit internem Speicher.

Auswahl des Jobs, der zwischen der CompactFlash
Karte und dem internen Speicher ausgetauscht
werden soll.

<Antenne:> Auswahlliste  |Auswahl des zu Ubertragenen Antennen Daten-
satzes.

Néchster Schritt

Wenn alle XX DANN

Ubertragen werden
sollen

ALL (F3) tbertragt alle Objekte in der Liste.

nicht Gbertragen
werden sollen

WEITR (F1) Gbertragt ausgewahlte Objekte.
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25 Tools\Systemdateien laden...
251 Applikationsprogramme
Beschreibung Applikationsprogramme kdnnen von der CompactFlash Karte auf den Applikationspro-

gramm Speicher geladen werden. Diese Dateien sind im Verzeichnis \SYSTEM des Spei-
chermedium gespeichert und haben die Erweiterung *.a*.

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Tools\Systemdateien laden...\Applikationspro-
gramme.
TOOLS o085 EES | N
Applikationspro- TOOLS |+ S 5TD ¥ «:@;'P &8
gramme laden Apphkatwnsprogramme laden ]
YVon : CF-Karte
Zu : Instrument
Programm 4 GPsSS dellld
Yersion : ¥3.00
WEITR (F1)

Ladt ein Applikationsprogramm und kehrt zu
dem Dialog zurtck, von dem dieser Dialog
ausgewahlt wurde.
0Zaft LOSCH (F4)
HEITRl | | LﬁSCHl | | Ldscht ein Applikationsprogramm.




Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Von:> Ausgabe Laden von der CompactFlash Karte.

<Zu:> Ausgabe Laden zum Applikationsprogramm Speicher.

<Programm:> Auswabhlliste | Auflistung der Programmdateien, die auf der
CompactFlash Karte gespeichert sind.

<Version:> Ausgabe Version der ausgewahlten Programmdateien.

Néchster Schritt

WEITR (F1) I&dt die ausgewahlten Applikationsprogramme.
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25.2

Beschreibung

Zugriff

TOOLS
Systemsprache laden

Systemsprachen

Systemsprachen kénnen von der CompactFlash Karte auf das Instrument geladen werden.
Diese Dateien sind im Verzeichnis \SYSTEM des aktiven Speichermediums gespeichert und
haben eine Erweiterung, die fir jede Sprache individuell ist.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Tools\Systemdateien laden...\Systemsprache.
0.

TOOLS |+ @ STD

Systemsprache 1aden

T~ w0
2%

YVon CF-Karte
Zu Instrument
Sprache
Yersion ¥3.00
WEITR (F1)
Ladt eine Systemsprache und kehrt zu dem
Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
wahlt wurde.
0Zaf LOSCH (F4)
HEITR' | | L550H| | Loscht die Sprache vom System RAM.




Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Von:> Ausgabe Laden von der CompactFlash Karte.

<Zu:> Ausgabe Laden zum Instrument.

<Sprache:> Auswahlliste | Auflistung der Sprachdateien, die auf der Compact-
Flash Karte gespeichert sind.

<Version:> Ausgabe Version der Sprachdatei.

Nachster Schritt

WEITR (F1) Iadt die ausgewahlte Sprache.

& Es kdnnen nicht mehr als drei Sprachdateien auf dem Instrument gespeichert werden.
Englisch ist immer als Standardsprache verfligbar und kann nicht geléscht werden.
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253

Beschreibung

&
&
Zugriff

TOOLS
System Firmware laden

Instrument Firmware

Die Firmware kann von der CompactFlash Karte auf das Instrument, auf die SmartAntenna
oder auf den RX1200 Controller geladen werden. Diese Dateien sind im Verzeichnis
\SYSTEM des aktiven Speichermediums gespeichert und haben die Erweiterung *.fw.

Die Firmware kann aus LGO auf einem PC direkt Gber die serielle Schnittstelle auf die
CompactFlash Karte geladen werden und von dort auf das Instrument oder die RX1200.

Die SmartAntenna muss am Instrument angeschlossen sein, wenn die SmartAntenna Firm-
ware geladen wird. Das Laden der SmartAntenna Firmware braucht einige Zeit.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Tools\Systemdateien laden...\Instrument Firm-
ware.

017 T 1
TOOLS |_’_® 57D yF =8
System F1rmware 'Ial:len X

Von : CF-Karte
Zu : Instrument

kY

WEITR (F1)
Ladt die Firmware und kehrt zu dem Dialog
Q2a zurlick, von dem dieser Dialog ausgewahlt
WEITR| | | | | | wurde




Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
<Von:> Ausgabe Laden von der CompactFlash Karte.
<Zu:> Ausgabe Laden auf das Instrument, die SmartAntenna oder den

RX1200 Controller.

<Firmware:>

Auswahlliste | Auflistung der Firmware Dateien, die auf der Compact-

Flash Karte gespeichert sind. Die Firmware fur die Smart-
Antenna ist eine eigene Datei, unabhangig von der Instru-
ment Firmware. Bei den RX1200 Firmware Dateien sind
die verfugbaren Sprachen in der Firmware enthalten.

<Version:>

Ausgabe

Version der Firmware Datei.

Nachster Schritt
WEITR (F1) Iadt die Firmware.
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26 Tools\Rechner
26.1 Ubersicht
Beschreibung Der Rechner kann fiir folgende arithmetische Operationen verwendet werden

» Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division

+ Statistiken

* Trigonometrie, hyperbolische Trigonometrie und Berechnungen mit Pi
* Polar-, Rechtwinkel- und Winkelumrechnungen

* Potenzen, Logarithmen, Wurzel- und Exponentialfunktionen.

Rechnermodus Der Rechner hat zwei Rechnermodi - RPN Modus und Standard Modus.
Die arithmetischen Operationen sind identisch, die Unterschiede liegen darin, wie Informa-
tionen eingegeben, gespeichert und auf dem Display angezeigt werden.

Typ Beschreibung

RPN Umgekehrte Polnische Notation (Reverse Polish Notation)

Dieser Rechnermodus wurde entwickelt, um mathematische Ausdriicke ohne
Klammern schreiben zu kdnnen. Viele wissenschaftliche Rechner, z.B. Hewlett
Packard Rechner, werden mit diesem Rechnermodus betrieben. Die eingege-
benen Werte werden in einem Arbeitsspeicher gehalten.

Standard |Dieser Rechnermodus basiert auf den Prinzipien der konventionellen Taschen-
rechner. Die eingegebenen Werte werden nicht im Arbeitsspeicher abgelegt.




26.2 Zugriff auf den Rechner

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Tools\Rechner.

ODER
Uber einen entsprechend konfigurierten Hot Key, der den Dialog TOOLS XX Rechner
aufruft. Siehe Kapitel "2.1 Hot Keys" fur Informationen tber Hot Keys.

ODER
Durch Driicken von USER. Siehe Kapitel"2.2 USER Taste" fiir Informationen Uber die
USER Taste.

ODER
In einem beliebigen Dialog RECHN driicken, wenn ein Eingabefeld flir Zahlen editiert
wird, z.B. <Azi:> in COGO Polaraufnahme Eingabe. Siehe Kapitel "26.4.4 Aufrufen und
Beenden des Rechners bei der Eingabe von Zahlen".
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26.3

Zugriff Schritt-fir-
Schritt

TOOLS
Rechner Konfiguration

Konfiguration des Rechners

Schritt

Beschreibung

1.

Siehe Kapitel "26.2 Zugriff auf den Rechner" zum Offnen von TOOLS XX
Rechner.

2. SHIFT KONF (F2) 6ffnet TOOLS Rechner Konfiguration.
10:18 T~ = I

TOOLS |+ @5 57D "R

Rechner Konf1gurat1on

Rechnermodus : Standard 1

Winkeleinheit: GRAD 4*|

Dezimalen  : N |

WEITR|

WEITR (F1)
Ubernimmt die Anderungen und kehrt zu dem
Q2a Dialog zuriick, von dem dieser Dialog ausge-
| | | | | wahlt wurde.




Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung

<Rechnermodus:> RPN Das Prinzip von z.B. Hewlett Packard Rechner.
Siehe Kapitel "26.1 Ubersicht" fir weitere Informa-
tionen. Siehe Kapitel "26.4.1 RPN Modus" fiir ein
Anwendungsbeispiel.

Standard Das Prinzip der konventionellen Taschenrechner.

Siehe Kapitel "26.1 Ubersicht" fiir weitere Informa-
tionen. Siehe Kapitel "26.4.2 Standard Modus" fir
ein Anwendungsbeispiel.

<Winkel Einh.> Die Einheit, die fur trigonometrische Funktionen im
Rechner verwendet wird. Diese Auswahl ist unab-
hangig von der Winkeleinstellung in KONFIG
Einheiten und Formate.

DEG Grad
RAD Radiant
GRAD Gon
<Dezimalen:> Von 0 bis 10 | Die Anzahl der Dezimalstellen, die im Rechner

dargestellt werden.

Nachster Schritt
WEITR (F1) bestatigt die Auswahl und kehrt zu dem Dialog zurtick, von dem TOOLS
Rechner Konfiguration ausgewahlt wurde.
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26.4
26.4.1

Anforderungen
Zugriff

TOOLS
RPN Rechner

Verwendung des Rechners
RPN Modus

<Rechnermodus: RPN> in TOOLS Rechner Konfiguration wahlen.

Siehe Kapitel "26.2 Zugriff auf den Rechner" zum Offnen von TOOLS RPN Rechner.

Siehe Abschnitt "Anwendungsbeispiel” fir Informationen Uber das Rechenprinzip.

10: 21 IR T~ o B
TOOLS |+@ |

B oo

RPN Rechner

DEG

IY : 0.0000

IX : 0.0000

T 0.0000

zZ - 0.0000 Die Funktionstasten F1-F6 sind jeweils mit sieben

Y - 45 . 0000 verschiedenen Funktionen belegt. Mit A oder ¥

X : 0.7071 kann auf die verschiedenen Funktionen zuge-

griffen werden. Siehe Kapitel "26.4.3 Beschrei-
Q2a ft bung der Softkeys" fiir Informationen Uber die
SIN | ¢05 | TAN | ASIN| ACOS | ATAN | Funktionstasten.




Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
Erstes Feld im Ausgabe Die in TOOLS Rechner Konfiguration definierte
Dialog Einheit, die flir die trigonometrischen Funktionen im
Rechner verwendet werden.
DEG Grad
RAD Radiant
GRAD Gon
<zY:> Ausgabe Die Summe oder die Differenz der Werte in <Y:>,
indem Z+ (F1) oder Z- (F2) verwendet wird.
<IX:> Ausgabe Die Summe oder die Differenz der Werte in <X:>,
indem X+ (F1) oder Z- (F2) verwendet wird.
<T:> Ausgabe Dritter Zwischenspeicher. Nach einer Operation wird
der Wert von <Z:> hierhin geschrieben.
<Z:> Ausgabe Zweiter Zwischenspeicher. Nach einer Operation
wird der Wert von <Y:> hierhin geschrieben.
<Y:> Ausgabe Erster Zwischenspeicher. Nach einer Operation wird
der Wert von <X:> hierhin geschrieben.
<X:> Benutzereingabe |Der Wert fiir die nachste Operation.
Nachster Schritt

SHIFT ENDE (F4) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zuriick.
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Anwendungsbeispiel

Aufgabe: (3 +5)/ (7 + 6 ) berechnen.

Schritt |Beschreibung

1. 3 eingeben.
2 ENTER
3. 5 eingeben.
4. ENTER
(& | <Y:3>, <X:5>
5. + (F1)
& |<X: 8>
6. 7 eingeben.
7. ENTER

& | <Y:8>,<X: 7>

8. 6 eingeben.

9. ENTER

(& |<Z:8> <Y: 7> <X: 6>

10. |+ (F1)

(EF  |<Y:8> <X:13>

1. |I(F4)

(F= |<X:0.61538>




26.4.2

Anforderungen
Zugriff

TOOLS
Standard Rechner

Standard Modus

<Rechnermodus: Standard> in TOOLS Rechner Konfiguration wahlen.

Siehe Kapitel "26.2 Zugriff auf den Rechner" zum Offnen von TOOLS Standard Rechner.

Siehe Abschnitt "Anwendungsbeispiel" fir Informationen Uber das Rechenprinzip.

1021 % W0
TOOLS |_’_@ 57D " ‘S-“a.::?

Standard Rechner

M~
L=
(=]
(=]
(=]
L=

45.00000 Die Funktionstasten F1-F6 sind jeweils mit sieben
COS{45.000#)=0.707# verschiedenen Funktionen belegt. Mit A oder &/
dﬂﬂ] kann auf die verschiedenen Funktionen zuge-
griffen werden. Siehe Kapitel "26.4.3 Beschrei-

Q2a ft bung der Softkeys" firr Informationen lber die
SIN | c0S | TAN | ASIN| AcoS | ATAN | Funktionstasten.

Beschreibung der Felder

Feld Option Beschreibung
Erstes Feld im Ausgabe Die in TOOLS Rechner Konfiguration definierte
Dialog Einheit, die fir die trigonometrischen Funktionen im
Rechner verwendet werden.
DEG Grad
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Anwendungsbeispiel

Feld Option Beschreibung
RAD Radiant
GRAD Gon
<I:> Ausgabe Die Summe oder die Differenz der Werte in dem letzten

Feld im Dialog, indem Z+ (F1) oder Z- (F2) verwendet
wird.

Drittes bis sechstes
Feld im Dialog

Ausgabe

Friher eingegebener Wert

ODER

Letzte Operation einschliesslich Ergebnis

# zeigt an, dass der Wert nach der dritten Dezimalstelle
gekirzt wird.

Letztes Feld im
Dialog

Benutzerein-
gabe

Der Wert fur die nachste Operation oder das Ergebnis
der letzten Operation.

Nachster Schritt

SHIFT ENDE (F4) kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurick.

Aufgabe: (3 + 5) / (7 + 6 ) berechnen.

Schritt |Beschreibung
1. 3 eingeben.
2. ENTER
3. + (F1)
4 5 eingeben.




Schritt

Beschreibung

ENTER

(& |Letztes Feld im Dialog zeigt 8.00000 an.
6. A drlicken, bis STO (F1) sichtbar ist.
7. STO (F1)
8. ¥ drlcken, bis + (F1) sichtbar ist.
9. 7 eingeben.
10. ENTER
11. + (F1)
12. 6 eingeben.
13. ENTER
(&~ |Letztes Feld im Dialog zeigt 13.00000 an.
(&= 13.00000 merken.
14. A drucken, bis REC (F2) sichtbar ist.
15. REC (F2) driicken, um 8.00000 erneut aufzurufen.
16. ENTER
17. ¥ drlcken, bis / (F4) sichtbar ist.
18. I (F4)
19. 13 eingeben.
20. ENTER
(&= |Letztes Feld im Dialog zeigt 0.61538 an.
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26.4.3

Ubersicht der Softkeys

Beschreibung der Softkeys

Es werden die Softkeys von <Rechnermodus: RPN> angezeigt und beschrieben. Die
meisten Softkeys sind identisch und ihre Funktionalitat ist ahnlich zu denen von <Rechner-

modus: Standard>.

Die Funktionstasten F1-F6 sind jeweils mit sieben verschiedenen Funktionen belegt. Mit A
oder ¥ kann auf die verschiedenen Funktionen zugegriffen werden.

10:23 IR T~ = B0
TOOLS |+@STDI "=

DEG
IY : 0.0000
IX : 0.0000
T 0.0000
Z : 0.0000
Y . 45.0000
b 0.7071]
Q2a
+ | - | = | & | +4-|cLR ¥
I+ | E- |HITTL|STABW| | LsCHY|
SIN | ¢05 | TAN | ASIN | ACOS | ATAN |
°pHs | °DEC | PI | | p->R | R->D |
POLAR|RECHT |WURZL| X*2 | 14X | y*X |
LoG | 102X | LN | erX | | yrx |
ST0 | RCL | X<>Y |LTZTX| | LESCH|

HILFE| KONF | | ENDE | | BEEND|




Beschreibung der Soft-
keys

Erste Funktionsebene

+ | - | * | 1 | +i-|CLR X|

v offnet die Zweite Funktionsebene
I+ | E- |HITTL|STABW| | LsCHY|

+ (F1)

Addiert <X:> und <Y:>.
- (F2)

Subtrahiert <X:> von <Y:>.
*(F3)

Multipliziert <X:> mit <Y:>.
| (F4)

Dividiert <Y:> durch <X:>.
+/- (F5)

Wechselt zwischen positivem und negativem

Vorzeichen fiir <X:>.
CLR X (F6)

Léscht <X:>.

I+ (F1)
Addiert <X:> zu <ZX:> und <Y:> zu <ZY:>.
X-(F2)
Subtrahiert <X:> von <ZX:> und <Y:> von
<XY:>.
MITTL (F3)
Berechnet den Mittelwert <X X>.
STABW (F4)
Berechnet die Standardabweichung fir <ZX>.
LSCHZ (F6)
Loscht <EX> und <ZX>.
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v offnet die Dritte Funktionsebene

SIN | ¢0S | TAN | ASIN| Acos | ATAN | SIN (F1) .
Berechnet den Sinus von <X:>.

COS (F2)

Berechnet den Cosinus von <X:>.
TAN (F3)

Berechnet den Tangens von <X:>.
ASIN (F4)

Berechnet den Arcussinus von <X:>.
ACOS (F5)

Berechnet den Arcuscosinus von <X:>.
ATAN (F6)

Berechnet den Arcustangens von <X:>.

v offnet die Vierte Funktionsebene

°pHS | °DEC | PI | | p->R| R-D | PMS(F1) _
Formt Dezimalgrad in dd.mm.ss um.

° Dez(F2)
Formt dd.mm.ss in Dezimalgrad um.

Pl (F3)
Flgt <X: 3.1415926536> ein. Die Anzahl der
Dezimalstellen hangt von der Auswahl fiir
<Dezimalen:> in TOOLS Rechner Konfigu-
ration ab.

D -> R (F5)
Formt Grad in Radiant um.

R -> D (F6)
Formt Radiant in Grad um.




v Offnet die Fiinfte Funktionsebene
POLAR| RECHT |WURZL| ¥*2 | 44X |/ ¥~x | POLAR(F1)

Formt rechtwinklige Koordinaten in Polarkoor-
dinaten um. Die Y-Koordinate muss in <Y:>
und die X-Koordinate in <X:> gespeichert sein,
wenn diese Taste gedruckt wird. Der Winkel
wird in <Y:>und die Distanz in <X:> angezeigt.

RECHT (F2)
Formt Polarkoordinaten in rechtwinklige Koor-
dinaten um. Der Winkel muss in <Y:> und die
Distanz in <X:> gespeichert sein, wenn diese
Taste gedruckt wird. Die Y-Koordinate wird in
<Y:>und die X-Koordinate in <X:> angezeigt.

WURZL (F3)

Berechnet «/<X:>.
X72 (F4)

Berechnet <X:>2.
1/X (F5)

Bildet den Kehrwert von <X:>.
YAX (F6)

<X:>

Berechnet <Y:>
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v offnet die Sechste Funktionsebene
LoG | 102X | LN | erx | | ¥ax | PRTKL(F1)
Berechnet log4g
10~X(F2)
Berechnet 10
LN (F3)
Berechnet logg
e X (F4)
Berechnet e
YAX (F6)
Berechnet <Y:>

<X:>.
<X:>.
<X:>.
<X:>.

<X:>

offnet die Siebte Funktionsebene

ST0 | RCL | X<>¥ |LTZTX] | Lésen| STO (F1) , ,
Speichert <X:>im Memory. Bis zu zehn Werte

kénnen gespeichert werden.
RCL (F2)
Ruft den Wert flir <X:> aus dem Memory ab.
Bis zu zehn Werte kénnen abgerufen werden.
X<>Y (F3)
Tauscht den Wert fiir <X:> und <Y:>.
LTZTX (F4)
Ruft das letzte <X:> vor der neuen Berech-
nung wieder auf.
LOSCH (F6)
Ldéscht alles.




SHIFT ruft die Zweitbelegung der Funktionstasten auf

HILFE| KONF | | ENDE | |BEEND| SHIFT KONF (F2)
Um den Rechner zu konfigurieren.

SHIFT ENDE (F4)
Kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurtick.
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26.4.4
&

Rechner aufrufen und
beenden Schritt-fiir-
Schritt

Aufrufen und Beenden des Rechners bei der Eingabe von Zahlen

Als Beispiel wird die Berechnung der COGO Polaraufnahme verwendet.

Schritt |[Beschreibung Siehe
Kapitel
1. Hauptmenii: Prog\COGO wahlen, um den Dialog COGO COGO Start
aufzurufen.

2. COGO COGO Start
Die Einstellungen Uberprifen.

3. WEITR (F1) um COGO COGO Menii zu &ffnen.
4, COGO COGO Menii
Polaraufnahme markieren.

5. WEITR (F1) 6ffnet COGO Polaraufnahme Eingabe.

6. COGO Polaraufnahme Eingabe
<Azi:> markieren.
7. ENTER

8. RECHN (F5) 6ffnet TOOLS XX Rechner.

(&= |Wenn bereits ein Wert fir <Azi:> eingegeben wurde, wird dieser Wert in
das Eingabefeld in TOOLS XX Rechner Gbernommen.




Schritt |[Beschreibung Siehe

Kapitel
9. TOOLS XX Rechner
Die Berechnung ausflhren. 26.4.1,

26.4.2

10. SHIFT ENDE (F4) kehrt zu COGO Polaraufnahme Eingabe zurtick.

(&~ |Der berechnete Wert wird fiir <Azi:> libernommen.
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27

Beschreibung

&=
Zugriff

TOOLS
Gerat\Verzeichnis

Tools\File Viewer

ASCII Dateien auf dem Speichermedium kénnen angesehen werden. Die ASCII Datei kann
bis zu 500 KB gross sein. Siehe "Anhang C Verzeichnisstruktur des Speichermediums” fiir
weitere Informationen Gber den Inhalt der Verzeichnisse auf dem Speichermedium.

Auf das \DBX Verzeichnis kann nicht zugegriffen werden.

Durch die Auswahl von Hauptmenii: Tools\File Viewer.

WEITR| vERZ | ANZGN|LOSCH| HEHR | INTRN|

= = L] WEITR (F1)
%o @

Um das markierte Verzeichnis zu 6ffnen oder
die markierte Datei anzuzeigen.
DIR (F2)
Verfligbar flr ein Verzeichnis oder wenn..
markiert ist. Um das markierte Verzeichnis zu
: offnen oder die markierte Datei anzuzeigen.
07:26 ANZGE (F3)

07:26 Verfiigbar, wenn eine Datei markiert ist. Zeigt
10:01 die markierte Datei an. Offnet TOOLS
07:26 Dateien: Dateiname. Siehe Kapitel "TOOLS
07:26 = Dateien: Dateiname".

Q2a® | 3scH (Fa)

Verfugbar, wenn eine Datei markiert ist.
Loscht die markierte Datei an.

MEHR (F5)
Zeigt Informationen Uber die Grosse eines
Verzeichnisses oder einer Datei an.



Beschreibung der Spalten

KARTE (F6) oder MEM (F6)
Verfligbar flr Instrumente mit internem
Memory. Wechselt zwischen der Anzeige der
Jobs, die auf der CompactFlash Karte oder
dem internen Memory gespeichert sind.

Spalte Beschreibung

Eins Die Verzeichnisse und Dateien werden dargestellt. Fur Dateien wird
die Dateierweiterung angegeben.

\ 'am Anfang einer Zeile zeigt ein Verzeichnis an.
.. wird am Anfang der Liste dargestellt, wenn ein Verzeichnis geodffnet

wurde.
Zwei Datum, wann das Verzeichnis oder die Datei erstellt wurde.
Drei Zeit, wann das Verzeichnis oder die Datei erstellt wurde.

Nachster Schritt

WENN

DANN

dieser Dialog verlassen werden soll

ESC kehrt ins TPS1200 Hauptmenii zurtick.

ein Verzeichnis geoffnet werden soll

das Verzeichnis markieren und DIR (F2) driicken.

eine Datei angezeigt werden soll

die Datei markieren und ANZGE (F3) driicken.
Siehe Kapitel "TOOLS Dateien: Dateiname".
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TOOLS 10: 42 IR E S |
Dateien: Dateiname TOOLS + STD I v B ?’? &8
Dateien:construction.gsi X

“110001+0000000000001000 84..40+000
*110003+0000000000000300 21...2+000
*110004+0000000000000300 81..00+000
“110005+0000000000000200 21...2+000
*110006+0000000000000100 21...2+000
“110007+00000000000000p1 21...2+000

WEITR (F1)

[QZa fr Kehrt zu dem Dialog zuriick, von dem dieser
HEITR| | | | | | Dialog ausgewahlt wurde.
Tasten
Tasten Funktion
VY Bewegen nach oben.
v Bewegen nach unten.
Bewegen nach rechts.
< Bewegen nach links.
Néchster Schritt

WEITR (F1) kehrt zu dem Dialog zurtick, von dem TOOLS Dateien: Dateiname ausgewahlt
wurde.
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28 Tools\Lizenzcode

Beschreibung « Ein Lizenzcode kann verwendet werden, um geschitzte Applikationsprogramme und
Optionen zu aktivieren und um den Firmware- und Softwarewartungsvertrag zu verlan-
gern. Im Kapitel "30.4 STATUS: System Information" wird erlautert, wie das Ablaufdatum
des Firmware- und Softwarewartungsvertrages kontrolliert werden kann.

* Eine Lizenzcode Datei kann auf das Instrument geladen werden. Um eine Lizenzcode
Datei zu laden, muss sich die Datei in dem Verzeichnis \SYSTEM auf der CompactFlash
Karte befinden. Lizenzcode Dateien verwenden die Bezeichnung L_123456.key, wobei
123456 die Serienummer des Instruments ist.

» Lizenzcodes kdnnen auch in Hauptmenii: Tools\Lizenzcode oder beim ersten Start des
Applikationsprogramms manuell eingegeben werden.

Zugriff Durch die Auswahl von Hauptmenii: Tools\Lizenzcode.
ODER
Ein noch nicht aktiviertes Applikationsprogramm starten.




TOOLS i0-44 £ " |
Lizenzcode eingeben TOOLS |_’_@ ol § = % @‘
Lizenzcode eingeben X

Hethode Eingabe manuell ¥
Code : 4H16FIPHWEOWRB

WEITR (F1)
